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Sifka hfisté

Obrazek 1: Hristé
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CAST 1-HRISTE

Zpasobilost hfigté schvaluje uréeny organ CMSHb a udéluje piislunou licenci pro
konkrétni Uroved soutéze organizované v ramci CMSHb. Za timto U¢elem vydava CMSHb
,Normy licence hokejbalového hfisté (stadionu) CMSHb*. Norma licence stanovuje dopliiky a
vyjimky z ustanoveni téchto pravidel.

Na hraci ploSe, hrazeni, ochranném skle, sitich, brankach ani na jakémkoli povrchu
uvnitf a okolo hrac¢skych lavic, trestnych lavic, box( brankovych rozhodgich a mist pro
¢inovniky utkani mimo hfisté nesmi byt zadna oznaceni s vyjimkou téch, ktera jsou popsana
v t&chto pravidlech nebo v Pfiloze 2 (Pfedpisy o reklamé).

100 - DEFINICE HRISTE

a) Utkani hokejbalu musi byt sehrano na betonové, asfaltové nebo jine schvalené plose zvané
HRISTE.

101 - ROZMERY HRISTE

a) Rozméry hfidté jsou nasledujici:

Maximalni velikost: 60 m dlouhé a 30 m Siroké.
Minimalini velikost: 52 m dlouhé a 26 m Siroké.
Rohy musi byt zaobleny v poloméru 7 az 8,5 m.

Vyklad CMSHb k pravidiu 101

1. Hristé ma byt 52 m dlouhé a 26 m Siroké, anebo co nejblize tomuto rozméru.

2. Konkrétni rozméry a parametry hfisté spolu s dalSim upfesnénim pro jednotlivé soutéZe feSi
,Normy licence hokejbalového hFisté (stadionu) CMSHb*.

102 - HRAZENI

a) Hristé musi byt obklopeno dfevénou nebo umélohmotnou sténou zvanou hrazeni, které musi
byt bilé barvy.

b) Hrazeni musi byt minimalné 1,17 m a maximéalné 1,30 m vysoké, méfeno od povrchu hfisté.

c) Hrazeni musi byt zhotoveno tak, aby jeho plocha obracena k hfisti byla hladka a nebyly na ni
Zadné vystupky, které by mohly hracim zpUsobit zranéni. Ochranna zafizeni a podpéry, které
udrzuji hrazeni ve spravné poloze, musi byt montovany na vnéjsi strané hrazeni.

d) Mezery mezi deskami nesméji byt vé&tsi nez 3 mm.

103 - OCHRANNY PAS

a) Na dolni ¢asti hrazeni bude pfipevnén ochranny pas zluté barvy, 15 az 25 cm vysoky.

104 - DVIRKA
a) VSechna dvitka vedouci na hfisté se musi otvirat smérem od hraci plochy.
b) Mezery mezi dvifky a hrazenim nesméji byt vétsi nez 8 mm.
CAST 1 9
HRISTE



a)

105 - OCHRANNA SKLA

Ochranna skla umisténa nad hrazenim na koncich hfisté musi byt 160 aZ 200 cm vysoka a
musi dosahovat 4 m pred brankovou ¢aru ve sméru ke stfednimu pasmu. Ochranna skla
umisténa na dlouhych stranach hfisté musi byt 80 az 120 cm vysoka, s vyjimkou mista pred
hracskymi lavicemi.

Mezery mezi sklenénymi deskami nesméji byt v&tsi nez 8 mm.

V3ude, kde je ochranné sklo pferuSeno, musi byt opatfeno ochrannou vycpavkou, aby se
zamezilo zranéni hracu.

V ochrannych sklech nejsou povoleny Zadné otvory.

106 - SITE NA KONCI HRISTE

Nad hrazenim a skly na koncich hfisté musi byt nataZzeny ochranné sité.

Vyklad CMSHb k pravidlam 105 a 106

1.
2.

&

10

V soutézich CMSHb maze byt nahrazeno ochranné sklo (pravidio 105) ochrannou siti.

V soutézich CMSHb musi byt umisténo alespoii ochranné sklo (sité) nad hrazenim za
brankovymi &arami, a to do vySe nejméné 160 cm, maximalné viak 200 cm. Tato ochrana
musi dosahovat nejméné k zagatku oblouku ve sméru ke stfednimu pasmu. Podpéry, které ji
udrzuji ve spravné poloze, musi byt vzdaleny min 15 em od vnitfni hrany hrazeni a nesmi
zasahovat do madla hrazeni.

Pokud micek zasahne ochrannou sit nebo pletivo nad Grovni 200 cm, hra se prerusi.

4
Ochranna vycpavka i Ochranné sklo
///"” ’/ B _DiE?nCi hFisté
- Ochranné sklo

hY
A

po stranach hristé

160 - 200
80-120
\

ol —
o r
Ll A O
= T
o

Obréazek 2: Ochranna skla a sité

CAST 1
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a)

a)

b)

107 - ROZDELENI A VYZNACENI HRACI PLOCHY

Hraci plocha se podéiné rozdéli péti ¢arami, vyznacenymi pfes celou Sitku hfisté a
pokracujicimi kolmo do vySe hrazeni.

108 - BRANKOVE CARY
Cary vyznadené 4 m od obou konci hiigté, 5 cm Siroké a Gervené barvy se nazyvaji
brankové cary.
Cary musi byt protaZeny pfes ochranny pas a na hrazeni.

Vyklad EMSHb k pravidlu 108

1.
2.
3.

a)

b)

Na hfistich kratSich nez 56 m je brankova ¢ara vyznacena 3,2 - 3,35 m od konce hfiste.
Je-li na hrazeni povolena reklama, budou Cary vyznaceny alespoi na ochranném pasu.
Cela Sitka Gary se povazuje za soucast toho pasma, v némz se pravé nachazi micek.

109 - MODRE CARY

Hraci plocha mezi obéma brankovymi ¢arami je rozdélena na tfi stejné Casti carami 30 cm
sirokymi a modré barvy, které se nazyvaji modré ¢ary.

Tyto ¢ary vymezuji tfi pasma, definovana nasledovné:

- pro druzstvo je pasmo, kde se nachazi jeho branka:
OBRANNE PASMO

- pasmo uprostied je:
STREDNI PASMO

- nejvzdalenéjsi pasmo od jeho branky je:
UTOCNE PASMO

Cary musi byt protazeny pfes ochranny pas a na hrazeni.

110 - STREDNi CARA

Céra, ktera se nazyva stfedni ¢ara, se nachazi uprostfed hfists. Musi byt 30 cm $iroka a
Cervené barvy.
Céry musi byt protazeny pfes ochranny pas a na hrazeni.

Vyklad CMSHb k pravidlum 109 a 110

1.

2.
3.
4.

VSechny Cary popsané v pravidlech 109 a 110 mohou byt vyznageny dvéma Carami 5 cm
Sirokymi.

Je-li na hrazeni povolena reklama, budou Cary vyznaceny alespoi na ochranném pasu.

Cela Sitka Gary se povaZuje za soucast toho pasma, v némz se pravé nachazi micek.

V pfipadé konani utkani na zimnim stadiénu Ci hraci ploSe, ktera v béZném provozu slouZi
jako ledova plocha, zGstava v platnosti mistni znaceni modrych ¢ar na hraci ploSe.

CAsT1 | 11
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Utoéné pasmo
druzstva A

Obranné pasmo
druzstva A
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Stfedni ¢ara
Brankova ¢ara
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Obrazek 3: Rozdéleni hfisté

111 - BODY VHAZOVANI A KRUHY

a) VSechny body vhazovani a kruhy vyznaCené na hfisti slouzi k tomu, aby pfi vhazovani hradi
zaujali mista tak, jak jim urci rozhod¢i na za¢atku hry, na zaatku kazdé tretiny a po kazdém

preruseni hry.

112 - STREDNi BOD VHAZOVANI A KRUH

a) Kruhovy modry bod o priméru 30 cm se vyznaci pfesné uprostfed hFisté.
b) Z tohoto bodu jako stfedu se vyznadi kruh o poloméru 4,5 m modrou ¢arou 5 cm Sirokou.

50 cm

Stredni Cara,
cervena,
30 cm Siroka

Bod vhazovani,
modry, @ 30 cm

Obrazek 4: Stredni bod vhazovani

12 | CAsT1
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113 - BODY VHAZOVANI VE STREDNiM PASMU

a) Ve stfednim pasmu se 1,5 m od kazdé modré &ary vyznadi dva Cervené body o priméru 60
cm.

60

60

Obrazek 5: Detail bodu vhazovani

114 - KONCOVE BODY VHAZOVANi A KRUHY

a) V obou koncovych pasmech se vyznaci body vhazovani a kruhy po obou stranach branky.

b) Body vhazovani musi byt ¢ervené barvy a musi mit primér 60 cm

c) Na opacnych stranach kazdého bodu vhazovani se vyznaci dvé "L".

d) Kruhy maji polomér 4,5 m, méfeno od stfedu bodu vhazovani, a vyznadi se €ervenou
¢arou, 5 cm Sirokou.

90 45 9%

85 5/45|5 85
%

|

: L

900

Obrazek 6: Koncové body vhazovani a kruhy (vSechny miry jsou v cm)



Vyklad CMSHb k pravidlu 114

1. Na hiistich Sifky menSi nez 26 m je polomér vSech kruh( vhazovani 4 m.

2. Na hfistich Sifky menSi nez 26 m muze byt vzdalenost bodi vhazovani 6,7 m na kazdou
stranu od stfedu brankovisté, ale na zadném hristi ne méné nez 5,5 m od bocniho hrazeni
pro dodrzeni minimalniho prostoru 1,5 m mezi kruhem vhazovani a bo¢nim hrazenim.

115 - KRUH ROZHODCIiCH

a) Plocha, ktera se nazyva kruh rozhodg¢ich, se vyznaci na hraci ploSe jako pulkruh o poloméru
3 m Cervenou Carou, 5 cm Sirokou, bezprostfedné pfed boxem pomocnych rozhodgich.
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Hrazeni Kruh rozhod¢ich

Ochranné sklo

Box pomocnych rozhod¢ich

Obrazek 7: Kruh rozhodgéich

116 - BRANKOVISTE

a) Brankovisté se vyznadi pfed kazdou brankou ¢ervenou ¢arou, 5 cm Sirokou.

b) Plocha brankovi$té mize byt vybarvena svétle modre.

c) Za brankovi§té se povazuje prostor, kiery je vymezen vyznaCenim brankovi$té na hfisti a
vyskou 1,27 m od povrchu hiidté k vrchni ¢asti brankové konstrukce.

d) Rozméry brankovité se méfi od vné&j§iho okraje &ar vymezujicich brankovistd. Cary se
povazuiji za soucast branksce)g/iété.

183

jp—

—

S

Brankovisté
fe
%

Obréazek 8: Brankovisté (vSechny miry jsou v cm)
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Vyklad CMSHb k pravidlu 116

1.

Brankovisté se vyznadi takto:

- vyznaci se pllkruh o poloméru 180 cm a Sifce 5 cm se stfedem uprostred branky.

- dale se na ploSe vyznaci znacka ve tvaru pismene L o délce 15 cm (obé &ary), a to na
kaZdy pfedni roh.

- umisténi znacky ve tvaru pismene ,L* se vyznaéi na pomysiné ¢are 122 cm od brankové
¢ary k okraji palkruhu. V tomto bodé se vyznaci znacka ,L".

117 - BRANKY

Branky se umisti doprostfed brankovych ¢&ar.

Brankové tyCe jsou 1,22 m vysoké, stoji kolmo k hraci ploSe a jsou od sebe vzdaleny 1,83
m (méfeno od vnitini strany ty¢i). Jsou zhotoveny podle schvaleného vzoru a ze schvéleného
materialu (stejné jako pfiéna ty¢ spojujici svislé tyce) a maji vnéjSi primér 5 cm. Svislé tyce i
pficna ty¢ se natfou Cervené.

Branky se opatfi konstrukci nesouci sit, pfiéemz nejhlub$i bod konstrukce nesmi pfesahnout
1,12 m nebo nesmi byt mensi nez 0,60 m. Vnitfek konstrukce se natfe bile, vnéjsi Casti
ervené.

Sit se pfipevni k zadni strané brankové konstrukce tak, aby se mi¢ek udrzel uvnitf branky.
Vnitfni podpéry, kromé svislych tyCi a pficné tyCe, se pokryji bilymi vycpavkami. Vycpavky na
spodni konstrukci zacinaji nejméné 10 cm od brankové tyce.
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1.

d)

Misto vycpavek je mozno pouzit zdvésnou sitku, ktera kryje cely vnitini prostor branky.

118 - HRACSKE LAVICE

Kazdé hfisté musi byt vybaveno dvéma stejnymi lavicemi, které slouzi vyhradné hraclim v
dresech a funkcionafim obou druzstev.

Obé lavice se umisti tésné za hrazeni ve stfednim pasmu na téze strané hfisté, avsak proti
trestnym lavicim, oddéli se od sebe dostateénou vzdalenosti &i jinymi prostiedky a zajisti se z
nich snadny pfistup do Saten.

Kazda lavice zacina 2 m od stfedni ¢ary a je minimalné 10 m dlouha a minimalné 1,5 m
Siroka.

Na kaZdé lavici je misto pro 16 hracu a 6 funkcionari druzstva.
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1.

2.

3.

KaZda hraéska lavice musi byt opatfena dvojimi dvirky, z nichz jedny se musi nachazet ve
stfednim pasmu.

Hracskeé lavice musi byt zabezpecCeny pred vniknutim jinych osob, nez jsou hraci a max. Sest
funkcionari druzstva, v pfipadé poruseni tohoto pravidla - hlaseni pfislusnym organiim.
V8echny osoby na hracské lavici musi byt nalezité registrovany a zapsany do zapisu o utkani.
Hréadi v civilu, ktefi nejsou uvedeni v zapise o utkani a sedi na hra&ské lavici, se zahrnuji do
poctu Sesti funkcionafll. Rozhod¢i nemusi zjiStovat, zda Sest osob v civilu na hracské lavici
jsou funkcionafi druzstva i nikoliv.

CAsT1| 15
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119 - TRESTNE LAVICE

a) Kazdé hristé musi byt vybaveno dvéma lavicemi, které se nazyvaji trestné lavice, na kazdé je
misto nejméné pro 5 hracu.

b) Trestné lavice se umisti po obou stranach boxu pomocnych rozhod€ich a naproti hra¢skym
lavicim a jsou minimalné 4 m dlouhé a minimalné 1,5 m Siroké.

c) Pristup na trestné lavice maji pouze vylou€eni hraci a dohliZitelé trestd.

Vyklad CMSHb k pravidlu 119

1. Kazda trestna lavice musi byt opatfena samostatnymi dvirky, ktera se nachazeji ve stfednim
pasmu.

2. Druzstvo obsadi tu trestnou lavici, kterd je naproti jeho hracské lavice. Béhem utkéni se
lavice nesmi ménit.

120 - BOXY BRANKOVYCH ROZHODCICH

a) Na obou koncich hfi§t&¢ za hrazenim a ochrannym sklem v prostoru branky se umisti
dostate&né chranéné boxy, umoZAujici ginnost brankovym rozhodg&im.
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1.V soutéZich CMSHb boxy brankovych rozhodgich nejsou povinné.

121 - BOX POMOCNYCH ROZHODCICH

a) Box pomocnych rozhodCich se umisti mezi trestné lavice a je 5,5 m dlouhy, aby na ném bylo
misto pro 6 osob.

| min. 400 550 min.400
Trestna lavice Box pomocnich Trestnd lavice
_ dusstaA  rozhodéich  druzstvaB
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Hragska lavice druzstva A Hraéska lavice druZstva B
min. 1000 } 200 | 200 1 min. 1000

Obrazek 9: Hracskeé a trestné lavice, boxy rozhod¢ich (vSechny miry jsou v cm)
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122 - SIRENA

a) Kazdé hristé musi byt vybaveno sirénou ¢i jinym vhodnym zvukovym zafizenim pro potfeby
Casoméfice.

123 - CASOMIRA

a) Kazdé hiisté musi byt vybaveno elektronickou ¢asomirou (ukazatelem stavu utkani), aby
divaci, hragi a rozhodEi byli pfesné informovani o:

od 0:00 do 15:00,

- trestech, které zbyva odpykat, alespon dvou hracd kazdého druzstva, s odpoctem od
stanovené vy3e do 0 vtefin,

- stavu utkani,

- oddechovych €asech, s odpo¢tem od 30 do 0 vtefin,

- prestavkach, s odpoétem od 10 do 0 minut.

4O

TRESTY TRETINA TRESTY

(.C El.l'll'l

i ) g s N

DOMACI '  HOSTE

Obrazek 10: Elektronicka éasomira

124 - CERVENA A ZELENA SVETLA

a) Za kazdou brankou musi byt:

- Cervené svétlo, které rozsviti brankovy rozhodc¢i, je-li dosazeno gélu,
- zelené svétlo, které rozsviti automaticky elektrické hodiny, jakmile Easoméfi€ zastavi ¢as a
na konci kazdé tfetiny a prodlouzeni.
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1. Signalni dervena a zelena svétla nejsou povinna pro soutéze CMSHb.

2. Cervené svétlo musi byt propojeno s dasomirou tak, aby je brankovy rozhodéi po skonéeni
tfetiny nemonhl rozsvitit.

3. Pokud brankovy rozhodé&i nem(ze po skonceni tfetiny rozsvitit cervené svétlo, neznamena to
jesté, Ze branka neplati. Rozhodujici skute¢nosti je to, zda se micek dostal celym objemem
za brankovou &aru a do branky pfed koncem tfetiny.
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4. | kdyz Cervené svétlo oznami dosazeni golu, neznamena to, ze gdl musi byt uznan. O tom,
zda bude gél uznan, rozhoduiji jediné rozhod¢i na hraci plose. Gol vSak nemlize byt uznan,
svitilo-li zelené svétlo.

5. Zelené svétlo se umisti tak, aby bylo v témZ zorném poli jako branka a tim umoznilo
rozhodg&im pfesné urcit, kdy skonila tfetina.

125 - SATNY HRACU

a) KaZdému druZstvu musi byt poskytnuta vhodnd mistnost s dostatkem prostoru pro 25
funkcionart a hraca druzstva a jejich vystroj, vybavena lavicemi, toaletami a sprchami.

126 - SATNY ROZHODCICH

a) Zvlastni Satna, vybavena zidlemi nebo lavicemi, toaletou a sprchou, musi byt poskytnuta pro
vyhradni pouZiti rozhod€ich.

Vyklad CMSHb k pravidlum 125 a 126

1. Nikdo, s vyjimkou ¢inovnikd, jimz to povoli pfislusny svaz, nesmi vstoupit do Satny
rozhodéich v pribéhu utkani, ¢i bezprostfedné po skonéeni utkani. V pfipadé poruseni tohoto
pravidla - Hlaseni pfislusSnym organdim.

2. Pozadavky na vybaveni $atnami stanovi CMSHb.

127 - OSVETLENI HRISTE

a) VSechna hfisté musi byt dostateéné osvétlena, aby hrégi, rozhod¢i a divaci mohli po celou
dobu pohodiné sledovat hru.
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1. Pokud dle nazoru rozhod¢ich nelze pro nedostatek svétla pokraCovat ve hie, rozhod¢i maji
pravo odlozit zbytek utkani nebo prerusit utkani, dokud nedojde k naprave.

2. Jestlize je jedno z druZstev znevyhodnéno vice nez soupef nedostatkem svétla a nema-li se
dle nézoru rozhod€ich utkani pfedCasné ukonit, rozhod¢i maji pravo nafidit zménu stran tak,
aby kazdé druzstvo odehrélo stejny ¢as na obou stranéch hfisté.

128 - KOURENi NA STADIONU

a) Na uzavienych stadionech je koufeni zakdz&no na hraci ploSe a v hledisti, jakoz i v Satnach a
ve v8ech zafizenich pro hrace.
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1. Na v8ech stadionech je koufeni zakdzano na hraci ploSe, na hracskych a trestnych lavicich, v
boxech pomocnych a brankovych rozhodgich, a v $atnach hraca a rozhodgich.

2. Konzumovat alkoholické napoje vEetné piva je povoleno jen v prostorach k tomu uréenych.
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129 - HUDBA NA STADIONU

Hudba nesmi hrat v pribéhu hry nebo pfi oddechovych ¢asech tymd.
Hudba smi hrat pfi rozcviCovani a béhem kteréhokoli pferuseni hry.
Hudba nesmi hrat, lezi-li zranény hrac na hraci ploSe pfi pferuseni hry.

a)
b)
c)
d)

Na stadionu je zakazano pouzivat houkacky na stlaéeny vzduch a pistalky.

CAST 1
HRISTE
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CAST 2 - DRUZSTVA, HRACI A JEJICH VYSTROJ

200 - HRACI V DRESECH

a) Pred utkanim doda vedouci druzstva nebo trenér kazdého druzstva rozhod¢imu nebo
zapisovateli seznam jmen a Cisel hracl a brankard, ktefi nastoupi v utkani, véetné jmen
kapitana a nahradnich kapitand.

b) Kazdé druzstvo mlze mit nanejvys:

- 20 hraca v poli,
- 2 brankare,
- celkem 22 hract.

Vyklad CMSHb k pravidlu 200

1. Po zahajeni utkani nejsou dovoleny zadné zmény ¢i dodatecné rozsireni seznamu hracu.

2. Pokud béhem utkani druzstvo nemuze poslat na hfisté z divodu trestl i zranéni spravny
poGet hracl, rozhod¢i utkani ukonéi v neprospéch tohoto druzstva a poda hlaseni
v zapise o utkani pfisluSnym organdim.

3. Jména hraci v oficialnim zapisu o utkani se mohou zménit kdykoliv do zac¢atku utkani.

4. Druzstvo smi pfipravit do hry jen dva brankafe.

5. Registrovany hra¢ se smi z(¢astnit rozcviCeni pfed utkanim, pokud je opravnén hrat, bez
ohledu na to, zda je uveden v oficiélnim zapisu o utkani.

6. Je-li uloZen trest hragi, ktery hraje a neni uveden v zapisu o utkani, odejde tento hrac ze hry
a trenér prostfednictvim kapitana uri kteréhokoli jiného hrace, s vyjimkou brankare, aby
odpykal trest.

201 - KAPITAN DRUZSTVA

a) Kazdé druzstvo urci kapitana a ne vice neZ dva nahradni kapitany.

b) Kapitan musi byt oznaen pismenem "C" a nahradni kapitani pismenem "A", 8 cm vysokym
v kontrastni barvé a na dobre viditelném misté na predni ¢asti dresu.

c) Pouze takto oznadeni hra&i maiji pravo, pokud nejsou potrestani, prohovofit na hraci plode s
rozhodg&im otézky vztahujici se k vykladu pravidel, které by mohly vyvstat b&hem utkani.

Vyklad CMSHb k pravidlu 201

1. Brankar ani hrajici trenér ¢i vedouci druzstva nemuze byt jmenovan kapitanem ani nahradnim
kapitanem.

2. Jestlize kapitan ani nahradni kapitan nejsou na hfisti, nemohou pfijit z hraéské lavice
projednat jakoukoliv situaci s rozhod&im, pokud k tomu nebyli rozhod€im vyzvani. V pfipadé
poruseni tohoto pravidla budou potrestani osobnim trestem (pravidlo 565).

3. Jsou-li na hraci plo3e jak kapitan, tak ndhradni kapitan, pouze kapitdn ma pravo mluvit s
rozhod¢im. Pokud nastane situace, Zze kapitan a nahradni kapitan(i) jsou spolecné na
hracské lavici, rozhod¢i pozada o rozhovor kapitana.

4. Hradi, ktefi nemaji dres oznagen "C" nebo "A", nebudou mit pravo mluvit s rozhodg&im.

5. Kapitan nesmi opustit hra&skou lavici, aby pozadal o pfeméfeni hole.

6. StiZnost, ktera se tyka vylouceni, neni véci vztahujici se k vykladu pravidel a bude
potrestana osobnim trestem (pravidlo 565).
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202 — VYSTROJ HRAGU

Vystroj hracl a brankafi se sklada z holi, obuvi, ochranné vystroje a dres(.

Veskeré soucasti ochranné vystroje s vyjimkou rukavic, pfileb a chrani¢li nohou brankard se
musi nosit zcela pod oble¢enim.

Veskera poruseni pravidel tykajici se noSeni vystroje budou trestana podle pravidla 548.
Béhem pfedzapasového rozcviGeni musi byt hraéi oble¢eni do kompletni vystroje véetné
zapasovych dres(.

Vyklad CMSHb k pravidiu 202

1.

Oficialni pravidla hry vymezuji pouzivani ochranné vystroje z divodu herni kazné, kvdli
bezpe€nosti a zdravi UCastnikl a v jejich vSeobecném zajmu. Tato pravidla vSak
neznamenaji, ze ISBHF / narodni svaz ru¢i za to, Ze pouzivani takové vystroje poskytuje
ochranu pfed zranénim. Je povinnosti hrace ujistit se, zda vystroj, kterou pouziva, odpovida
oficialnim pravidlim, pokud to pravidla upfesfiuji, nosit a udrZovat ji v dobrém stavu v souladu
s podminkami vyrobce.

Umisténi reklamy a/nebo vyrobni znacky na vystroji hracl - viz Pfiloha 2.

Nosi-li hraci kratké kalhoty, pouze malé mékké chraniCe kolen jsou povoleny vné obleceni,
ale vSechny musi byt stejné barvy.

Hracim je povoleno v utkani nastoupit jak ve stulpnach, tak i v podkolenkach. V tomto
pfipadé jsou povoleny malé mékké chranice kolen vné obleceni. Pfipadné chranite z tvrdSich
material( se musi byt zcela zakryty stulpnami nebo podkolenkami.

203 - HRACSKA OBUV

Hra¢ musi mit sportovni obuv. Pouziti jakychkoliv bot, které mohou zpUsobit zranéni, je
zakazano.

204 - HRAGSKA HUL

Hole musi byt zhotoveny ze dfeva nebo jiného materidlu, schvéaleného Mezinarodni
hokejbalovou federaci (ISBHF), napfiklad z hliniku ¢i umélé hmoty.

Nesméji mit zadné vycnélky a vSechny hrany musi byt nakoso sefiznuty.

Hole sméji byt omotany na jakémkoli misté pfilnavou nefluoreskujici paskou libovolné barvy.

Rozméry hraéskeé hole:

- Rukojet”. maximalni délka - 163 cm od patky ke konci rukojeti
maximélni Sifka - 3 cm
maximalni tloustka - 2,5 cm
rukojet musi byt rovna

- Cepel: maximalni délka - 32 ecm od patky ke konci Eepele
maximalni Sitka - 7,5 cm
minimalni Sifka - 5 cm
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32
Obrazek 11: Hraéska hul

Vyklad CMSHb k pravidlu 204
1. Skoseni hran hole musi byt vSude, vyjma spodni Casti Cepele.
2. Cepel hracské hole smi byt zakfivena. Toto zakfiveni neni omezeno.

205 - HRACSKE PRILBY

a) Béhem utkani a béhem pfedzapasového rozcviéeni musi vichni hraci nosit hokejové piilby,
které vyhovuji schvalenym mezinarodnim normam, s feminky fadné upevnénymi pod bradou.

b) Pfilba se musi nosit tak, aby jeji dolni okraj byl nejvice na §ifku jednoho prstu nad obo¢im a
mezi feminek pfilby a bradu bylo mozno vsunout pouze jeden prst.

c¢) Pokud hracgi béhem hry spadne pfilba, nesmi se dale G¢astnit hry a musi odbéhnout pfimo na
hraéskou lavici.

d) Jestlize hra¢ pokraduje ve hfe bez pfilby, bude potrestan podle pravidla 548 g).

; St v/

Obréazek 12: Hracska pfilba, hracsky chranic oéi a spravny zplsob noSeni chranice o¢i

Vyklad CMSHb k pravidlu 205

1. Nahradni brankaf nemusi nosit brankafskou pfilbu ani obliejovou masku, pokud b&hem
pfestavky pfechazi hiisté a vraci se na svou hraéskou lavici.

2. Hréaci ani nahradni brankar nemusi nosit pfilby, pokud jsou na své hracskeé lavici.

3. Pokud se hraci béhem hry rozepne feminek na pfilbé, smi takto dohrat do nejblizSiho
preruseni hry.

4. V soutézich CMSHb se pouzivaji prilby s certifikatem Mezinarodni federace ledniho hokeje
(IIHF).
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206 - HRACSKE CELOOBLICEJOVE MASKY A CHRANICE OCi

V§em hraciim se doporucuje nosit celoobli¢ejovou masku nebo chrani¢ oéi.

Celoobli¢ejové masky musi nosit vsechny hracky.

Hraci ve vékové kategorii do 18 let a mladsi musi nosit celooblicejové masky.

Hraélm je povoleno nosit barevné ¢i ténované chranice o¢i nebo ténované celooblicejové
masky.

o O T
—_—— =

207 - HRACSKE RUKAVICE

a) Hracské rukavice musi kryt ruce a z&pésti. Dlané rukavic se nesméji odstranit a hraé nesmi
drzet hul holou rukou.

208 - CHRANIC KRKU A HRDLA

a) Doporuduje se, aby vSichni hradi nosili chranice krku a hrdla.

209 - CHRANIC UST
a) Doporuduje se, aby vSichni hradi nosili specialné vyrobeny chrani¢ Ust.
Vyklad CMSHb k pravidlim 205 az 209

1. Hraci musi nosit hokejové / hokejbalové rukavice a prilby. NoSeni jiné ochranné vystroje
neni povinné, pokud pfisludny organ nerozhodne jinak. Chranice ramen jsou zakazany.

210 - CHRANIC LOKTU

a) Zanebezpecnou vystroj se povazuji vdechny chranice loktl, které nemaji mékky ochranny
vnéjSi povrch z houbovité pryze ¢i podobného materialu.

211 - VYSTROJ BRANKARU

a) S vyjimkou bot a hole musi byt veSkera vystroj, noSena brankafem, zhotovena tak, aby
slouzila vyhradné k ochrané hlavy a téla a nesmi obsahovat Zadné obleceni i prostiedky,
které by poskytovaly brankafi nedovolenou pomoc pfi ochrané branky.

Vyklad CMSHb k pravidlu 211

1. Brankafm neni dovoleno nosit mimofadné dlouhé dresy, které mohou napomahat chytani
micku. Rozhod¢i pozada brankare, aby si dres vyménil nebo upravil. Jestlize si brankar po
jednom varovani odmitne dres vymeénit, uloZi se mu osobni trest.

2. Zastéry, chranici bficho a kryjici pfes kalhoty pfedni ¢ast stehen, jsou zakazany.

212 - BRANKARSKA OBUV

a) Brankaf nosi vhodnou obuv. Pouziti jakychkoliv bot, které mohou zplsobit zranéni, je
zakazano.

) N CAsT2 | 23
DRUZSTVA. HRACI A JEJICH VYSTROJ



213 - BRANKARSKE HOLE

a) Hole musi byt zhotoveny ze dfeva nebo jiného materidlu schvaleného Mezinarodni
hokejbalovou federaci (ISBHF), napfiklad z hliniku & umélé hmoty.

b) Nesméji mit zadné vy&nélky a v3echny hrany musi byt nakoso sefiznuty.

c) Hole sméji byt omotany na jakémkoli misté pfilnavou nefluoreskujici paskou libovolné barvy.

Rozméry brankarské hole:

- Rukojet’: maximalni délka - 163 cm od patky ke konci rukojeti
maximalni Sifka - 3 cm
maximalni tloustka - 2,5 cm
- RozS$ifena Céast rukojeti:
maximalni délka - 71 em od patky ke konci
maximalni Sifka - 9 cm
- Rukojet musi byt rovna.
- Cepel: maximalni délka — 39 cm od patky ke konci Cepele
maximalni $ifka - 9 cm, s vyjimkou patky, kde nesmi pfeséhnout 11,5
cm.

Obrazek 13: Brankarska hal

Vyklad CMSHb k pravidlu 213

1. Skoseni hran hole musi byt vSude, vyjma spodni ¢asti éepele.

2. Cepel brankarské hole smi byt zakfivena. Toto zakfiveni neni omezeno.

3. Rukojet brankarské hole nad rozsifenou ¢asti nesmi byt zakfivena. Pokud je zakfivena, musi
byt uplatnéno pravidlo 548 a).
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214 - BRANKARSKE RUKAVICE - VYRAZECKA

a) Maximalni rozméry ochrannych vycpavek, pfipojenych ke hibetu rukavice, které tvofi soucast
vyraze€ky, nesmi pfesahnout:

)8

-21 cm na Sirku.

Obrazek 14: Vyrazecka

47Cm

215 - BRANKARSKE RUKAVICE - LAPACKA
a) Maximalni rozméry lapacky nesmi pfesahnout:
- 41 cm na délku
- 23 cm na Sifku v kterékoli ¢asti zapéstni manzety, ktera je vysoka minimainé 11,5 cm,

- vzdalenost od paty podél kapsy k vrcholu lapacky 48 cm
- maximalni délka obvodu 122 cm.

Rozmeér vnitiniho obvodu Velikost obvodu
48 cm ¢ 122cm
r K
N
N \

Obrazek 15: LapaCka
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216 - BRANKARSKE PRILBY A CELOOBLICEJOVE MASKY

VSichni brankafi musi nosit obliCejovou masku s hokejovou pfilbou, nebo brankarsky
celoobli¢ejovy chrani¢ hlavy, vyhovujici schvalenym mezindrodnim normam.

Brankarské obli¢ejové masky musi byt zhotoveny tak, aby jimi nemohl proniknout micek ani
Cepel hokejky.

Pokud pfilba anebo obli¢ejova maska spadne brankafi béhem hry, rozhod¢i pferusi hru.
Pokud je brankar zasazen do masky tvrdou stfelou, rozhod¢i mize prerusit hru, ale jen
pokud soupef neméa bezprostiedni moznost vstreleni gélu.

Vyklad CMSHb k pravidlu 216
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Pokud si brankar sejme pfilbu nebo obli¢ejovou masku ve snaze prerusit hru, rozhod¢i ulozi
brankari:

- Mensi trest (2)
Pokud si brankar sejme pfilbu nebo obliéejovou masku ve snaze pferusit hru v brejkové
situaci, pfizna rozhod¢i ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- Trestné stfileni (TS)
Pokud si brankar sejme pfilbu nebo obliéejovou masku ve snaze prerusit hru v brejkové
situaci, kdy je v této situaci dva a vice soupefu, pfizna rozhodéi ve prospéch neprovinivsiho
se druzstva:

- Trestné stfileni (TS)

- brankar obdrZi osobni trest do konce utkani (OK)
Pokud si brankai sejme pfilbu nebo obliCejovou masku ve snaze prerusit hru béhem
trestného stfileni, pfizna rozhod¢i neprovinivsimu se druzstvu:

- Gol

217 - BRANKARSKE CHRANICE NOHOU
Brankafské chrani¢e nohou po pfipevnéni na nohy nesméji pfesahovat Sirku 30,5 cm.
Zastéry nebo Stity kryjici prostor mezi hraci plochou a spodni &asti chranicli nohou pred
botami nejsou dovoleny.

M
w2

JaNENd

! 30,5 cm! I 30,5 cmI

Obrazek 16: Obrazek 17:
Brankarska celoobliejova maska Brankarské chranice nohou
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218 - DRESY

VSichni hraci obou druzstev musi byt oble¢eni v jednotnych dresech, kalhotach, stulpnach
a pfilbach (s vyjimkou brankére, ktery smi nosit pfilbu odliSné barvy od zbytku druzstva).
Zakladni barva musi pokryvat pfiblizné 80 procent kazdé &asti oblegeni, kromé jmen a Cisel.
Dresy v&etné rukavl a stulpny musi byt stejné barvy.

Dresy se musi nosit pfes kalhoty.

Kazdy hra¢ musi mit na zadni strané dresu své Cislo 20 az 25 cm vysoké a na obou
rukavech 8 cm vysoké. Cisla jsou omezena od 1 do 99.

/T 7T 1o

C C

E

< > A=73,66 cm

B =76,20 cm

C=239,37cm

D =22,86 cm

E = délka plynulého
zkoseni = 81,28 cm

Obrazek 18: Miry brankarského dresu
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Jsou-li podle nazoru rozhod€ich barvy drest soupeficich druzstev natolik podobné, Ze by to
mohlo vést k nespravnému vyroku rozhodgich, je povinnosti domaciho druzstva
pfevléknout dresy, pokud to rozhod¢i nafidi.

Jestlize ma hrac dlouhé vlasy, které zakryvaji jmenovku nebo Cislo na dresu, musi nosit vlasy
staZené do ohonu nebo pod pfilbou.

Dresy musi byt s dlounymi rukévy. Kalhoty mohou byt dlouhé nebo zkracené, ale ne
kombinace obou. VSichni hra&i musi mit stejnou délku kalhot; stulpny barvy stejné jako dresy
se vyzaduji, maji-li hraéi zkracené kalhoty.

V soutézich CMSHb &isla hraci na rukavech ani stulpny barvy stejné jako dresy nejsou
povinng.

219 - MiCEK

Miéek je zhotoven z plastu nebo z jiného materidlu schvaleného Mezinarodni hokejbalovou
federaci (ISBHF) a schvalené barvy.
Rozméry micku:

- Prdmér - 6,4 a2 6,6 cm

- Hmotnost - 50 az 69 ¢
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Pfi venkovni teploté vzduchu do 18°C musi byt v soutéZnim utké&ni pouzivany micky mékkeé.

2. Pfi venkovni teploté vzduchu nad 18°C mohou byt v soutéZnim utkani pouzivany micky tvrdé.

3. 'V pfipadé sport o pouZiti daného typu mickd pfed nebo béhem utkani, rozhodnou o jejich
pouziti s koneénou platnosti rozhod¢i.

4. S ohledem na venkovni teploty je doporuceni, pfipadné nafizeni k pouziti jednotlivych typQ
mické v kompetenci fidicich organt CMSHb.

220 - PREMERENI VYSTROJE

a) Rozhod¢i smi podle vlastniho uvazeni kdykoliv pfeméfit jakoukoli ¢ast vystroje.

b) Kapitan druzstva smi prednést konkrétni stiznost na urcity rozmér jakékoli asti vystroje.
RozhodCi provede potfebné pfeméfeni neprodlené. AvSak Zadny gél nemize byt odvolan
jako vysledek jakéhokoli pfeméfeni.

c) Jestlize je stiznost neopravnénd, druzstvo, které Zadalo pfeméfeni, bude potrestano dle
pravidla 548:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)
d) Jestlize je stiznost opravnéna, provinivai se hra¢ bude potrestan dle pravidla 548:
- Mensi trest (2)

e) O takové preméfeni vystroje smi pozadat jen jedno druzstvo v jednom pferuseni hry.

f) Pfeméfeni vystroje brankafl, s vyjimkou hole, je mozné poZzadovat pouze bezprostfedné po
skonceni kterékoli tfetiny.

g) Jestlize kapitdn druZstva, které hraje oslabeno o dva hrace v poslednich dvou minutach
utkdni nebo kdykoliv v prodlouZeni, pozaduje pfeméfeni vystroje a ta je naslednym
pfemérenim shledana dovolenou, nafidi rozhod¢i ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- Trestné stiileni (TS)
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1. Hole brankard ¢i hracl mohou byt pfemérovany kdykoli.

2. Pfeméfeni hole je dovoleno po dosazeni golu jednomu nebo druhému druzstvu.

3. Neni nutné, aby se hrag, jehoz hdl ma byt pfeméfena, fyzicky Ucastnil hry. Skuteénost, ze
hrac je na hfisti v souladu s pravidly, dostatecné opravriuje zadost o pfeméfeni.

4. Brankar se smi castnit hry s hracskou holi a je-li pozadovano pfemérfeni této hole, hil je
pfeméfovana jako hracska hul.

5. Pfeméfeni Sifky Cepele hraCské hole se provadi 1,5 cm od Spicky Eepele nebo na
kterémkoli misté do tohoto bodu podél ¢epele k patce hole.

6. Jestlize je hil shledana nedovolenou, rozhod¢i vrati tuto hdl druzstvu a hra¢ musi odejit na
trestnou lavici. Potrestanému hraci na trestnou lavici pfinese dovolenou hil spoluhraé na
hraci ploSe, avSak nesmi tim zdrZovat hru. Druzstvo mdze hdl upravit na hracské lavici, a
pokud hra¢ tuto hdl pouZije znovu a je pozadano o dalsi pfeméreni, hil mize byt opét
pfeméfena.

7. Poda-li kapitan druzstva stiznost rozhod¢imu, tykajici se rozmérd soupefovy hole, tento
soupef musi byt na hraci ploSe v dobé, kdy je Zadost podavana. Hrac, ktery je na hracské
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lavici, neni povaZzovan za hra&e na hraci plose. Hragi, ktery je na trestné lavici nebo ktery se
prave vratil na hraci plochu, je mozno kdykoli pfeméfit hul.

Je-li pozadovano pfemeéfeni hole hraée utociciho druzstva pfi preruseni hry v jeho utoéném
pasmu a hil je shledana nedovolenou, uloZi se trest a vhazovani se provede v obranném
pasmu, vyjma situace soubézného trestu.

Preméfuje-li se mezi tfetinami vystroj brankare a vystroj je shledana nedovolenou, trest miize
odpykat kterykoli hrag, protoze v dobé pfeméfovani nebyli na hfisti Zadni hradi. Je-li vSak
pfeméfovani brankarské hole provadéno v preruseni hry a hll je shledana nedovolenou,
musi byt trest odpykan hra¢em, ktery byl v dobé pferuSeni hry pfed pfeméfovanim na hfisti.
Pfeméfeni se mlze provadét v kruhu rozhodéich nebo na jiném vhodném misté podle
vybaveni hfisté.

Rozhod&i mohou pfeméfit jakykoli druh hole ¢i vystroje, ktera je nebezpeéna, aniz o to druhé
druzstvo pozadalo. Nebezpecna hil ¢i ¢ast vystroje musi byt ze hry odstranéna a trest se
neulozi. Jina vystroj povazovana za nedovolenou mlze byt pfeméfena pouze na zadost
soupefe.
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CAST 3 - ROZHODCI UTKANI A JEJICH POVINNOSTI

K rozhod¢im utkani je nutno pfistupovat zdvofile a s respektem ve vSech pfipadech béhem
celého soutézniho i nesoutéZniho obdobi ze strany vSech hradl a funkcionard druzstev. V
piipadé jakéhokoli poru$eni tohoto pravidla - Hlaseni pfislusnym organim.

300 - URCENi ROZHODCIiCH

a) Pro vSechna utkani budou urceni tito rozhodgéi:

ROZHODCi NA HRISTI:
- dva rozhod¢i

POMOCNi ROZHODCI:

POVINNi POMOCNi ROZHODCI:
- jeden zapisovatel (s jednim nebo dvéma asistenty)
- jeden éasoméfi¢

DOPORUCENi POMOCNi ROZHODC! (stanovi-li je propozice soutéze):
- dva brankovi rozhod¢i
- jeden hlasatel
- dva dohlizitelé trestu
- jeden videorozhod¢i

Vyklad CMSHb k pravidiu 300

1. Narodni svazy maji pravo pfiméfené snizit pocet Cinovniki mimo hfisté pfi utkanich, ktera
spadaji vyhradné pod jejich pravomoc.

2. Stejna prava pfinaleZi ISBHF, pokud je to bez Ujmy na fizeni utkani.

3. Ridici organ soutéZe je opravnén snizit pocet rozhodgich na hfiéti i pomocnych rozhodgich
mimo hfité v utkani.

301 - ROZHODCi NA HRISTI

a) V soutézich CMSHb jsou utkani fizené v systému dvou rozhodéich, pficemz oba rozhod¢i
vykonavaji funkei hlavniho i €arového rozhodgiho.

302 - VYSTROJ ROZHODCICH

a) VSichni rozhod¢i musi byt oblegeni do ¢ernych kalhot a oficialnich drest rozhodgich.
b) Rozhod&i musi mit vhodnou ¢ernou sportovni obuv a ¢ernou hokejovou pfilbu s chranicem
o¢i a musi byt vybaven pistalkou a kovovym méficim pasmem o minimalni délce 2 m.
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1. Chrani¢ o¢i neni povinny.
2. Doporucuije se, aby rozhod¢i na hfisti byli ustrojeni jednotné.
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303 - POVINNOSTI ROZHODCICH

a) Oba rozhodCi jsou zcela rovnopravni a maji celkovy dozor nad utkanim, pinou kontrolu nad
ostatnimi rozhod¢imi a hradi a jejich rozhodnuti je v pfipadé jakychkoli spord kone¢né.

304 - BRANKOVY ROZHODCi

a) Za kazdou brankou je jeden brankovy rozhodéi. Brankovi rozhod¢i béhem utkani neméni své
branky. Nesméji byt ¢leny Zadného z druzstev, ktera se ucastni utkani.

b) Brankovy rozhod¢i rozhodne a déa pfislusny signal pouze tehdy, jestlize micek prosel mezi
brankovymi ty¢emi a pfeSel celym objemem pies brankovou &aru.

c) Rozhod¢i se miZe poradit s brankovym rozhod¢im, avSak v pfipadé sporného gélu s
kone€nou platnosti rozhodne rozhodgi.

Vyklad CMSHb k pravidlu 304

1. Brankovi rozhod¢i musi byt obleceni do oficialnich dresu rozhodgich.

2. Pokud je po zaGatku utkani zjevné, Ze vyroky brankového rozhodciho jsou nespravedlive,
rozhod¢i maze urcit jiného brankového rozhod¢iho.

305 - ZAPISOVATEL

Zapisovatel vypracuje na pfedepsaném formulafi ,Zapis o utkani* zaznam utkani.

a) Povinnosti zapisovatele pred utkanim

Zapisovatel obdrZi od vedoucich nebo trenérd obou druzstev seznam vSech nominovanych

hracu.

Seznam sdéli vedoucimu nebo trenérovi druzstva soupere.

Prekontroluje oficialni zapis o utkani, pfedevsim nasledujici Udaje:

- jméno, post a €islo kazdého hrace; u kapitana a nahradnich kapitanu pismena "C" a "A"

- v8echny dopliujici udaje tykajici se utkani, jako misto, datum, ndzev doméciho a
hostujiciho druzstva a jména rozhod¢ich a funkcionafi druzstev.

b) Povinnosti zapisovatele béhem utkani:

Zapisovatel do oficialniho zapisu o utkani uvede:

- Cas dosazeného golu,

- Cisla stfelcd a hracd, jimz byly pfiznany asistence,

- v8echny tresty uloZzené rozhodcimi, véetné Cisel potrestanych hracl, provinéni, ¢as, kdy
byly tresty uloZeny a jejich trvani,

- Cas vstupu nahradniho brankéafe do hry, ¢as odstoupeni brankéafe pfi hie bez brankare,

- kazdé trestné a samostatné stfileni, vCetné &isla hrace, ktery je provadél a vysledku
trestného, resp. samostatného stfileni.

Zapisovatel je povinen:

- zajistit, aby tresty a dosazené goly byly pfesné vyznaCeny na ukazateli stavu utkani,

- zajistit, aby vSichni potrestani hraci odpykali pfesny ¢as, upozornit neprodlené rozhod¢iho

na jakykoli rozpor mezi Easem na hodinéch a oficialné méfenym ¢asem,
- provést vdechny zmény nafizené rozhodg&im,
- upozornit rozhod¢iho, kdyZ je témuZ hrégi uloZen v témZ utkani druhy osobni trest.
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Povinnosti zapisovatele po utkani:
Zapisovatel pfipravi oficiélni zapis o utkani, pfedloZi ho k podpisu hlavnimu rozhodéimu a
vedoucim druzstev.

Vyklad CMSHb k pravidlu 305
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d)

Kapitan nebo vedouci druzstva musi pozadat o zmény v pfiznani bodli za gély a asistence
pred skonc¢enim utkani nebo predtim, nez rozhod¢i podepise oficialni zapis o utkani.
Na zadné pozdéjSi zmény nelze brat zfetel.

306 - CASOMERIC

Casoméfic je povinen zaznamenat na &asomite:

- odpo€itavani ¢asu pfed utkanim (viz Pfiloha 3 - Odpo€itavani ¢asu a rozcvi¢eni),

- Cas zahajeni a skonceni kazdé tfetiny a celého utkani,

- 10 minutovou pfestavku mezi tfetinami,

- skute€ny Cisty Cas bé&hem utkani,

- Cas zahdjeni a vyprSeni v3ech trestd,

- zaCatek a konec oddechovych ¢asu.

V pfipadé, Ze neni k dispozici automaticky klakson nebo siréna, oznami konec kazdé tfetiny
nebo nastavené tretiny klaksonem, sirénou nebo hvizdem.

Casoméfic upozorni signalem rozhodgi a obé druzstva tfi minuty pred zatatkem kazdé
tretiny.

V pfipadé jakéhokoli sporu o ¢as je kone€né rozhodnuti v pravomoci rozhodgiho.
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Je-li dosazeno godlu, ale rozhodCi je zpétné upozornén, Zze v okamziku dosaZeni golu se
zastavily hodiny a nebéZel ¢as, gél bude platit za predpokladu, Ze neskonéila tfetina.
Rozhod¢i po poradé s ¢asoméfiCem stanovi dobu, po kterou nebézely hodiny a provede
nutné nastaveni. Jestlize vSak rozhod¢i nemohou stanovit nastaveni asu, utkani pokracuje
se soucasnym ¢asem na hodinach.

Porucha ¢asomiry neni divodem k bezprostfednimu pferuseni hry.

V pripadé vaznéjsi poruchy ¢asomiry maze byt ¢as utkani méfen na stopkach a obé druzstva

maji moZnost poslat do boxu ¢asoméficu své funkcionare ke kontrole méfenych Gdajl.

307 - HLASATEL

Hlasatel oznamuje mistnim rozhlasem:

- pfiznani dosazenych gl a asistenci,

- uloZené tresty,

- konec trest(,

- oddechovy Cas,

- divod neuznani goélu,

- Ze do konce prvni a druhé tfetiny zbyva jedna minuta,
- Ze do konce utkani zbyvaji dvé minuty.

CAsT3 o
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Oficialni hlageni vydava CMSHb — viz Pfiloha 4 — Hlasatel a oficialni hlaseni.

308 - DOHLIZITEL TRESTU

Na trestné lavici kazdého druzstva musi byt jeden dohliZitel trestd.

DohliZitel trestu je povinen:

- sdélit na poZadani potrestanému hraci pfesny &as zbyvajici do vypraeni trestu,

- umoznit potrestanému hraéi navrat na hiisté ve stanoveny €as po vypreni trestu,
vyrozumeét zapisovatele, opusti-li hra¢ trestnou lavici pfed vyprSenim trestu.

309 - BRANKOVY VIDEOROZHODCI

Videozaznam hry je mozné prezkoumat pouze na zadost rozhodéiho nebo brankového
videorozhod¢iho.

Nasledujici herni situace podléhaji pfezkoumani brankovym videorozhod¢im:

- zda micek pfeSel brankovou ¢aru,

zda byl mi¢ek v brance dfive, neZ doSlo k posunuti brankové konstrukce,

zda byl micek v brance pfed vyprSenim nebo po vyprdeni hraci doby na konci tretiny,

zda byl mi¢ek dopraven do branky rukou nebo zda byl kopnut do branky,

zda se micek odrazil do branky od rozhodgiho,

zda hra¢ v brankovisti ovlivnil hru brankare, pfi¢emz to mélo za nasledek vstieleni gélu,

zda byl mi¢ek zasazen vysokou holi nad drovni pfi¢né tyée GtoCicim hraem dfive, nez
vnikl do branky,

nastaveni spravného Casu na oficidlnich hodinach, pokud monitor brankového
videorozhod€iho ukazuje hraci ¢as.

310 - PRISLUSNE ORGANY

Viyrazem "pfiislusné organy" ¢i "pfislusné disciplinarni organy” se v téchto pravidlech
rozumi bezprostfedné fidici organ, do jehoz kompetence utkani spada.
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CAST 4 - PRAVIDLA HRY

a)
b)

400 - HRACI NA HRACi PLOSE

Druzstvo nesmi mit v pribéhu hry na hfisti vice nez Sest hraéu.
Téchto Sest hracl se nazyva:
BRANKAR
PRAVY OBRANCE LEVY OBRANCE
PRAVE KRIDLO STREDNI UTOCNIK LEVE KRIDLO

Vyklad CMSHb k pravidlu 400

1.

2.

a)

b)
c)

Pokud druZstvo hraje s vice neZ Sesti hraci, rozhod€i udéli provinivS§imu se druzstvu za pfili§
mnoho hraéd na hraci plose:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)
Druzstvo je zodpovédné za to, aby mélo na hfisti vzdy spravny pocet hracl, bez ohledu na
herni situaci.

401 - ZACATEK UTKANI A TRETIN

Utkani zagne ve stanovenou dobu vhazovanim na stfednim bodu vhazovani. Stejnym
zplisobem se provede vhazovani na zacatku kazdé tfetiny a prodlouzeni.

Druzstva zahji utkani brdnénim branky, ktera je bliZze jejich hracské lavici.

DruZstva si vyméni strany pfed kaZdou Fadnou tfetinou & prodlouzenim.

Vyklad CMSHb k pravidlu 401

1.

2.
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Nebylo-li stanoveno doméci druzstvo, soupefi urci, které druzstvo bude doméci vzajemnou
dohodou, losem ¢i podobnym zplisobem.
Vyhody domaciho druzstva:

- vybér hraéské lavice,

- vybér barvy drest

- pfi vhazovani, které nasleduje po pferueni hry, postavi domaci druzstvo svou

sestavu na hfisté aZ po hostujicim druzstvu.
Rozhod¢i smi kdykoli béhem hry Zadat prostfednictvim kapitana, aby hostujici druzstvo
postavilo na hfité hrajici sestavu a neprodlené zahdjilo hru. Druzstvo musi vZdy postavit na
hiisté spravny pocet hracd. Jestlize druzstvo odmita postavit na hfisté spravny pocet hracu ¢i
jinak zdrzuje, uloZi se mu:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)

Druzstvo muze zahajit utkani bez brankare na hfisti, avSak trenér musi uvést do oficialniho
zapisu o utkani jména nejméné Sesti hracu v poli, ktefi zahaji utkani.
Rozcviceni neni dovoleno Zadnému hréci ani brankafi po skon&eni tfetin ani pfi jakémkoli
pferuseni hry pfipadné pfi oddechovém €asu vyjma situace, kterou popisuje pravidlo 408.
ProdlouZeni zahajuji tymy vzdy jako na za¢atku utkani.
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402 - STRIDANi HRACU A BRANKARU
Podle podminek, stanovenych v této ¢asti, sméji byt hraci v poli a brankari stridani kdykoli
béhem hry Ci pfi pferuseni hry.
Pokud pri stfidani hra¢ vstupujici do hry zahraje micek nebo se jakymkoli zpisobem fyzicky
dotkne soupefe, zatimco hra¢ odchézejici ze hry je dosud na hraci ploSe, bude uloZen trest:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)

Pokud je pfi stfidani hra¢ vstupujici do hry nebo hra¢ odchazejici ze hry nahodné zasazen
mickem nebo dojde k ndhodnému fyzickému kontaktu se soupefem, hra nebude pferudena a
trest se neulozi.

403 - STRIDANi HRACU Z HRACGSKE LAVICE V PRUBEHU HRY
Hradi a brankafi sméji stfidat kdykoli v pribéhu hry z hracské lavice, pokud:

1. Stfidajici hr&gi a brankafi se nachézeji uvnitf pomysiného prostoru, ktery je vymezen
délkou pfislusné hracskeé lavice a vzdalenosti 3 m od hrazeni (viz Obrazek 19),
2. Stfidajici hraci a brankafi jsou mimo hru, nez dojde k jakémukoli stfidani.

Vyklad CMSHb k pravidlu 403

1.

Pokud pri stfidani hra¢ vstupujici do hry zahraje micek nebo se jakymkoli zpisobem fyzicky
dotkne soupefe, zatimco hra¢ odchézejici ze hry je dosud na plo3e, uloZi se mensi trest pro
hraéskou lavici za pfilis mnoho hra¢i na hristi (viz pravidlo 566).

Pokud pfi stfidani brankai opoustéjici hraci plochu zahraje micek nebo se jakymkoli
zplsobem fyzicky dotkne souperfe, zatimco hra¢ pfichazejici do hry je uz na hraci ploSe,
rozhodCi ulozi menSi trest pro hracskou lavici za prilis mnoho hraci na hristi (viz
pravidlo 566).

Pokud je pfi stfidani hra¢ vstupujici do hry nebo hra¢ odchézejici ze hry nahodné zasazen
mickem nebo dojde k nahodnému fyzickému kontaktu se soupefem, hra se neprerusi a trest
se neuloZi.

Pokud brankar opousti své brankovisté a sméfuje na svou hraéskou lavici, aby byl vystfidan
jinym hracem a je-li stfidani provedeno pfed¢asné, rozhod¢i pferusi hru, jakmile provinivsi se
tym zisk& micek do svého drzeni. Nasledné se vhazuje na stfednim bodu vhazovéni, pokud
byla hra pferuSena za stfedni ¢arou. Pokud byla hra pferuSena pred stfedni ¢arou, vhazuje
Neexistuje zadny limit pro poCet stfidani brankare za hrace nebo néhradniho brankare v
prubéhu hry.
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Obrazek 19: Prostor pro stfidani hraca (vSechny miry jsou v cm)

404 - STRIDANi HRACU PRI PRERUSENI HRY

a) Pri stfidani hracl v pferuSené hfe hostujici tym okamzité vyméni hrace na hraci ploSe a poté
jiz nesmi stfidat, dokud nebyla hra zahajena. Nasledné smi vystfidat domaci tym tak, aby
nedoslo ke zdrzovani hry. Pokud néktery tym stfidani nevhodné protahuje, rozhod¢i nafidi
hracim provinivsiho se tymu, aby ihned zaujali sva mista, a nedovoli uz zadné stfidani.

b) Pfi stfidani se postupuje nasledovné:

1.

2.
3.

Prvni rozhod¢i zaujme postaveni k zahajeni dal$i hry a druhy rozhod¢i, ktery vhazuje
micek, okamzité sméfuje k mistu vhazovani.

Prvni rozhod¢i poskytne hostujicimu tymu pét vtefin na vystfidani hracd.

Po péti vtefinach oznami prvni rozhodéi vztyCenim ruky, Ze hostujici tym uz nem(ze
stfidat.

S rukou stéle vzty&enou poskytne prvni rozhod&i domacimu tymu pét vtefin na vystfidani
hracu.

Po péti vtefinach prvni rozhod¢i oznami spusténim ruky, Ze doméci tym uz nemlze
stfidat.

Jakmile prvni rozhod&i spusti ruku, druhy rozhodCi provadgjici vhazovani zapiskd, ¢imz
obéma tymim oznamuje, Ze maji nejvySe pét vtefin k zaujeti postaveni na vhazovani.

Na konci téchto péti vtefin nebo i dfive, pokud jsou hraci na vhazovani pfipraveni, vhodi
druhy rozhodci mi¢ek. Rozhod¢i neni povinen ¢ekat na hrace, nez zaujme postaveni na
vhazovani.

c) Pokud se tym pokusi stfidat hraée po uplynuti vymezeného &asu, prvni rozhod¢i po$le hrage
zpét na hraCskou lavici a varuje trenéra. Jakékoli daldi porueni tohoto postupu kdykoli
b&hem utkani ma za nasledek mensi trest pro hraéskou lavici (pravidlo 567).

d) Tymy nesméji provadét stfidani hrade() po chybném vhazovani, kromé situace, kdy je
ulozen trest, ktery zplisobi zménu poméru poctu hract obou tymd na hraci ploSe.

Vyklad CMSHb k pravidlu 404

1. Pokud se druzstvo pokusi stfidat hrace po uplynuti vymezeného €asu, rozhod¢i posle hrace
zpét na hra&skou lavici a varuje trenéra.

2. Jakékoli dalsi poruseni tohoto postupu ze strany téhoz druzstva kdykoli béhem utkani méa za
nasledek:

36

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)
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Pokud je jednomu nebo obéma druzstvim udélen trest po pferuseni hry, kdyz jedno nebo
obé druzstva spravné dokonéila stfidani hradl, obé druzstva maji pravo provést dalSi
stridani.

KdyZ obé druzstva stfidaji hrace rychle a nesnazi se stfidanim reagovat na sestavu soupere,

rozhod€i mdze povolit nékolik vtefin navic, aby druzstva mohla dostfidat.

5. V situacich, kdyz druzstvo zdrZuje stfidani v nad&ji, Ze soupef postavi hrace na hfisté jako

prvni, rozhodci by mél prisné trvat na dodrzeni pravidla péti vtefin.

6. RozhodCi musi dovolit hracdm, ktefi uz prekonavaji hrazeni, dokongit stfidani i po uplynuti

péti vtefin, avSak udéli tomuto druzstvu varovani za pomalé stfidani.

7. Po preruSeni hry rozhod¢i sleduje hraéskou lavici hostujiciho druZstva a nezda-li se, Ze dojde
ke stfidani, odpocita poZadovany €as a vztyCi pazi. Stejny postup uplatni i pro domaci
druzstvo. V tomto pfipadé musi mit rozhod¢i ur€ity cit pro hru, aby poznal, zda dojde ke
stfidani hracu ¢i nikoli.

. Rozhod¢i signalizuje vztyCenim a spusténim paze €as pro stfidani pfi kazdém preruseni hry, i
kdyZ zcela urcité ke stfidani nedojde.

9. Po dosazeni golu musi rozhod¢i signalizovat ¢as pro stfidani stejnym zpisobem jako kdykoli

jindy b&hem preruseni hry.

10. Jestlize se druzstvo pokousi stfidat po uplynuti vymezeného Casu, rozhod¢i posle hrace zpét

a bez vahani by mél pfistoupit k hrac¢ské lavici a vysvétlit situaci trenérovi a varovat ho jesté

nez uloZi trest. Jakékoli dal$i poruSeni postupu pfi stfidani hracé bude mit za nasledek mensi

trest pro hracskou lavici.

B

oo

Obrazek 20: Signal pro stridani

405 - STRIDANI HRAGU Z TRESTNE LAVICE

a) Hrac na trestné lavici, ktery ma byt po odpykani trestu vystfidan, musi ihned po hraci plode
odejit na hraéskou lavici a byt u ni dfive, neZ je provedeno jakékoli stfidani.
b) Za poruseni tohoto pravidla nasleduje:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)
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406 - STRIDANi BRANKARU PRI PRERUSENI HRY
a) Kdyz je hra pferudena, brankafi neni dovoleno odejit k hra&ské lavici s vyjimkou, Ze je stfidan
nebo byl-li vyhlasen oddechovy ¢as
- Mensi trest (2)
b) Bylo-li provedeno stfidani brankafl v pferuSené hre, nesmi se brankar, ktery odeSel ze hry,
vratit do hry jakmile je hra znovu zahdjena.

Vyklad CMSHb k pravidlu 406

1. Nahradnimu brankafi neni dovoleno rozcviceni.

2. Pokud pfi pferuseni hry vystfida nahradni brankaf plvodniho brankare, musi zistat ve hfe az
do znovuzahajeni hry nebo aZ do jeho nahrazeni hraéem v poli.

407 - ZRANENI HRACI

a) Je-li hra¢ zranén a nemize pokracovat ve hfe ani odejit k hracské lavici, hra pokracuje,
dokud jeho druzstvo neziska micek. Ma-li v8ak toto druzstvo golovou pfilezitost, hra se
nepferusi.

b) Pokud se hrac v poli zrani nebo musi-li odejit béhem zapasu z hraci plochy, miiZze odstoupit a
byt nahrazen nahradnikem, avSak hra musi pokracovat, aniz by druZzstva opustila hraci
plochu.

c) Pokud je zranén trestany hrac, smi odejit do Satny. Byl-li mu uloZzen mensi trest, vétsi trest
nebo trest ve hi'e, musi potrestané druzstvo neprodlené poslat na trestnou lavici nahradnika,
ktery odpyka trest bez vystfidani.

d) Zranény potrestany hra¢ nesmi zasahnout do hry az do vyprseni svého trestu.

e) Pokud se zranény hra& vrati do hry pfed vyprSenim trestu, rozhod¢i udéli tomuto hraéi dalsi:

- Mensi trest (2))

Vyklad CMSHb k pravidiu 407
1. Je-li zfejmé, Ze hra¢ utrpél vazné zranéni, rozhodCi okamZité pferusi hru. RozhodCi jsou
opravnéni prerusit hru kvili jakémukoli zranéni nebo podezfeni na zranéni, a to dle vlastniho
uvaZzeni v souvislosti s herni situaci.
2. Jei kvlli zranénému hragi v poli pferusena hra, zranény hra¢ musi opustit hraci plochu a smi
se vratit na hfisté az poté, kdy je hra znovu zahajena. Pfi poruseni tohoto pravidla nasleduje:
- Mensi trest (2

jeho trestu, ktery za néj odpykava nahradnik.

408 - ZRANENiI BRANKARI

a) Pokud brankaF utrpi zranéni nebo ma-li zdravotni potiZze, musi bud okamzité pokraCovat ve
hie, nebo byt vystfidan ndhradnim brankafem.

b) Jsou-li oba brankafi druzstva vyfazeni a neschopni hry, druzstvu se poskytne deset minut k
pfevie€eni hraCe v poli do vystroje brankare.
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Vyklad CMSHb k pravidlu 408

1. Nahradnimu brankafi neni dovoleno rozcviéeni. Jestlize v3ak hra¢ v poli, ktery nahradil
zranéného brankare, je obleen a pfipraven do hry pfed uplynutim vymezeného €asu deseti
minut, mdze zbytek ¢asu vyuZit k rozcviceni.

2. Jestlize zranéného brankarfe musi nahradit hra¢ v poli, v tomto pfipadé se Zadny ze dvou
fadnych brankar nesmi vratit do hry. Deset minut zacina okamzikem, kdy se rozhodci
pfesvedEi, Ze se zranény brankaf neni schopen vratit do hry.

3. Je-li brankar zasaZen do obliceje ¢i do hlavy, zejména po tvrdé stfele nebo zda-li se, ze je
vazné zranén, zastavi rozhod¢i hru ihned, pokud ovSem nenastala bezprostfedni brankova
pfileZitost.

4. Je-li brankaf zranén a vraci se na hra¢skou lavici, musi byt nahrazen. Pokousi-li se v3ak v
této dobé vratit se do branky, je mu ulozen mensi trest (viz pravidlo 571).

409 - PREVENCE INFEKCI

a) Krvacejici hra¢ nebo hrad potfisnény krvi soupefe se povaZuje za zranéného hrace a musi
opustit hiité, aby mohl byt oSetfen a/nebo ocistén.
b) Takovy hra¢ se smi vratit na hfisté, pokud:
- réna je zcela zacelena a vhodné prelepena,
- veSkera krev je z hraCe odstranéna a jeho vystroj a dres jsou vyménény ¢i dostate¢né
ocistény.
c¢) Pokud jsou hraci plocha, zafizeni hfisté Ci jakékoli pfedméty potfisnény krvi, rozhodci dé pfi

Vyklad CMSHb k pravidlu 409
1.V pfipadé nedodrzeni tohoto pravidla udéli rozhod¢i:
- Mensi trest (2)
410 - HRACi DOBA
a) Radné utkani se sklada ze tfi patnactiminutovych tretin istého ¢asu a dvou desetiminutovych
pfestavek.

b) PIna Ctyficeti pétiminutova doba trvani utkani se nazyva zakladni hraci doba.
¢) Prokazdou tfetinu zakladni hraci doby si tymy vyméni strany.

Vyklad CMSHb k pravidiu 410

1. Hra zaCne okamzikem, kdy je vhozen micek, a prerusi se pfi hvizdu pistalky. Rozhodgi
nemusi signalizovat konec tretiny hvizdem pistalky. Zvuk sirény je dostate¢ny.

2. Pokud dojde v poslednich péti minutach prvni nebo druhé tietiny k neobvyklému zdrzeni, smi
rozhod¢i nafidit, Ze nasledujici pfestavka zacne ihned. Kdyz je hra znovu zahdjena, zbyvajici
¢as predchozi tfetiny se odehraje tak, ze druzstva brani stejné branky jako pfed prestavkou.
Po uplynuti tohoto &asu si druZstva vyméni strany a neprodlené zahdji nasledujici tfetinu.

3. Na otevfenych hfistich si druzstva mohou v poloviné tfeti tfetiny vyménit strany, pozada-li o to
jedno z druzstev rozhodGi pfed zacatkem treti tretiny. V pfipadé, Zze dojde k vyméné stran v
poloving treti tfetiny, automaticky se méni strany i v poloviné pfipadného prodlouzeni.
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vyménit strany a nedoslo k tomu vinou nepferudeni hry ze strany rozhod€ich nebo &asomiry,
pfiemz hra pokracovala dal, gél je uznén a signalizované tresty se uloZi. Strany si druZstva
vyméni v tomto pferuseni.

Béhem prestavek se oisti hraci plocha.

Délku hraci doby v soutéZich upravuje CMSHb v zavislosti na vékovou kategorii a charakter
soutéze.

411 - PRODLOUZENI

Pokud utkani hrané do rozhodnuti po zakladni hraci dobé& skonéi nerozhodné, pokracuje po
pétiminutové pfestavce prodlouzenim o deset minut Cistého ¢asu s nahlou smrti.

Nahlou smrti se rozumi, ze prodlouzeni konci, jakmile jeden tym dosahne prvniho gélu.
Nepadne-li v prodlouZeni gol, provadéji se samostatna stfileni k ur€eni vitéze utkani.

Vyklad CMSHb k pravidlu 411

1.

40

V pfipadé prodlouzeni utkani hraného do rozhodnuti v zakladni ¢asti soutéZe se prodiuZuje o
pét minut Cistého ¢asu po tfiminutové prestavce, pokud se jedna o utkani vyfazovaci ¢asti,
pak se utkani prodluZzuje o deset minut Cistého ¢asu po pétiminutové prestavce.

ProdlouZeni v zakladni ¢asti se hraje se Etyfmi (pfipadné tfemi v Extralize senior() hraci v poli
a brankafem na kazdé strang, viz Soutézni fad CMSHb, ¢lanek 311, vyklad k bodu 2.
Prodlouzeni ve vyfazovaci ¢asti se hraje s péti hraci v poli a brankafem na kazdé strang, viz
Soutézni fad CMSHb, ¢lanek 311, bod 2.

V pfipadé Ze utkani skonci nerozhodné i po odehrani prodlouZeni, nasleduji k urceni vitéze
samostatna stfileni, v z&pasech zakladni ¢asti v systému tfi na kazdé strané, ve vyfazovaci
&asti po péti, viz Soutézni fad CMSHb, ¢léanek 311, bod 3.

V pfipadé rozhodujicich utkani vSech sérii vyfazovaci ¢asti se utkani prodluzuje kontinuéalné
po 15 minutach, dokud jedno z druZstev nedosahne rozhodujiciho gélu nahlou smrti a
pfipadné prestavky jsou pak stejné dlouhé, jako v zakladni hraci dobé. V téchto utkanich se k
uréeni vitéze nebudou vyuzivat samostatna stfileni.

412 - ODDECHOVY CAS

Kazdé druzstvo mize v pribéhu fadné hraci doby nebo v prodlouzeni vyuzit jeden minutovy
oddechovy ¢as.

Pfi b&Zném prerudeni hry smi jakykoli hrd¢ povéfeny trenérem poZadat rozhod¢iho o
oddechovy €as. Rozhod¢i oznami oddechovy &as zapisovateli.

Hradi a brankafi obou druzstev, s vyjimkou potrestanych hracd, sméji odejit ke svym
hracskym lavicim.

Obé druzstva si mohou vybrat svj oddechovy ¢as v jednom preruseni hry, av§ak druzstvo
Zadajici druhy oddechovy €as to musi ozndmit rozhodCimu pfed skonéenim prvniho
oddechového Casu.
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Obrazek 21: Signal pro oddechovy cas

Vyklad CMSHb k pravidlu 412

1.

O oddechovy ¢as nelze zadat poté, kdy je dokonceno stfidani hracl nebo hraci i rozhodci
jsou na misté a pfipraveni k vhazovani, a ani poté, co byl néktery hr&& vyménén pfi
vhazovani.

2. Béhem oddechového ¢asu neni brankafim dovoleno rozcvicovani.
413 - URCENI VYSLEDKU UTKANI

a) Tym, ktery dosahne vétSiho poCtu golt v pribéhu zakladni hraci doby bézného utkani, je
prohla3en vitézem a jsou mu udéleny tfi body.

b) Pokud je na konci zakladni hraci doby béZného utkani jeho stav nerozhodny, kazdému tymu
se udéli jeden bod a utkani pokracuje samostatnymi stfilenimi k uréeni vitéze.

) V bé&zném utkéni obdrzi vitézny tym ze samostatnych stfileni dal3i bod.

d) V utkéni play-off, v némz musi byt uréen vitéz, utkani pokracuje prodlouzenim s nahlou
smrti. Pokud v prodlouZeni nepadne gol, ndsleduji samostatna stfileni k ur€eni vitéze utkani.

Vyklad CMSHb k pravidlu 413

1. Nahlym vitézstvim se rozumi, ze druzstvo, které v prodlouzeni dosahne prvni golu, je
prohlaseno vitézem.

2. Utkani se prodluZuje po desetiminutové prestavce (pokud neni propozicemi soutéZe nebo
fady uréeno jinak). VSechny neodslouzené tresty pokracuji. Jestlize kterékoli druZstvo
odmitne hrat prodlouzeni, bude jeho soupef prohlasen vitézem.

3. Jednotlivé formaty prodlouzeni spolecné s délkou prestavek viz pravidlo 411 — Prodlouzeni.

4. Vsoutdzich CMSHb je bodovani ureno soutéZnim Fadem nebo propozicemi piisluné

soutéze.
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414 - VHAZOVANI

Vhazovani se provadi na zacatku kazdé tretiny, prodlouzeni a po jakémkoli preruseni

hry.

V8echna vhazovani se provadéji vyhradné na deviti vyznaéenych bodech vhazovani.

Vhazovani na stfednim bodu se provadsii:

1. na zaCatku kazdé tretiny a prodlouzeni,

2. po dosazeni golu,

3. jestlize rozhod¢i mylné posoudi zakazané uvolnéni,

4. dojde-li k predCasnému vystfidani brankafe, pokud to neni témito pravidly vyslovné
upraveno jinak (viz pravidlo 402),

5. dojde-li k pferuseni hry z divodu technického pfestupku (napf. pfihravka rukou, vysoka
hil, sevieni micku, vystfeleni micku ze hfisté atd.). V pfipadé vhazovani pfed modrou
¢arou by bylo provinivsi se druzstvo zemné zvyhodnéno,

6. v pfipadech zvlasté stanovenymi pravidly v odst. g).

Pokud bylo pferuseni hry zpGsobeno kterymkoli hraéem UtoCici strany v Utoéném pasmu,

nasledné se vhazuje ve stfednim pasmu na nejblizSim bodu vhazovéni. Je-li pfiginou

pferuSeni hry dvoji porudeni pravidel (napf. zahréni mi¢ku vysokou holi a Umysiny ofsajd),
nasledujici vhazovani bude na bodu, ktery poskytne nejmensi Uzemni vyhodu proviniv§imu
se tymu.

Pokud je hra preruSena z jakéhokoli diivodu, ktery nelze jednoznacné prisoudit ani jednomu

tymu a micek je ve stfednim pasmu, nasledné se vhazuje na nejbliz8§im bodu vhazovani u

modré Cary, kdykoli je to mozné. Je-li vSak nejasné, ktery ze Ctyf bodl vhazovani je tim

nejbliz8im, vybere se pro nasledujici vhazovani bod ve stfednim pasmu, ktery poskytne
domacimu tymu nejvétsi tzemni vyhodu.

Pokud poruseni pravidla, které mélo za nasledek preruseni hry, zplsobili hraci obou stran,

Jsou-li pfi pferueni hry trestani hradi a trest nebo tresty jsou na ¢asomife zaznamenany

pouze jednomu tymu, nasledné se vhazuje na jednom ze dvou bod(i vhazovani v koncovém

pasmu tohoto tymu. Toto ustanoveni ma jen tyto vyjimky:

1. je-li uloZen trest po dosazeni gélu, vhazuje se na stfednim bodu vhazovani,

2. je-li uloZen trest na konci nebo na zaCatku tfetiny &i prodlouzeni, pfipadné pfi vyméné
stran v poloving tfeti tfetiny ¢i prodlouZeni, vhazuje se na stfednim bodu vhazovani,

3. mé-li byt brénici tym potrestan a Utogici hraci pfebéhli do Utoéného pasma za Uroved
vnéjSich vrcholl kruht vhazovani v koncovém pasmu s cilem se zapojit do Sarvatky,
konfliktu nebo skrumaze, vhazuje se ve stfednim pasmu,

4. dojde-li k predCasnému vystfidani brankafe, pokud to neni témito pravidly vyslovné
upraveno jinak (viz pravidlo 403),

5. v pfipadé, Ze tym, ktery hraje v oslabeni, Setfi as tohoto oslabeni ve vlastnim padsmu, s
cilem vyprSeni vlastniho trestu a odehrani kompletni pfesilové hry po nasledném
potrestani soupefe, vhazuje se v obranném pasmu tymu, ktery se provinil timto
zplsobem zdrzovani hry.

Pokud dojde k pferueni hry v prostoru mezi koncovymi body vhazovani a blizSim koncem

hfi§té, vhazuje se na koncovém bodu vhazovani na strané, kde do3lo k pferuseni hry, pokud

to pravidly neni vyslovné upraveno jinak.

CAST 4
PRAVIDLA HRY



Jestlize je dosaZeno neplatného gélu po odrazu micku pfimo od rozhodCiho kdekoli
v obranném pasmu, nésledné se vhazuje na koncovém bodu vhazovéni v obranném pasmu.
Jestliie dojde k preruSeni hry z jakéhokoli davodu, ktery neni vyslovné upraven témito
hralo.
Jestlize po pferuSeni hry jeden nebo oba obrénci nebo hrééi nachazejici se na jejich misté
nebo jakykoli jiny hra¢ UtoCiciho tymu pfichazejici z lavice vejde do utoného pasma za
aroved vnéjsich vrcholl koncovych kruhG vhazovani béhem Sarvatky, konfliktu nebo
skrumaze, nasleduje vhazovani ve stfednim pasmu u modré ¢ary braniciho tymu. Toto
pravidlo se rovnéz uplatni pfi zakdzaném uvolnéni, umysiném ofsajdu ¢i zahrani micku
vysokou holi. Pokud kterykoli z hracd neprovinivsiho se tymu vejde do Utoéného pasma za
aroved vnéjsich vrcholl koncovych kruhG vhazovani béhem Sarvatky, konfliktu nebo
skruméaze, nasleduje vhazovani ve stfednim pdsmu u modré ¢ary bréniciho tymu.
Pfi pfed€asném vystfidani brankare nasleduje vhazovani na stfednim bodu vhazovani, pokud
je hra pferuéena za stfedni ¢arou. Jestliie je hra pferuéena pfed stfedni ¢arou, nasledné se
m) Je-li hra pferuSena pro zranéni hrade, nasledUJe vhazovani v pasmu, kde byl mi¢ek v dobé
pferuSeni hry, na nejblizSim bodu vhazovani. Pokud tym zrané&ného hrace mé micek v drzeni
v Utoném pasmu, vhazuje se na jednom z bodd vhazovani za modrou arou ve stfednim
pasmu. Je-li zranény hra¢ ve svém obranném pasmu a utocici tym je v drZzeni micku v
Utoéném pasmu, vhazuje se na jednom z koncovych bod( vhazovani v pasmu braniciho
tymu.

Vyklad CMSHb k pravidlu 414

1.

2.

Je-li hra pferuSena z divodu, ktery pravidla nefesi, vhazuje se mi¢ek na bodé pro vhazovani,
ktery je nejblize k mistu, kde byl naposledy zahran.

V obranném pasmu se vhazuje na té strané, kde se nachazel micek v okamZiku preruseni
hry. Jestlize je miCek vystfelen z hfisté, provede se vhazovani na té strané hfisté, odkud
stela vysla.

Jestlize jsou Uto€icim i branicim hracim ulozeny tresty a k pferuseni hry dojde v koncovém
pasmu, vhazuje se v tomto pdsmu bez ohledu na to, zda tresty byly uloZeny stejnému poctu
hracd obou druzstev, pokud se neuplatni néjaké jiné pravidlo, podle néhoz se vhazuje ve
stfednim nebo obranném pasmu.

Jestlize byl ulozen menSi trest v Utoéném pésmu jen Utogicimu hrédi, vhazuje se v jeho
obranném pasmu.

Pokud utodici hra¢ posunul branku, aniz by se ji pokusil vyhnout, vhazuje se ve stfednim
pasmu. Pokud se vSak hrd¢ nemél moznost brance vyhnout, vhazuje se v jeho Uto¢ném
pasmu.

Pokud se po stfele utoCiciho hrace v Utoéném pasmu odrazi miCek od brankové konstrukce
nebo od brankové sité mimo hristé, nasledné vhazovani se provede na jednom ze dvou bodU
pro vhazovani v itoéném pasmu.

Dojde-li po pferuseni hry hluboko v obranném pasmu ke skrumazi ¢i sroceni hracd a jeden
nebo oba hrotovi hraci nebo obranci Gto€iciho druzstva prekroCi vnéjsi okraj koncovych kruhd
vhazovani, nasledné vhazovani bude vytazeno do stfedniho pasma.
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Jestlize miCek zasahne rozhodciho a opusti hristé, vhazuje se na misté, kde micek zasahl
rozhod¢iho nebo se od ného odrazil.

9. Rozhod¢i, ktery zapiskanim pferusi hru, se pfemisti k bodu vhazovani. Druhy rozhodgi
sebere mic¢ek a provede vhazovani. Kdyz se rozhod¢i, ktery sebral micek, pfibliZi na jeden az
dva metry k mistu vhazovani, druhy rozhod¢i opusti toto misto a zaujme své postaveni.

10. Je-li hra pferusena a mi¢ek se nachazi v blizkosti rozhod¢iho, ktery hru prerusil, mize micek
sam zvednout a provést vhazovani.

415 - PROVADENI VHAZOVANI

a) Rozhod¢i vhodi miéek mezi hole dvou hraci Giéastnicich se vhazovani.

b) Hradi se postavi zpfima Celem k soupefovu konci hfité, pfiblizné na vzdalenost jedné hole
od sebe a poloZi spodni ¢ast epele hole na hraci plochu na nebarvenou plochu bodu
vhazovani.

c) Hrac braniciho druzstva poloZi na své obranné poloviné hfisté hal na hraci plochu jako prvni
a po ném tak ihned uini hra¢ utociciho druzstva.

d) Provadi-li se v§ak vhazovani ve stfedu hfisté, jako prvni poloZi hil na hraci plochu hra¢
hostujiciho druzstva.

Vyklad CMSHb k pravidlu 415

1. Rozhod¢i pfi zahajeni hry piska, ¢imz dava vSem aktérim najevo, ze bude neprodiené
zahdjena hra.

2. Stfidani hracl neni dovoleno, dokud nedojde k vhazovani a hra neni znovu zahajena, ledaze
je ulozen trest, ktery ovliviiuje poCet hracl na hraci ploSe.

Jakmile je néktery hrac pfi vhazovani potrestan, mohou obé druzstva vystfidat hrace na hristi.

3. Jestlize hra¢ pfi vhazovani nezaujme spravné postaveni ihned poté, co mu to rozhod¢i nafidi,
rozhod¢i ho verbalné a pomoci signalizace napomene.

Zadnému dal$imu hraci neni dovoleno vejit do kruhu vhazovani, nebo se pfiblizit hra&iim
ucastnicim se vhazovani. Vzdalenost, na kterou je mozno se priblizit hra¢lim Uéastnicim se
vhazovani, je uréena polomérem kruhl vhazovani (4,5 m, resp. 4 m).

Jestlize hra¢ nezaujme spravné postaveni, anebo se dotkne protihrace pied vhozenim micku,
anebo jeho spoluhraé vejde do kruhu, kdyz rozhod¢i a dva hragi jsou pfipraveni na
vhazovani, rozhod¢i ho verbalné a pomoci signalizace napomene.

Jestlize vejdou do kruhu hraci obou druzstev, rozhodéi napomene oba hrace, ktefi se
ucastni vhazovani.

Rozhod¢i hrace ucastniciho se vhazovani nevykazuije.

Rozhod&i nenapomina hrace pfi druhém pfestupku téhoZ druZstva, protoZe nasleduje
uloZeni trestu.

Jestlize se béhem stejného vhazovani provini druhé druzstvo, rozhod¢i podobné toto
druzstvo nejprve varuje, po druném provinéni uloZi trest. Pokud je druzstvo potrestano,
postup ,varovani-trest* zac¢ina znovu.

4. Jestlize néktery hra¢ vejde do kruhu vhazovani, rozhodCi hvizdem pistalky nafidi znovu
vhazovat micek, ledazZe ziska micek druzstvo, jeZz se neprovinilo.
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10.

1.

Q
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Jestlize micek ziska provinivsi se druzstvo, hra se pferusi a vhazovani se provede jesté
jednou s uloZenim napomenuti pro provinivsi se druzstvo.
Druhy rozhod¢i musi sledovat, aby hradi za zady rozhodéiho provadgjiciho vhazovani
nevchazeli do kruhu. PovSimne-li si druhy rozhodéi poruseni pravidel o vhazovani, zapiska a
upozorni rozhod¢iho provadéjiciho vhazovani.
Za poru$eni pravidel hra¢em rozhod¢i ulozi odpovidajici trest(y):

Mensi trest pro hraéskou lavici (viz pravidlo 546).

HUl hrace, ktery se Gcastni vhazovani, nemusi byt polozena celou ¢epeli na hraci ploSe.
Staci, dotkne-li se hraci plochy $pickou hole.

Boty hracu, ktefi se nel€astni vhazovani, museji byt mimo kruh vhazovani a za dvéma
pomocnymi ¢arami.

Hraci, ktefi se neucastni vhazovani, nesmeji neustale ménit mista kolem kruhu vhazovani, a
to ani tehdy, kdyZ nevchazeji do kruhu.

Hradi neni dovoleno otadet se pfi vhazovani a kopat do micku. Jestlize vSak hraé nejprve
odehraje micek holi a mic¢ek je volny, mize ho kopnout zpét. Zamérem je znemoznit hradi,
aby se otoCil, kopl do mi¢ku bez pokusu hrat holi, a tim zabranil soupefi v odehrani micku
holi.

Rozhod¢i sméji vhodit micek, pokud je jen jeden hra¢ v pozici pro vhazovani, avSak
doporucuje se predvést tento postup poprvé v utkani pfi vhazovani ve stfednim pasmu.
Rozhod¢i by nemél vhazovani naznaCovat vztyéenim paze a naslednym vhozenim micku na
hraci plochu.

416 - OFSAJD

Hréadi utodiciho druzstva nesméji vejit do Utoéného padsma diive nez miéek.

Rozhodujicimi hledisky pfi posuzovani ofsajdu jsou:

1. postaveni bot hrace - hrac je v ofsajdu, jestlize ma obé boty za modrou ¢arou v itoéném
pasmu dfive, nez micek celym objemem pfejde Caru,

2. poloha micku - mi¢ek musi prejit modrou ¢aru celym objemem do Utoéného pasma,

3. jestlize hra¢ vede micek a piekraCuje ¢aru pfed mi¢kem pohybem vzad, neni v ofsajdu,
pokud mé micek stale pod kontrolou od okamziku, kdy byl ob&ma botami ve stfednim
pasmu, az do pfekroceni modré ¢ary.

Dojde-li k pfestupku proti tomuto pravidlu, hra se pferusi a nasleduje vhazovani:

1. na nejbliz§im bodu vhazovani ve stfednim pasmu, jestlize miCek zavedl pfes modrou
¢aru utodici hrag,

2. na nejbliz8im bodu vhazovéani v pasmu, odkud byl mi¢ek Utocicim hraem pfes modrou
¢aru pfihran nebo vystfelen,

3. na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se druzstva, jestlize podle
nazoru rozhodéiho hra¢ imysiné zpUsobil ofsajd,

4. na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivdiho se druZstva, jestlize byl
micek pfihran nebo vystielen utodicim hrd&em z jeho obranného pasma.
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Obrazek 22: Signal pro ofsajd

Obrazek 23: Signal pro je/neni pasmo

Vyklad CMSHb k pravidlu 416

1. Za ofsajd se nepovazuie, jestlize hrac, ktery postupuje kupfedu a ma micek pod kontrolou,
prekroCi ¢aru dive nez micek.

2. Prejde-li hra¢ s mi¢kem pozadu modrou Caru dfive nez miCek, nepovaZuje se za hrace v
ofsajdu, pokud ma micek skute¢né pod kontrolou a pfed pfechodem modré ¢ary mél obé boty
ve stfednim pasmu.

3. Za ofsajd se nepovazuje, jestlize branici hra¢ zavede nebo pfihraje micek do svého
obranného pasma, zatimco Utogici hr&¢ je v ofsajdu.

4. Cilem umysiného ofsajdu je dosahnout preruseni hry bez ohledu na ddvod.

5. Je-li mi¢ek zaveden nebo pfihran za uto€nou modrou Caru a neni to postaveni mimo hry,
Utoéné pasmo se rozsifi az ke stfedni cervené Care (modra ¢ara “prepluje” na ¢ervenou). Je-li
micek odehran zpét pres stfedni Cervenou €aru do stfedniho pasma, anebo UtoCici hra¢
zplsobi preruseni hry, modra ¢ara se vraci a opét ohrani¢uje Uto¢né pasmo (pravidlo o
"plovouci modré ¢aie").
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6.

7.

8.

Modra ¢ara ztraci platnost, kdyz micek celym svym objemem prejde vnéjsi okraj této Cary,
bez ohledu na to, zda &aru pfekro€i rovnéz hrac, ktery micek vede.

Hra& musi mit v okamZiku, kdy mi¢ek zcela pfejde pfes modrou ¢aru, alespo jednu botu na
hraci ploSe ve stfednim pasmu, aby byl ve hfe.

Kdyz po uplynuti trestu dohliZitel trestl otevfe dvirka, ktera jsou v utoéném pasmu vracejiciho
se hrace, a ten by se tak mohl ocitnout v ofsajdu, skutecénost, Ze pocka, dokud micek
neprekro¢i modrou Garu a teprve poté vstoupi na hraci plochu, nemé na jeho ofsajd vliv.
Jakmile se oteviou dvitka trestné lavice, povaZuje se hra¢ za hrace na hiisti.

Postup rozhodgcich

1.

a)

b)

Pokud nastane situace, kterd si nezada vyhodu, rozhod¢i na modré ¢afe vztyCi pazi bez
pistalky, zapiskanim prerusi hru, a poté ukaze ve sméru modré ¢ary. Pak se pfemisti k bodu
vhazovani. Druhy rozhodéi sebere micek a provede vhazovani. KdyZ se rozhoddi, ktery
sebral micek, pfiblizi na jeden az dva metry k mistu vhazovani, druhy rozhodéi opusti toto
misto a zaujme své postaveni.

Pfi Umysiném ofsajdu ukaze rozhodCi, ktery zapiskanim prerusil hru, na koncovy bod
Je-li hra preruSena a micek se nachazi v blizkosti rozhodéiho, ktery hru prerusil, mize micek
sam zvednout a provést vhazovani.

Rozhod&i pouZzivaji signal "Miéek je / neni v pasmu" pfi nepfehlednych situacich, kdyz hra
prekroGi jejich modrou ¢aru a nedojde k ofsajdu; nepouzivaji signal "Ne".

Jestlize se rozhodCi dopusti chyby pfi posouzeni ofsajdu a pferusi hru, vhazuje se ve
stfednim pasmu na bodu vhazovani u modré ¢ary.

417 - VYHODA PRI OFSAJDU

Jestlize uto€ici hrac¢ vejde do Gtoného pasma dfive nez micek, avSak branici hra¢ mize hrat

mickem, rozhod¢i vztyCi pazi na znameni vyhody pfi ofsajdu s vyjimkou, ze byl mi¢ek

vystielen na branku, coz zplisobilo, ze brankai mickem hral.

Rozhod¢i spusténim paze zrudi signalizovany ofsajd a necha pokracovat ve he, jestlize:

- brénici druzstvo bud pfihraje, nebo vyveze miéek do stfedniho pdsma, nebo

- vSichni GtoCici hradi neprodlené vyklidi Utoéné pasmo tim, ze se dotknou botou modré
cary.

Vyklad CMSHb k pravidlu 417

1.

2.

4.

Aby byla ukonéena vyhoda pfi ofsajdu, to€ici hraéi musi uplné vyklidit utoéné pasmo,
pokud micek zistava v itoéném pasmu.

Slovem "neprodlené" se rozumi, Ze Uto€ici hraci se nesméji dotknout micku, ani se nesméji
pokusit zmocnit se volného micku ¢i donutit braniciho hra¢e s mickem k ustupu hloubgji do
obranného pasma.

KdyZ Utocici hra¢ opousti Utocné pasmo a Umysiné zahraje mi¢ek nebo napada protihrace
vyvazejiciho micek, mélo by se to posoudit jako Umysiny ofsajd. Branici hra¢ v8ak smi pfi
vyklizeni pasma zavést micek za brankovou ¢aru, pokud se pfi tom nepokousi zdrZovat hru.
Jestlize rozhod¢i spusti paZi, kterykoli Utogici hra¢ smi znovu vejit do Utoéného pasma.
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Sméruje-li tvrda stfela na brankafe ¢i do jeho blizkosti, uplatni se pravidio o Umysiném
ofsajdu.

Pfi vyhodé na ofsajd (signalizované vztycenou pazi) miize byt utoicim druzstvem dosazeno
golu, jestlize micek vstieli nebo dopravi do vlastni branky branici druZstvo bez pfispéni nebo
kontaktu UtoCiciho druzstva.

Je-li mi¢ek vystfelen zpoza stfedni Cervené Cary a prejde brankovou ¢aru, odpiska se
zakazané uvolnéni i v pfipadé, kdy stéle trva vyhoda pfi ofsajdu. Pfi kazdé vyhodé pfi ofsajdu
by se rozhod¢&i mél nejdfive presvédEit, zda micek nemifi k brance. Pokud ano, hra by méla
byt ihned ukoncena.

Je-li hra prerusena v disledku nevyuziti vyhody pfi ofsajdu, vhazuje se na bodu ve stfednim
pasmu nebo v misté, odkud vysla pfihravka, podle toho, co je blize k brance druzstva, které
se provinilo ofsajdovou situaci.

V pfipadé Ze druzstvo pfechdzi do Utoéného pasma a dojde ke stfele na brankare, pficemz
jeho spoluhrac zpusobi ofsajd, nejedna se o Umysiny ofsajd a vhazuje se na nebliz§im bodé
vhazovani.

418 - ZAKAZANE UVOLNENi

Pro ucely tohoto pravidla je hfisté rozdéleno stfedni ervenou Carou na dvé poloviny. Misto,

kde se druzstvo, které mélo miCek v drZeni, naposledy dotklo micku, je rozhodujici pro

posouzeni, zda doslo ¢i nedo$lo k zakdzanému uvolnéni.

Jestlize hra¢ druzstva, které ma stejny nebo vyssi pocet hracli nez protivnik, vystieli, odpali &i

usmérni miCek z vlastni poloviny hiisté za brankovou ¢aru soupeie, hra se pferusi pro

zakézané uvolnéni.

Vhazovani se provede na koncovém bodu v obranném pasmu provinivsiho se druzstva, blize

k mistu, kde se naposledy dotklo micku.

Za zakazané uvolnéni se nepovazuje:

1. jestlize miCek skonéi v brance - gél se uzna,

2. je-li provinivsi se druzstvo v okamziku vystfeleni micku v oslabeni,

3. jestlize se mi¢ek dotkne jakékoli Casti hrale soupefe vietné brankéfe dfive, neZ piejde
brankovou ¢aru,

4. jestlize je mi¢ek zahran pfimo hracem, ktery se u€astnil vhazovani,

jestlize podle nazoru rozhodéiho jakykoli hra¢ druhého druzstva, vyjma brankare, mize

zahrat micek dfive, nez prejde brankovou ¢aru,

6. jakmile brankaF opusti brankovidté, nebo kdyZ je brankar mimo brankovisté zakazaného
uvolnéni a pohybuje se ve sméru micku.

o
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Obrazek 24: Signal pro zakazané uvolnéni a hybridni zakazané uvolnéni

Vyklad CMSHb k pravidlu 418

1.

2.

&

Pokud rozhod¢i mylné posoudi zakazané uvolnéni, provede se vhazovani na stfednim bodu
vhazovani.

Ugelem tohoto élanku je zajistit plynulost hry a v tomto smyslu by jej méli rozhodci
vykladat a uplatriovat.

Je-li podle nazoru rozhodCiho zfejmé, Zze micek byl pfihrdvan spoluhraci, ale ten jej
nezachytil, nepovazuje se to za odpaleni ¢i usmérnéni micku za brankovou Caru soupefe a
pravidlo o zakdzaném uvolnéni se nepouZije.

"Oslabenim" se rozumi, ze druzstvo ma z dlivodu trestu (trest(i) v okamziku vstfeleni branky
na hristi mensi podet hracl nez souper.

Jakmile vyprsi trest, dohlizitel trestu otevre dvifka trestné lavice. Pro posouzeni zakazaného
uvolnéni to znamena, ze hra¢ se povazuje za hrace na hfisti.

Postup rozhodéich

1.

Zadni rozhodCi signalizuje zakazané uvolnéni vztyéenou paZzi. Pfedni rozhodCi pazi
nevztyCuje, jeho ulohou je pferusit hru zapiskanim poté, co micek pfejde pfes brankovou
¢aru, anebo signalizovat "Ne".

Zadni rozhodCi po preruseni hry zkfizi paze ve vySi prsou, poté ukaze na bod vhazovani a
dobéhne k nému. Predni rozhod¢i zvedne micek a pfemisti jej k bodu pro vhazovani. Kdyz
se rozhod¢i s mitkem pfiblizi ke kruhu vhazovani, druhy rozhod&i se pfesune zpét na
modrou ¢aru.

Nedostane-li pfedni rozhod¢i od zadniho rozhod€iho Zadny signal, je rozhodnuti na ném.
MUZe odpiskat zakazané uvolnéni, je-li si jisty, ze jde o zakazané uvolnéni, anebo necha
pokracovat ve hre. Pfedni rozhod¢i musi vzdy rozhodnout, zda hra¢ mize ¢i nemuze hrat
mickem, nicméné pfedtim, neZ odpiska zakazané uvolnéni nebo necha pokracovat ve hie, by
si mél signal zadniho rozhodéiho znovu ovéfit.

Jakmile jeden z rozhodgich zrusi signalizované zakazané uvolnéni, druhy rozhod¢i by meél
bez ohledu na situaci Ci pfi¢iny vzit toto rozhodnuti na védomi a rovnéz signalizovat "Ne".
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419 - HYBRIDNi ZAKAZANE UVOLNENI

Hybridni zakazané uvolnéni je pfipustnou variantou pravidla 418. Vyuziti tohoto pravidla
muze byt uplatnéno pouze od kategorie dorostu vyse.

a)

Pro ucely tohoto pravidla je hfisté rozdéleno stfedni ¢ervenou ¢arou na dvé poloviny. Misto,

kde se druzstvo, které mélo miCek v drZeni, naposledy dotklo micku, je rozhodujici pro

posouzeni, zda mize ¢i nem0ze dojit k hybridnimu zakdzanému uvolnéni.

Jestlize hra¢ druzstva, které ma stejny nebo vyssi pocet hracl nez protivnik, vystreli, odpali €i

usmérni micek z vlastni poloviny hfisté za brankovou ¢aru soupeie, dochazi k situaci pro

posouzeni hybridniho zakazaného uvolnéni.

V pfipadé, Ze dojde k prerueni hry kvili hybridnimu zakdzanému uvolnéni, provede se

vhazovani na koncovém bodu v obranném pasmu provinivsiho se druZstva, blize k mistu, kde

se naposledy dotklo micku.

Za hybridni zakdzané uvolnéni se nepovazuje:

1. jestlize miCek skonéi v brance - gél se uzna,

2. je-li provinivsi se druzstvo v okamziku vystreleni mi¢ku v oslabeni,

3. jestlize se mi¢ek dotkne jakékoli Casti hrale soupefe vietné brankéfe dfive, neZ prejde
brankovou ¢aru,

4. jestlize je miek zahran pfimo hracem, ktery se u€astnil vhazovani,

5. jestlize podle nazoru rozhodéiho jakykoli hra¢ druhého druzstva, vyjma brankafe, mize
zahrat miCek dfive, nez pfejde brankovou ¢aru,

6. jakmile brankaF opusti brankovidté, nebo kdyZ je brankar mimo brankovisté zakazaného
uvolnéni a pohybuje se ve sméru micku,

7. jestlize brankar stojici v brankovisti vyvine jakoukoli snahu hrat miek sméfujici na
zakézané uvolnéni holi,

8. jestlize se utoCici hra€ nachazi pfi pfihravce v pozici, kdy je jasné Ze bude hrat mickem
jako prvni.

Vyklad CMSHb k pravidlu 419

1.

2.

3t

Pokud rozhod¢&i mylné posoudi zak&zané uvolnéni, provede se vhazovani na stfednim bodu
vhazovani.

Uéelem tohoto élanku je zajistit plynulost hry a v tomto smyslu by jej mé&li rozhodgi
vykladat a uplatriovat.

Je-li podle nazoru rozhod¢iho zfejmé, Ze micek byl pfihravan spoluhradi, ale ten jej
nezachytil, nepovazuje se to za odpaleni ¢i usmérnéni mi¢ku za brankovou &aru soupefe a
pravidlo o hybridnim zak&dzaném uvolnéni se nepouZije.

"Oslabenim" se rozumi, Ze druzstvo ma z divodu trestu (trestll) v okamziku vstfeleni branky
na hfisti mensi poéet hracui nez soupef.

Jakmile vyprsi trest, dohlizitel trestl otevre dvifka trestné lavice. Pro posouzeni zakazaného
uvolnéni to znamena, Ze hrac se povazuje za hrace na hfisti.

Situace k rozhodnuti

1.

50

Zda micek prejde brankovou ¢aru
- pokud ma moznost hrat prvni mi¢kem utocici hra¢ - rozhodCi hyb. zakazané uvolnéni
neodpiska,
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- pokud ma moznost hrat prvni mickem branici hra¢ — rozhodCi hyb. zakazané uvolnéni
odpiska,

- hr&ci jsou na stejné drovni a maji stejnou Sanci hrat mickem — odpiské se (bezpeénost
hrach).

V$echna rozhodnuti 0 vzniku nebo zruseni musi byt u¢inéna do okamziku, kdy prvni z hract
dosahne spojnici bodl pro vhazovani. Rozhodnuti mdze byt u€inéno i dfive, pokud je jasné,
kdo bude hrat mi¢kem jako prvni. Rozhod¢&i musi k signalizaci vyuzit i verbalni komunikaci
Rozhod¢i musi brat na zfetel i aspekty jako je rychlost hraéli a poloha micku (micek
nastfeleny podél mantinelu). Nadale plati vSechny situace, které platily pfi posouzeni
klasického zakazaného uvolnéni — vystfeleni micku kolem stfidacek, snaha hrat micek od
brankare atd.

Pokud je micek vystrelen tak razantng, Ze k nému maiji hraci daleko, éeka se na vyvoj situace
az do zény rozhodnuti, nebo pokud nenastane okamZik, kdy je mozno situaci vyhodnotit jako
jasnou. Nejdfive v3ak po pfeb&hnuti modré ¢ary branicim hraéem, a to i v pfipadé, Ze jiz
micek presel davno brankovou ¢aru.

Jestlize rozhod¢i posoudi hybridni zakazané uvolnéni jednim zplisobem, napf. neodpiska pro
moznost hrani micku utoCicim hra¢em, ten upadne a mickem hraje jako prvni branici hrac,
rozhodnuti je ucinéno spravné a dokonceni akce nema vliv na zménu rozhodnuti a neni
chybou rozhod¢iho.

Postup rozhodcich

1.

2.

4.

Zadni rozhodCi signalizuje zakazané uvolnéni vztyéenou pazi. Pfedni rozhod¢i pazi
nevztyCuje, jeho Ulohou je pferusit hru zapiskanim poté, co micek pfejde pfes brankovou ¢aru
a jsou spinény podminky pro odpiskani hybridniho zakézaného uvolnéni anebo signalizovat
"Ne".

Zadni rozhod¢i po pferuseni hry zkfizi paze ve vySi prsou, poté ukaze na bod vhazovani a
dobéhne k nému. Pfedni rozhod¢i zvedne micek a premisti jej k bodu pro vhazovani. Kdyz
se rozhod¢i s mickem pfiblizi ke kruhu vhazovani, druhy rozhodCi se presune zpét na
modrou ¢aru.

Nedostane-li pfedni rozhod¢i od zadniho rozhod&iho Z&dny signal, je rozhodnuti na ném.
Muze odpiskat hybridni zakazané uvolnéni, je-li si jisty, Ze jde o hybridni zakazané uvolnéni,
anebo necha pokracovat ve hfe. Pfedni rozhodéi musi vzdy rozhodnout, zda hra¢ muaze &i
nemuize hrat mi¢kem, nicméné predtim, nez odpiska zakazané uvolnéni nebo necha
pokracovat ve hie, by si mél signal zadniho rozhod¢iho znovu oveéfit.

Jakmile jeden z rozhodgich zrusi signalizované hybridni zakazané uvolnéni, druhy rozhodgi
by mél bez ohledu na situaci & pfiCiny vzit toto rozhodnuti na védomi a rovnéz signalizovat
"Ne".
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420 - ZAKAZ STRIDANi PO ZAKAZANEM UVOLNENI

Vyuziti tohoto pravidla se uplatiiuje pouze od kategorie dorostu vyse.

a) Druzstvu, kterému je odpiskano zakazané uvolnéni, neni dovoleno stridat pred
nasledujicim vhazovanim. Pravidlo se vztahuje na hrace, ktefi byli na hraci plose v
okamziku, kdy mi¢ek opustil hokejku hrace a sméfoval na zakazané uvolnéni.

b) Pokud se druzstvo pokusi vystfidat poté, co zahrdlo mi¢ek na zakazané uvolnéni, rozhod¢i
po prvnim poru$eni pravidla vyslovi varovani, za dal3i takovéto provinéni kdykoliv v pribéhu
utkani ulozi mensi trest pro hracskou lavici za zdrzovani hry.

c) Druzstvu, které zplsobi zakdzané uvolnéni a vyuzije svlj oddechovy Cas v tomto pferuseni
hry, neni dovoleno nahradit jakéhokoli hrace.

d) DruZstvu je dovoleno stfidani pouze v téchto pfipadech:

1. Navrat brankéfe, ktery byl nahrazen dalSim hra¢em v poli.

2. Nahrazeni zranéného hrace, tento hra¢ se vSak smi znovu zapojit do hry az v dalSim
nejblizSim pferuseni hry.

3. V pfipadé, Ze je kterémukoliv druzstvu uloZen trest, ktery zméni podet hraél na hraci
plose.

4. Nahrazeni hrace, ktery ma rozbitou vystroj (napf. poSkozend pfilba, chrani¢ oéi,
celoobliejovy kryt nebo mrizka).

5. Hrag, ktery zlomil svoji hal, smi odejit ke své hracské lavici pro novou hul.

Vyklad CMSHb k pravidlu 420

1. Pii uplatnéni tohoto pravidla nevykazuje rozhod¢i hrace ani jednoho z druzstev z bodu pro
vhazovani, pokud dojde bezprostfedné pfed vlastnim vhazovanim k prohfeSku, majicim za
nasledek v ostatnich pfipadech vykazani hrace z kruhu pro vhazovani.

2. Rozhod¢i v téchto pfipadech udéli pouze verbalné a pomoci signalizace napomenuti za
poruseni postupu pfi vhazovani.

3. Vpfipadé, Ze se tentyz hra€ na vhazovani nebo jeho druzstvo dopusti druhého prestupku,
postupuje se dle pravidla 546 a jeho druzstvu je uloZen:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)
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421 - DEFINICE GOLU

a) Golu je dosazeno:

1.

2.
3.

jestlize byl miek dopraven mezi brankové tyCe pod pfinou ty¢ a zcela pfes brankovou
¢aru holi hraée utogiciho druzstva,

jestlize byl mi¢ek dopraven do branky jakymkoli zplsobem hracem braniciho druzstva,
jestlize se micek po stiele UtoCiciho hraCe odrazi do branky od jakékoli ¢asti jeho
spoluhrace,

jestlize byl hra¢ atodiciho druzstva zablokovan brénicim hraéem v brankovisti, kdyz je
micek dopraven do branky, a nemél dle nazoru rozhodCiho dostatek ¢asu opustit
brankovisté,

jestlize se miCek stane v brankovisti volnym a potom je dopraven do branky holi Uto€iciho
hrace,

jestlize se miCek odrazi pfimo od boty Uto€iciho nebo braniciho hrace,

jestlize je utoCici hra¢ v okamziku, kdy micek pfechazi brankovou €aru, v brankovisti a
zadnym zplsobem neovlivni brankafiv zakrok, s vyjimkou pfipadd popsanych
v pravidlu 423.

Obrazek 25: Signal pro gol

422 - DOSAZENi GOLU DO POSUNUTE KONSTRUKCE BRANKY

a) Gol se uzna ve zvlastnim pripadé:

1.

Je-li branka vychylena ze svého normalniho postaveni méné, nez na délku hracské
Cepele, bude vstfeleny gdl uznén pouze v pfipadé, kdy jej docili Utodici hra¢ pfimou
stfelou z prostoru pred brankovou €arou (viz obrazek 26), tj. tehdy, neni-li sporu o tom, ze
by gélu docilil i v pfipadé jejiho spravného postaveni.
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Obrazek 26: Vyznaceni prostoru pro vstreleni gélu do posunuté konstrukce branky

Vyklad CMSHb k pravidlu 422

1.

2.

54

Brankar odpovida za postaveni brankové konstrukce v priibéhu hry a je povinen si branku
rovnat béhem hry (umozni-li mu to pribéh hry) do plvodniho postaveni.

Rovnat branku do puvodniho postaveni je v pribéhu hry opravnén i rozhod¢i (pfesouva-li se
hra na druhou polovinu hfisté).

V pfipadé zjisténi posunuté branky pfedepsanym zptsobem, rozhod¢i necha dokoncit akci.
Posouzeni miry posunuti brankové konstrukce je vyhradné na rozhod€ich utkani. Jako miru
Ize vyuzit délku epele hracské hole.

Je-li dosazeno gélu z prostoru mimo vyznacenou ¢ast na obrazku, gél se neuzna.
Rozhoduijici pfi stfele je poloha micku, tedy, zda se mi¢ek v momenté stiely nachazel pred
brankovou ¢arou.

423 - NEUZNANI GOLU

Gol se neuzna:

1. jestlize uto€ici hra¢ umysiné kopne, hodi, odpali rukama ¢i jinak dopravi micek do branky
jakymkoli jinym zplsobem nez holi, a to i tehdy, je-li mi¢ek poté jesté odrazen kterymkoli
hracem, brankafem nebo rozhod¢&im,

2. jestlize se utocici hra¢ dotkl micku holi nad pficnou ty¢i,

jestlize se mi¢ek odrazi do branky pfimo od rozhod¢iho,

4. jestlize utocici hra¢ stoji nebo drzi svou hil v brankovisti, kdyz micek vnika do branky,
ledaze je v brankoviti nasledkem zakroku braniciho hraCe a nemél podle nazoru
rozhodéiho dostatek Easu z brankovisté vyjit nebo pokud neni uplatnéno pravidlo 421,

5. je-li branka vychylena ze svého norméalniho postaveni nebo konstrukce branky neni celou
plochou na hraci ploSe (nevztahuje se na zvI&stni pfipad uvedeny v pravidle 422),

6. jestlize GtoCici hrac vyvola kontakt s brankafem, at uz nahodile €i jinak v okamziku, kdy je
brankar v brankovisti a je dosazeno golu,

w
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7. jestlize utoCici hra€ vyvola kontakt s brankafem jinak nez nahodile v okamZiku, kdy je
brankar mimo brankovisté a je dosaZeno gélu,

8. jestlize utoCici hra¢ vejde & zaujme postaveni v brankovisti tak, ze pfekaZi brankafi ve
vyhledu a sniZuje jeho schopnost branit branku a pfi tom je dosazeno gélu,

9. jestlize je brankar natladen do branky spole¢né s mickem po jeho zastaveni. V pfipadé
potfeby mozno uloZit pfislusné tresty.

b) Jestlize je micek pod hracem, ktery je uvnitf &i pobliz brankovisté (Umysiné &i jinak), gélu

nemize byt dosaZeno zatlaéenim tohoto hrace spole¢né s mickem do branky. V pfipadé
potfeby je mozno uloZit pfislusné tresty véetné trestného stfileni (viz pravidlo 550).

Obrazek 27: Signal pro ,,Ne“
Vyklad CMSHb k pravidliim 421, 422 a 423

1.
2.

&

Po vhazovani bezprostfedné nasledujicim po gélu jiz gél nelze odvolat.

Pokud rozhodCi oznami menSi trest, vétsi trest nebo trest ve hie v pferudeni hry poté, co
provinivsi se druzstvo dosahne gélu, rozhod¢i gél zrusi a ulozi trest.

Brankovisté je ur€eno prostorem, ktery je vymezen plochou brankovisté a vySkou 1,27 m
nad povrchem hraci plochy.

Jestlize se miCek dotkne pohybuijici se boty utodiciho hrace a skonéi v brance, pfipadné hraé
nastavi botu tak, aby micek usmérnil do branky, gol se uzna za pfedpokladu, Ze neslo o
zfejmé kopnuti micku.

Jedno z druzstev vstfeli gdl, ktery rozhodCi nezpozoruiji, hra pokracuje bez preruseni dal a
dojde ke vstieleni dalSiho gélu at na jedné nebo druhé strané. RozhodCi po poradé
v pferudené hie usoudi, Ze gol padl jiz v prvnim pfipadé. V této situaci plati prvni gél, druhy
se neuzna a ¢as se vrati ve spolupraci s Casoméficem do doby dosaZeni prvniho gélu.

Gdl se neuzna, je-li dosazen jakkoli kopnutou stfelou. Kopnuta stfela se provadi tak, ze se
Cepel hole polozZi za micek, ktery se uvede do pohybu kopnutim do hole. Hradi, ktery pouzije
kopnutou stfelu, se neulozi Zadny trest, pokud nasledné po stfele nezvedne ¢epel hole nad
Urovedl ramen a nedopusti se faulu vysokou holi. V tom pfipadé rozhodgi ulozi trest za
vysokou hil (pravidlo 525).

Micek nesmi byt GtoCicim hracem Umysiné usmérnén jakoukoli ¢asti téla do branky, ani kdyz
se tento miCek déle odrazi od kohokoli, ledaze hra¢ usmérnil tento micek do viastni branky.
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8. GAl se neuzna, jestlize branici hra¢ dopravi micek do své branky, pfi¢emz utogici hra¢ stoji
v brankovisti a ovlivni tim hru. Nasledné vhazovani se provede ve stfednim pasmu.

9. GOl se neuzng, jestlize se utocici hra¢ dotkne micku holi nad drovni pfiéné tyCe a micek se
odrazi od kteréhokoli hraée, brankéafe & rozhodEiho do branky.

10. Gol se neuzna, pokud se micek odrazi od rukojeti hole utociciho hrace pod drovni pfiéné tyce
branky, ale ¢epel nebo jakakoli ¢ast této hole se nachazi nad urovni pficné tyce. Je-li vSak
hal Gtociciho hrace nad pfiénou tyCi branky ¢i nad jeho ramenem a micek se odrazi do
branky od téla tohoto hrace, gél se uzna, protoZe mic¢ek nezasahl hdil.

11. Gol se neuzné poté, co se micek odrazi od rozhodCiho, ledaZe hra¢ vsteli mi¢ek do branky
po odraZeni. Taktéz se neuzna, jestlize mi¢ek zasahne rozhod¢iho a poté se odrazi od hrace
¢i brankare do branky. Pokud takova branka nebyla uznéna, vhazuje se v koncovém pasmu.

12. Pokud je micek dopraven do branky tésné predtim, nez siréna oznami konec tfetiny a
rozhod¢i gél uzna, neni nutné, aby nésledné bylo provedeno vhazovani. Rozhod¢i by se mél
ujistit, Ze Casoméfi¢ zaznamena gol v ¢ase 14:59 do zapisu o utkani. Gol se neuzna, jestlize
hodiny ukazuji ¢as 15:00 nebo 0:00.

13. Pokud gélu nebo asistence dosahl hrac¢, jehoz jméno neni uvedeno v zapisu o utkani, gol
neni uznan a hra¢ musi byt z utkani odvolan. Neuvedeni hrace v zapisu o utkani musi byt
rozhod&imu oznameno pfed znovuzahdjenim hry, protoZe pozdéji jiz gol nesmi byt zruden.

14. Pokud gélu nebo asistence dosahl hra¢, jehoZ jméno je uvedeno v zapise o utkani pod
chybnym Cislem, gél bude platit vzdy a &islo hraée se v zapise opravi.

15. Kontaktem mezi brankafem a UtoCicim hra¢em se rozumi kontakt holi nebo jakoukoli ¢asti
téla.

424 - GOLY A ASISTENCE PRIZNANE HRACUM

a) Gol se pfipise v zaznamu utkani tomu hradi, ktery vstreli miek do soupefovy branky.

b) Kazdy gol se pocita jako jeden bod v zaznamech hrace.

c) Kdyz padne gdl, pfipiSe se asistence hraCi nebo hracim, ktefi se bezprostfedné pred tim
zU&astnili hry.

d) Pfikazdém gblu Ize pfiznat nejvys dvé asistence.

e) Kazda asistence se pocita jako jeden bod v zaznamech hrace.

Vyklad CMSHb k pravidiu 424

1. Za gél mize byt jednomu hradi pfiznan pouze jeden bod.

2. Kdyz hrag vstfeli gél po odrazeni mi¢ku od brankafe, mohou byt pfiznany dvé asistence.

3. Pfi zfejmém omylu v pfiznéni gélu nebo asistence by méla byt chyba neprodlené napravena,
nebot jakmile rozhodCi podepiSe oficialni zapis o utkani, nesméji se uz provadét zadné
zZmény.

425 - MICEK MIMO HRISTE

a) Jestlize miCek opusti plochu hfisté nebo narazi na jinou pfekéZku nez hrazeni okolo hraci
plochy, hra se prerusi a provede se vhazovéani na misté, odkud byl mi¢ek vystfelen Ci
odrazen, pokud pravidla vyslovné nestanovi jinak.
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426 - MICEK NA VNEJSiI BRANKOVE SiTI

a) Zustane-li micek na vnéjsi siti brankové konstrukce déle neZ tfi vtefiny nebo je-li zaslapnut k

brance mezi protihraci, rozhod¢i prerusi hru a nafidi vhazovani:

- na nejbliz8im koncovém bodu vhazovani nebo
- na nejbliz§im bodu vhazovani ve stfednim pasmu, zpusobil-li podle nazoru rozhod¢iho
pferudeni hry jeden z GtoCicich hracu.

Vyklad CMSHb k pravidlu 426

1. Hraci sméji odehrat nebo skopnout micek z vnéjsi brankové sité, dokud neuplynou vice nez ffi
vtefiny.

2. Jestlize byl mi¢ek nastfelen na vnéjSi brankovou sit a branici hra¢ se nepokusi micek
odehrat, i kdyz k tomu ma moznost, rozhodci hrace pobidne, aby pokraCoval ve hie. Pokud
hra¢ neuposlechne, rozhod¢i prerusi hru a varuje branici druzstvo. Vhazovani zlstava v
koncovém pasmu.

3. Jestlize se micek dostane na vrchni stranu branky braniciho druzstva a neuplynou tfi vtefiny,
UtoCici hra€¢ ma moznost vyklepnout micek vnéjSkem i vnittkem branky a pokracovat ve hfe,
pokud pfitom nehral vysokou holi. Jestlize tento hra¢ nasledné vstreli gél, gél se uzna, pokud
nehral holi nad pficnou ty¢i branky a/nebo nehral nedovolené v brankovisti.

427 - MiCEK Z DOHLEDU

a) Jestlize dojde ke shluku nebo padne-li hra¢ nahodné na micek a micek je z dohledu
rozhod¢iho, rozhod¢i ihned pferusi hru a micek se vhazuje na misté, kde do$lo k pferudeni,
pokud pravidla nestanovi jinak.

428 - NEPRAVY MICEK
a) Pokud se kdykoli v pribéhu hry objevi na hfisti jiny nez pravy micek, hra se nepferusi, dokud
neni herni akce ukon¢ena zménou v drzeni micku.
429 - MiCEK ODRAZENY OD ROZHODCiHO
a) Pokud se miCek odrazi od rozhod¢iho, hra se nepferusi, ledaZe se mi¢ek odrazi do branky.
430 - ZASTAVENI NEBO PRIHRANi MiCKU RUKOU

a) Hraci je dovoleno zastavit nebo odrazit mi¢ek ve vzduchu otevienou rukavici ¢i posunout jej
po hraci ploSe rukou, s vyjimkou, Ze podle nazoru rozhod¢iho hra& umysiné pfihraje micek
spoluhragi.

b) Jestlize spoluhrad takto ziska micek ve stfednim pasmu, hra se prerusi a micek se vhazuje na

mist&, kde doslo k pfestupku. Pokud by tim provinivsi se druZstvo ziskalo uzemni vyhodu, vhazuje
se na misté, kde doSlo k pferuseni hry.
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Jestlize spoluhraé takto ziska micek ve svém obranném pasmu, rozhodCi neprerusi hru za
pfedpokladu, Ze pfihravka rukou je dokoncena dfive, neZ hra¢ a micek opusti pasmo. Rozhoduijici
pro pfijeti micku je stfedni Eervend Cara.

d) Jestlize hra¢ ve stfednim pasmu pfihraje mi¢ek rukou spoluhraéi do svého obranného pasma,
rozhod&i pferusi hru a vhazovani se provede na misté, kde do3lo k preruseni hry.

e) Jestlize spoluhrac takto ziska micek ve svém Utoéném pasmu, rozhod¢i prerusi hru a vhazovani
se provede na bodu ve stfednim pasmu vné dtoéného pasma.

f) Gol nebude uznan, jestlize GtoCici hra¢ srazi miek rukou, a to ani tehdy, odrazi-li se miéek
do branky od kteréhokoli hrace &i jeho hole, brankafe nebo rozhodg¢iho.

Obrazek 28: Signal pro pfihravku rukou

Vyklad CMSHb k pravidlu 430

1. Pocet prihravek rukou povolenych branicimu druzstvu v jeho obranném pasmu neni omezen.

2. Jestlize hra¢ odpali micek rukou, ten zasahne soupefova brankare, odrazi se od ného a je
zachycen spoluhraem hrace, ktery micek jako prvni odpélil, hra se prerusi pro pfihravku
rukou.

3. Zasazeni spoluhrace mickem neznamend, ze micek byl ziskan. Pokud spoluhra¢ mickem
nehraje, hra se nepferusi.

431 - KOPNUTI MiCKU

a) Kopnuti micku je dovoleno ve vSech pasmech, avSak uatocici hra¢ nemize kopnutim
dosahnout golu, s vyjimkou, odrazi-li se mi¢ek od hole uto€iciho hrace.

Vyklad CMSHb k pravidlu 431

1. Brankafi je dovoleno chytit mi¢ek a vykopnout ho do vzduchu, aby hra mohla pokracovat.
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432 - ZAHRANI MiCKU VYSOKOU HOLI

Zastaveni ¢i odrazeni mi¢ku holi nad urovni ramen je zakazano, hra se prerusi, pokud:

1. miCek neni sraZen k soupefi; v takovém pfipadé hra pokraCuje a rozhodCi rozpazenim
signalizuje "Ne",

2. hré&¢ braniciho druZstva srazi mi¢ek do vlastni branky; v takovém pfipadé se gl uzna.

Jestliie hré(: UtoCiciho druistva zahraje mi(:ek vysokou holi ve svém (toném pasmu,

Jestlize hra¢ zahraje micek vysokou holi ve svém obrannem pasmu nebo ve stfednim
pasmu, vhazovani se provede na misté pfestupku. Pokud by tim provinivsi se druZstvo ziskalo
Uzemni vyhodu, vhazuje se na mist&, kde doSlo k pferuSeni hry.

Gal neni uznan, jestlize Utocici hra¢ zasahne micek holi nad Urovni priéné tyCe branky, a to
ani v pfipadech, kdy dojde k zasahu golmana a naslednému doraZeni micku do branky,
pfipadné odrazu od brankafe, braniciho hrace nebo rozhod¢iho.

Obrazek 29: Signal pro vysokou hil

Vyklad CMSHb k pravidlu 432

1.
2.

3.

Pro posouzeni hry vysokou holi je rozhodujici vySe ramen hrace, ktery hul zveda nebo drzi.

Jestlize hra¢ braniciho druzstva ve svém obranném pasmu zasahne micek vysokou holi
bé&hem vyhody pfi ofsajdu, hra se pferusi a vhazuje se v obranném pasmu dle pravidla 414 d.
Je-li hra pferuSena, protoZe hra¢ zasahl mi¢ek vysokou holi, vhazuje se podle pravidla 432 ¢
a pravidla 414 d bez ohledu na to, Ze hra byla pferuSena proto, ze mi¢ek opustil hraci plochu.

Postup rozhod¢éich

1.

Rozhod¢i vyda signal, aby oznamil poruSeni pravidel, a poté, podle toho, kdo ziska kontrolu
nad mickem, bud vyda signal "NE" pro pokraovani ve hfe nebo pferusi hru a zopakuje
pfedchozi signal.
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433 - NEDOVOLENY ZASAH DIVAKU
a) V pfipadég, Ze jsou na hfisté vhozeny pfedméty, které brani ve hie, rozhod¢i pferusi hru a
nafidi vhazovani na misté, kde byla hra pferusena.
b) V pfipadé, ze divak drzi hraCe nebo mu jinak brani ve hfe, rozhod¢i prerusi hru. Jestlize ma
micek v drZeni druZstvo, jehoz hradi je branéno, rozhod¢i dovoli dokondit akci.

Vyklad CMSHb k pravidlu 433
1.V pfipadé, Ze dojde k nedovolenému zasahu divaku, musi rozhod¢i toto poruseni pravidel
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TABULKA TRESTU

Trest Hrégi Brankafi Poznamky
Hrag vyloucen Odpyka na Hrag vyloucen Odpyka na Vzapisuse | s istanoveni | Soubdzné tresty
na trestné lavici na trestné lavici uvede
&i . Provinivsi se Hrag z hraci , Kon¢i, padne-li .

MENSI 2 minuty e plochy 2 9ol Lze pouzit

MENSI PRO ) Kterykoli hra¢ L Kongi, padne-li

HRACSKOU 2 minuty z hraci plochy Nepouzitené | - ML 9ol Lze pouzit

LAVICI v dobé pfestupku

L. - Kterykoli hra¢ Hra¢ z hraci

VETSI Zbytek utkani kromé provinivsi- Zbytek utkani plochy na 5 L Lze pouzit
ho se na 5 minut minut

OSOBNi 10 minut PrOV|n|y§| s | Hra¢ z hraci T I

hra¢ plochy

0SOBNi DO

KONCE Zbytek utkani Nikdo Zbytek utkani Nikdo OK Hlaseni | -

UTKANI

. Kterykoli hrac Hrag z hraci

VE HRE Zbytek utkani kromé provinivsi- Zbytek utkani plochy na 5 TH Hiaseni Lze pouzit
ho se na 5 minut minut

TRESTNE

SRILENN |~ | T | = | e L e




CAST 5- TRESTY

500 - TRESTY (DEFINICE A POSTUP)

Tresty se déli na nasledujici kategorie s dobou vylou¢eni:

- MENSI TREST (
- MENSi TREST PRO HRACSKOU LAVICI (
- VETSI TREST (
- OSOBNi TREST (
- OSOBNI TREST DO KONCE UTKANI (
- TREST VE HRE (
- TRESTNE STRILENI (

Doba vylouceni se rozumi €istého €asu.

1. Tresty ulozené po skonéeni utkani uvede rozhod¢i v oficialnim zapisu o utkani.

2. Neéktera pravidla stanovi, Ze vedouci nebo trenér urCi hrace, ktery odpyka trest. Jestlize tak
odmitnou ucinit, ma rozhod¢i pravo jmenovat kteréhokoli hrace provinivsiho se druzstva, aby
odpykal trest.

3. Jestlize mensi nebo Vv&tsi tresty dvou hracd téhoz druzstva konéi v tentyz ¢as, kapitan
druzstva oznami rozhod¢imu, ktery z hracu se vrati na hfisté jako prvni. Rozhod¢i pak vyda v
tomto smyslu pokyny zapisovateli.

4. Za osobni trest do konce utkani se v zapisu u potrestaného hrace uvede zkratka OK.

Za trest ve hfe se v zapisu u potrestaného hrace uvede zkratka TH.

U vSech osobnich trestli do konce utkani a trestl ve hie je rozhod¢i povinen podat:

Hlaseni pfislusnym organtim ihned po skonceni utkani.

2l

Obrazek 30: Signal pro vylouceni
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Vyklad CMSHb k pravidlu 500

1.

Tresty se nemohou ukladat, jestlize dojde k Sarvatce béhem rozcviCeni pfed utkanim, at' uz
rozhod¢i poruSeni pravidel zpozoroval &i nikoli. Rozhodéi v3ak musi ve spolupréci s
pomocnymi rozhod¢imi uvést kazdy pfedzapasovy pfestupek do zapisu o utkani. KdyZ se
hraci vratili na hraci plochu a jsou pfipraveni zahajit utkani spolu s rozhod¢imi, smi se jiz
ukladat prislusné tresty.

Je-li utkani ukon¢eno, aviak druZstva a rozhod¢i jesté neopustili hfisté a dojde k prestupku,
mohou byt uloZeny tresty jako kdykoliv b&hem utkéni a pfestupky musi byt uvedeny v zapisu
o utkani.

Pokud byl hraéi uloZzen osobni trest béhem poslednich deseti minut utkani, v némz neni
moznost prodlouzeni, bude odeslan do atny.

Pokud byl uloZen trest, av§ak kvili odlozenym trestim nem(ze byt odpykan, pocet hracu
uréuji tresty, které jsou v té dobé odpykavany.

Trest nemGze vyprset, pokud doba trestu neni uvedena na hodinach. Na hodinach nejsou
uvadény soubézné mensi a vétsi a osobni tresty.

Jestlize si tresty odpykavaiji vice nez dva hraci a doba jejich trestli skonéi, hraci se vraceji na
hfisté v poradi, v némz jejich tresty vyprsi.

V pfipadg, Ze na jedné strané druZstvo vsteli gél, ktery rozhod¢i nezpozoruji, hra nasledné
plyne dal a jedno z muZstev se dopusti nedovoleného zakroku, pfiéemz v pferuSené hfe
rozhod¢i usoudi, Ze golu bylo dosazeno, vSechny signalizované tresty se uloZi a jako &as
ulozeni trestu se zaznamena ¢as vstfeleni branky. Pokud by se jednalo o nedovoleny zakrok
splfiujici podminky trestného stfileni, udéli misto néj rozhod¢i mensi nebo odpovidajici vétsi
trest.

Priznani gélu se nepovazuje za trest. Gol se pfiznava v situacich popsanych pravidly 507 a
508 - prestupky brankafe pfi provadéni trestného stfileni, 529 - nedovolené branéni, 541 b -
posunuti branky, 550 - padnuti na mi¢ek / seviieni micku v brankovisti, 555 - nedovoleny vstup
do hry, 562 - upusténi brankarské hole pfed brankou, 563 - hozeni hole pfi brejku.

Dale se pfiznava ve vSech situacich, ve kterych by za pfitomnosti brankafe bylo uloZeno
trestné stfileni za faul zezadu (hakovani, podrazeni, naraZeni, sekéni atd. — viz pravidlo 507,
pozn.2 a4).

Zakladni podminkou pro pfiznani gélu je, Ze brankaf byl odvolan z hraci plochy, kromé
pravidla 507 a 508.

501 - MENSi TREST

a) Pfi mensim trestu je hrac, s vyjimkou brankare, vyloucen z hfisté na dvé minuty a nepovoli

se nahradnik.

Vyklad CMSHb k pravidlu 501

1.
2.

Je-li hrédi uloZzen souCasné vétsi a mensi trest, odpyka si nejprve vétsi trest.
Toto pravidlo se uplatni, pokud jsou oba tresty ulozeny témuz hradi (viz pravidlo 512).
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502 - MENSi TREST PRO HRACSKOU LAVICI

Pfi mendim trestu pro hra¢skou lavici je vylouéen ze hry na dvé minuty kterykoli hr&g
potrestaného tymu uréeny vedoucim tymu nebo trenérem prostfednictvim kapitana z hraci,
ktefi byli v dobé pfestupku na hraci ploSe, s vyjimkou brankafe, a nepovoli se ndhrada.
Jestlize v dobé, kdy je druzstvo v oslabeni kvili jednomu nebo vice mensim trestim nebo
mendim trestim pro hra¢skou lavici, soupef vstfeli gdl, prvni z téchto testl automaticky
skonci, ledaze tento trest byl uloZzen soucasné s trestem protihraci, coZ ptivodné zpUsobilo,
Ze obé druzstva hrala oslabena o jednoho hrace. V tom pfipadé skonéi dalSi mensi trest ¢i
mensi trest pro hraéskou lavici, uloZzeny druzstvu, které obdrZelo gol.

Vyklad CMSHb k pravidltim 501 a 502

1.

Pfi ulozeni mensSiho trestu pro hraCskou lavici ureny hra¢ zaujme ihned misto na trestné
lavici a odpyka trest, jako by byl mensi trest uloZen jemu.

2. Oslabenim se rozumi, Ze druZstvo ma z divodu trestu (trestd) v okamziku vstteleni golu na
hraci ploSe mensi pocet hraci nez souper.

3. Toto pravidlo se nevztahuje na pfipady, kdy gol padne z trestného stfileni.

4. 'V pripadé mensiho trestu je si tfeba polozZit tfi otazky: Odpykava druzstvo mensi trest? Je
druzstvo na hfisti proti soupefi pocetné oslabeno? Obdrzelo toto druzstvo gél? Jestlize
na vdechny tyto tfi otdzky je odpovéd ano, prvni mensi trest skonéi po dosaZeni gélu
s vyjimkou situace, kdy je gdlu dosaZeno z trestného stfileni nebo to neni jinak vyslovné
stanoveno Pravidlem 502 b).

5. Pokud bylo uloZzeno nékolik menSich trestd pfi témze preruseni hry, zélezi na volbé kapitana
druzstva, v jakém pofadi maji byt odpykény. Pofadi, v némZ byly uloZeny na hfiti, neni
smérodatné.

6. Je-li nékterému hrédi ulozen dvojity mensi trest, zaznamenaji se na hodinach €tyfi minuty.

7. V pfiipadé udéleni vice menSich trestl pro hracskou lavici jednomu druzstvu v jednom
pferuseni hry odpyka v8echny tyto tresty jeden hrac.

503 - VETSI TREST

a) Pri vétsim trestu je hrag, véetné brankare, vyloucen z hfité pro zbytek utkani (osobni trest
do konce utkani) a ndhradnik se povoli po péti minutach.

Vyklad CMSHb k pravidlu 503

1. Je-li hradi uloZen souCasné vétsi a mensi trest, odpyka si nejprve vétsi trest.

2. Toto pravidlo se uplatni, pokud jsou oba tresty ulozeny témuz hradi (viz pravidlo 512).

3. Je-i signalizovana vyhoda pfi trestu hrace, ktery ma dostat menSi plus vétsi trest a
automaticky osobni trest do konce utkani, avSak neprovinivsi se druzstvo vstieli gol béhem
vyhody, mensi trest se zrudi, ale druZstvo musi na trestnou lavici vyslat ndhradnika k
odpykani vétSiho trestu. Porfadi, v némz k trestlim doSlo, nema na situaci zadny vliv.

4. Jedi hra€ v brejku zastaven nedovolenym zakrokem, za ktery se uklada vétsi trest plus
automaticky osobni trest do konce utkani a zarover se nafizuje trestné stfileni, vétsi trest a
osobni trest do konce utkani se ulozi spolu s trestnym stfilenim.

5. Jestlize druzstvo hraje v oslabeni kvili mensimu trestu a rozhodéi signalizuje proti témuz
druzstvu vyhodu pro vetsi trest, ale souper vstieli gol béhem vyhody, prvni mensi trest, ktery
si druzstvo odpykava, se ukondi.
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b)

504 - OSOBNi TREST

Pfi svém prvnim osobnim trestu je hrac, s vyjimkou brankare, vylouden z hfisté na deset
minut a nahradnik se povoli okamzité. Hrac, jehoZ osobni trest vyprsel, musi zlistat na
trestné lavici az do nejbliz8iho pferuSeni hry.

Pfi svém druhém osobnim trestu je hrac, véetné brankare, automaticky vyloucen z hfisté
pro zbytek utkani (osobni trest do konce utkani) a nahradnik se povoli okamzité.

Vyklad CMSHb k pravidlu 504

1.

2.

Je-li hraci ulozen mensi nebo vétsi trest a souasné osobni trest, potrestané druzstvo
poSle na trestnou lavici ndhradniho hrace, ktery odpyka mensi nebo vétsi trest bez vystfidani.
Pokud je hraci ulozen osobni trest a nasledné dalSi osobni trest, za druhy osobni trest se do
zapisu o utkani uvede zkratka OK, protoZe druhy osobni trest se automaticky stava osobnim
trestem do konce utkani.

Je-li udélen osobni trest brankafi, odpyka trest nahradnik. Pokud dostane druhy osobni trest,
je pro zbytek utkani vykazan do Satny a nahradnik se vrati do hry.

505 - OSOBNi TREST DO KONCE UTKANI

Pfi osobnim trestu do konce utkani je hra¢ véetné brankare, jakoz i funkcionar
druzstva, vyloucen z hfi§té a vykazan do Satny pro zbytek utkani a nahradnik za hrace se
povoli okamazité.

Obrazek 31: Signal pro osobni trest a osobni trest do konce utkani

Vyklad CMSHb k pravidlu 505

1.

2.

Osobni trest do konce utkani neznamena automatické zastaveni €innosti, vyjma tohoto
utkani, avSak pfislusné organy maji pravo zastavit hraci ¢innost i pro dalSi utkani.

Jestlize v utkanich mistrovstvi Ci turnaje je hradi ulozen druhy osobni trest do konce
utkani, bude mu automaticky zastavena éinnost na jedno nejbliz8i utkani mistrovstvi ¢i
turnaje.

Je-li hraci ulozen osobni trest do konce utkani, je hra¢ vykazan do Satny, kde je povinen
setrvat do konce utkani.

CAST 5 65
TRESTY



506 - TREST VE HRE

a) Pii trestu ve hire je hra¢ véetné brankare vyloucen z hiisté a vykdzan do Satny pro zbytek
utkani a nahradnik se povoli po péti minutach.

Obrazek 32: Signal pro trest ve hie

Vyklad CMSHb k pravidlu 506

1. Hrac je vykazan do Satny a smi byt nahrazen jinym hratem po uplynuti péti minut hraci
doby.

2. Hradi nebo funkcionafi druzstva, jemuz je uloZen trest ve hie, bude automaticky zastavena
dalsi ¢innost, coz znamena, ze hradi bude zakazana ucast nejméné na jednom nasledujicim
utkani a jeho pfipadem se budou zabyvat pfislusné organy.

3. Je-li hradi uloZen trest ve hfe, je hra¢ vykazan do Satny, kde je povinen setrvat do konce
utkani.

507 - TRESTNE STRILENi

a) Knafizeni trestného stfileni za nedovoleny zakrok zezadu je nutno splnit téchto pét
podminek:

1. K pfestupku musi dojit v okamziku, kde je micek mimo hraCovo obranné pasmo (zcela za
modrou ¢arou).

2. Uto€ici hra¢ ma miCek v drZzeni a pod kontrolou.

3. Prestupek je spachan zezadu.

4. UtoCicimu hraci, ktery ma miCek v drzeni a pod kontrolou, je zmarena pfizniva brankova
pileZitost.

5. Hrag&, majici mi¢ek v drZeni a pod kontrolou nesmi mit pfed sebou zadné jiné protihrace
kromé brankéfe.

b) Trestné stfileni bude nafizeno v situacich, kdy brankar fauluje hrace v brejku, bez ohledu
na to, zda k prestupku doslo zezadu ¢i nikoli.

c) Jestlize tento pfestupek zahrnuje jakykoli dal3i trest, trestné stfileni se nafidi a tento trest
se uloZi bez ohledu na to, zda pfi trestném stfileni je i neni dosazeno goélu.
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Obrazek 33: Signal pro trestné stfileni

Vyklad CMSHb k pravidlu 507

Néasledujici situace, jiné nez faul, maji za nasledek trestné stfileni:

1.

2.

&

Umysiné posunuti branky z jejiho postaveni brankafem pii brejku (541 - Posunuti branky),
umysiné sejmuti pfilby nebo obli¢ejové masky (viz pravidlo 216).

UmyslIn& chybné stfidani v poslednich dvou minutach utkani a celém prodlouzeni (566 - Pili
mnoho hraél na hristi) anebo Umysiné posunuti branky (541 - Posunuti branky).

Branici hra¢ umysiné padne na micek, uchopi ho, pfitiskne si ho jakymkoli zpisobem k télu,
nebo zvedne micek rukou ¢i ho pfikryje, pokud je micek v brankovisti (550 - Padnuti na micek
hra¢em a 552 — Hrani micku rukou hracem).

Hraci v brejku je branéno ve hiie hraem soupefe, ktery neopravnéné zasahne do hry, nebo
hra¢em &i funkcionarem druzstva z hraéské nebo trestné lavice (555 - Opusténi trestné nebo
hracske lavice).

Jakykoli branici hra¢ umysiné hodi ve svém obranném pasmu hll nebo jakoukoli jeji ast ¢i
jakykoli pfedmét po micku ¢i po hraci s miékem (562 - Hozeni hole ¢i jakéhokoli pfedmétu na
hfisti, 563 - Hozeni hole nebo jakéhokoli pfedmétu pfi brejku).

508 - PROVADENi TRESTNEHO STRILENi

Trenér nebo kapitan neprovinivSiho se druzstva vybere jakéhokoli hrdle, ktery si
neodpykava trest, jenz provede trestné stfileni, a oznémi jeho €islo rozhod¢imu.

Rozhod¢i zajisti, aby jméno a Cislo hrace, ktery neodpykava trest, ani nema odlozeny trest,
bylo ozndmeno hlasatelem.

Hraéi obou druzstev odejdou na své hracské lavice.

Rozhodc¢i polozi mic¢ek na stiedni bod.

Pfi trestném stfileni smi hajit branku pouze brankar.

Brankar musi zlstat v brankovisti, dokud se hra¢ nedotkne micku.

Na pokyn rozhod¢iho se hra¢ zmocni micku, postupuje proti brankové Cafe soupefe a
pokousi se vstfelit brankafi gol.

Jakmile je micek vystielen, trestné stfileni se poklada za skoncéené a v zadném pfipadé
neni mozné dosahnout gélu dalsi stfelou.
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Padne-li gél, vhazuje se na stfednim bodu vhazovani.

Nepadne-li gol, vhazuje se na jednom z koncovych bodl vhazovani v pasmu, v némz se
provadélo trestné stfileni.

Cas potrebny k provedeni trestného stiileni se nezapoéita do &istého Gasu kterékoli
tfetiny a prodlouzeni.
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1.

10.

68

Pokud k poruSeni pravidel, po némz ma byt nafizeno trestné stfileni, dojde v pribéhu fadné
hraci doby, trestné stfileni se nafidi a provede neprodlené obvyklym zplisobem, nehledé na
zdrzeni zplisobené vyhodou ponechanou rozhod¢im. V takovém pfipadé se necha hra
dokondit, byt toto zdrzeni bude mit za nasledek vypreni fadné hraci doby kterékoli tretiny i
prodlouzeni.
Pokud hraci doba skonéi dfive, nez rozhod¢i zapiska, trestné stfileni se presto nafidi. Pokud
padne gol, zaznamena se ¢as 14:59.
Jestlize brankar opusti brankovisté dfive, neZ se hra¢ dotkne micku, nebo se dopusti
jakéhokoli prestupku, rozhod¢i vztyCi pazi, avSak dovoli, aby bylo stfileni dokonéeno.
Nepadne-li gol, nafidi trestné stfileni opakovat.
Jestlize brankar opusti predéasné brankovisté, rozhodéi:

- poprveé udéli varovani a nafidi nové trestné stfileni,

- podruhé ulozi osobni trest a nafidi nové trestné strileni,

- potreti pfizna gol.
Brankar se mlze pokusit zamezit brance jakymkoli zplsobem, s vyjimkou hozeni hole €i
jiného predmétu. V takovém pfipadé bude pfiznan gol.
Jestlize brankaF béhem trestného stfileni umysiné pohne brankou nebo ji posune, ¢i umysiné
sejme pfilbu a/nebo masku, pfizna se goél.
Pokud kterykoli hra¢ soupefe brani hraci v provadéni trestného stfileni nebo ho jinak rusi a
vinou toho se trestné stfileni nezdari, rozhod¢i nafidi nové trestné stfileni a proviniv§imu se
hraci ulozi osobni trest.
Pokud takto rusi funkciondf druzstva a trestné stfileni se nezdafi, rozhod¢i nafidi jeho
opakovani a provinivSimu se funkcionafi se ulozi osobni trest do konce utkani.
Nahradnimu brankafi neni pfed provadénim trestného stfileni povoleno rozcviéeni.
Brankar druzstva, které provadi trestné stfileni, nemusi odejit k viastni hraéskeé lavici a mize
zlstat ve svém brankovisti. V pfipadé, Ze by se vSak snazil provadéni trestného stfileni nebo
soupefova brankafe rusit, rozhod¢i trestné stfileni ukonéi a provinivSimu se brankafi ulozi
osobni trest.
Pokud se ma trestné stfileni z jakéhokoli divodu opakovat, miize druzstvo vystfidat brankare.
Jestlize hra¢ provadgjici trestné stfileni klopytne nebo upadne, nebo se pokusi o stfelu, ale
nedotkne se micku, pfipadné ztrati kontrolu nad mi¢kem nebo jej predstihne, hra¢ mize vstat
a pokracovat v trestném stfileni, avSak pouze v pfipadé, ze miCek stale sméfuje k brance.
Pokud hra¢ zlomi hdl &i odhodi ¢ast vystroje, trestné stfileni se povazuje za ukoncené.
Pokud se béhem trestného stfileni brankaf dopusti faulu, rozhod¢i pfizna gol neprovinivsimu
se druzstvu. V pfipadé ze ma byt udélen vysSi trest, je pfiznan gol a vysSi trest se udéli.
Jestlize druzstvo hraje bez brankare a je proti nému nafizeno trestné stfileni, musi urcit
hrace, kterému jsou poskytnuty vSechny vysady brankafe. Tento hra¢ musi dodrzovat
v8echna pravidla pro brankafe, nemusi vSak obléci celou vystroj. Po provedeni trestného
stfileni se hra€ znovu povazuje za hrace v poli.
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1.

12.

Rozhod¢i mlze vjednom pferuSeni hry nafidit vice trestnych stfileni. V pfipadé, Zze
neprovinivi se druzstvo vstieli z prvniho trestného stfileni gél, vSechny ostatni signalizované
tresty, za néz by v tomto pferudeni nasledovala trestna stfileni, budou odpykany ve formé
menSich trestd pro jednotlivé hrace, ktefi se dopustili nedovolenych zakroku. Pokud z prvniho
trestného stfileni za prvni nedovoleny zakrok ale gol nepadne, nasleduje druhé trestné
stfileni za druhy nedovoleny zakrok, za ktery bylo signalizovano také trestné stfileni.
Analogicky se pokracuje i v pfipadech, kdy by zakroku splfiujicich nafizeni trestného stfileni
bylo vice. V téchto situacich mGzou provést jednotliva trestna stfileni rizni hragi.

Jestlize je signalizovan trest za nedovoleny zakrok, ktery by mél za nésledek nafizeni
trestného stfileni a v ponechané vyhodé se druzstvo dopusti dalSiho zakroku, ktery by mél za
nasledek ulozeni daliho trestného stfileni, pfi¢emz neprovinivsi se druzstvo vsteli ve
vyhodé gol, za signalizované druhé trestné stfileni se uloZi mensi trest. Pokud se tak stane
vdobé, kdy faulujici druzstvo jiz hraje voslabeni menSim trestem nebo tresty, prvni
odpykavany men§i trest konci a za signalizovana trestna stfileni se uloZi mensi tresty.

Postup rozhodcich

1.
2.

@

Micek poloZi na stfedni bod vhazovani.

Zadni rozhod¢i pouéi hraCe provadéjici trestné stfileni, ze jakmile se dotkne micku, musi
postupovat vpred a v Gto€ném pasmu musi byt mi¢ek neustale v pohybu k brankové &afe
soupefe.

Pfedni rozhodéi pouci brankare, ze musi zlstat v brankovisti, dokud se hra¢ nedotkne micku.
Zadni rozhod¢i zaujme misto mezi ¢ervenou a modrou €arou a vyzve hraCe zapiskanim
k zahajeni trestného stfileni.

Pfedni rozhod¢i se postavi na brankovou ¢aru na opacnou stranu nez zadni rozhodd¢i; jeho
povinnosti je sledovat stfileni podobné jako zadni rozhodéi.

509 - DODATECNA DISCIPLINARNiI OPATRENi

Vedle postihi uplatiovanych podle téchto pravidel sméji pfislusné organy kdykoli po
skonceni utkani vySetfit jakykoli pfipad a mohou dodateéné zastavit ¢innost za jakykoli
pfestupek na hfidti i mimo né, k némuz doslo pfed, v pribéhu nebo po utkani, at uz tyto
pfestupky rozhod¢i potrestal ¢i nikoli.

510 - TREST PRO BRANKARE

Brankar nikdy neodchazi na trestnou lavici.

Za mensi nebo prvni osobni trest ulozeny brankafi:

1. BrankaF zlstava ve hie.

2. Trest odpyka jiny hraé jeho druzstva, ktery se nachazel na hraci plo3e v dobé prerueni
hry k ulozeni trestu za tento pfestupek a byl uren vedoucim nebo trenérem druzstva
prostfednictvim kapitana.

Pfi vétSim trestu, osobnim trestu do konce utkani nebo trestu ve hie je brankar vyloucen
z hiii8té pro zbytek utkani.

Bude nahrazen nahradnim brankafem, pokud ho m& druzstvo k dispozici, nebo Elenem
druzstva, kterému se povoli 10 minut na oble¢eni kompletni brankarské vystroje.
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e)

V pfipadé vétsSiho trestu nebo trestu ve hfe pétiminutovy trest odpyka jiny hrac jeho druZstva,
ktery byl na hraci ploSe v dobé preruSeni hry k uloZeni trestu za tento pfestupek a byl uréen
vedoucim nebo trenérem druzstva prostfednictvim kapitana.

Vyklad CMSHb k pravidlu 510

1.

2.

e)

VSechny tresty uloZzené brankafi budou v zdznamech pfipsany brankafi bez ohledu na to, kdo
trest odpyka.

V8echny dodatecné tresty, které byly uloZeny brankafi béhem téhoz pferudeni hry, plati a
budou odpykany jinym hraéem jeho druZstva, ktery byl na hraci ploSe v dobé uloZeni
trestd.

Po preruseni hry a signalizaci trestu pro brankare je dulezité, aby rozhod¢i a zapisovatel méli
vSechny hrace na hraci ploSe v dohledu. Jeden z téchto hra¢l musi odpykat trest.

Je-li v oficialnim zapisu o utkani uveden nahradni brankaf a je pfipraven do hry, musi
nastoupit do branky dfive, neZ je jinému hraci v poli dovoleno obléknout vystroj a nastoupit do
branky.

Pokud se brankafi uloZi v jednom pferuSeni hry vice nez jeden trest, musi vSechny tresty
odpykat hraé jeho druzstva, ktery byl na hfisti v dobé ulozeni trest(. Je-li vSak brankafi ulozen
mensi trest plus osobni trest, musi jeden hrag, ktery byl na hfisti, odpykat 12 minut a druhy
hrac, ktery byl na hfisti, 2 minuty. Pokud je v dob& odpykéavani osobniho trestu brankafi
uloZzen druhy osobni trest, brankaf je vykézan ze hry a hra¢ odpykavajici jeho osobni trest
mUze opustit trestnou lavici. Pokud je potrestan brankar na hraéskeé lavici, trest musi rovnéz
odpykat hrac, ktery byl na hfisti v dobé uloZeni trestu.

511 - SOUBEZNE TRESTY

Jestlize je obéma druzstviim béhem téhoz preruseni hry uloZen stejny pocet totoznych
trestl (mensich, vétsich nebo ve hie), povazuiji se takové tresty za soubézné tresty.
Dojde-li k uloZeni takovych trest(, budou vylouéeni ihned na hfisti nahrazeni jinymi hraci a
tyto tresty nebudou brany v Gvahu pro Gcely odlozenych trestu.

V pfipadé, Ze potrestani hradi pokraCuji v utkani, musi zaujmout misto na trestné lavici a
sméji ji opustit aZ pfi nejblizSim prerueni hry po vyprseni svych trestd.

Toto pravidlo ma pouze jedinou vyjimku:

Jsou-li obé druzstva na hraci plose v pIném poctu a je-li ulozen pouze jeden mensi
trest jednomu hraéi kazdého druzstva béhem téhoz preruseni hry, nahradnici nejsou
povoleni.

Pfi uplatnéni tohoto pravidla se mensi trest a mensi trest pro hraéskou lavici povazuji za
totoZné.

Vyklad CMSHb k pravidlu 511

1.
2.
3.

70

Zruste pokud mozno co nejvice trestu.
Zruste tresty s cilem vyhnout se vyslani nahradnika na trestnou lavici.
Zruste tresty s cilem dostat pokud mozno co nejvice hracl zpét na hristeé.
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512 - ODLOZENY TREST

Toto pravidlo plati pouze pro mensi tresty, mensi tresty pro hraéskou lavici, vétsi
tresty nebo tresty ve hre.

Jestlize je trest ulozZen tretimu hraci kteréhokoli druzstva, zatimco dva hraci jeho druzstva
uz odpykavaiji tresty, zaéne jeho trest bézet az poté, kdy vyprsi trest jednoho z téchto dvou
hracu.

Hra¢ ihned zaujme misto na trestné lavici, avdak smi byt na hfisti nahrazen jinym hragem.
Protoze v pfipadé, kdy si tfi nebo vice hracu kteréhokoli druzstva soucasné odpykavaji trest,
se uplatfiuje pravidlo o nahradnikovi na hfisti za tfetiho proviniv§iho se hrade, nesmi se
Zadny ze tfi potrestanych hraci vratit na hiisté, dokud nedojde k preruseni hry, ledaze
po vypreni jeho trestu smi mit potrestané druZstvo na hfisti vice neZ Ctyfi hraCe vCetné
brankare. V takovém pfipadé se potrestani hra&i sméji vracet do hry v pofadi, v jakém vyprsi
jejich tresty.

Vyklad CMSHb k pravidlu 512

1.

Jestlize tresty dvou hracl téhoz druzstva vyprsi ve stejny Cas, kapitan druzstva oznami
rozhod¢imu, ktery z hracl se vrati na hfisté jako prvni a rozhod¢i v tom smyslu vyda pokyny
zapisovateli.

Jestlize je ulozen soucasné vétsi a mensi trest dvéma nebo vice hracim téhoZ druzstva,
zapisovatel zaznamena jako prvni z téchto trestl mensi trest.

513 - UKLADANI TRESTU

Dojde-li k poruseni pravidel, za které se uklada trest:

a)

Jestlize druzstvo provinivsiho se hra¢e ma micek v drzeni, rozhod¢i ihned zapiska a ulozi
trest. Vhazuje se na jednom ze dvou bodl vhazovani v koncovém pasmu proviniviiho se
tymu (viz pravidlo 414 g).

Jestlize druzstvo provinivsiho se hraCe nema micek v drzeni, rozhod¢i vzty¢i ruku, &imz
signalizuje uloZeni trestu. Jakmile provinivsi se druzstvo ziskd micek do drZeni, zapiska a
ulozi trest.

Jestlize poté, kdy rozhodCi vzty€il ruku, dosazeno vlastniho gélu jakymkoli zplsobem akci
neprovinivsiho se druZstva, gol se uzna a trest se ulozi obvyklym zplsobem.

Jestlize poté, kdy rozhod¢i vzty€il ruku, doséhne gélu neprovinivsi se druzstvo, gol se uzna a
prvni mensi trest se neuloZi. VSechny dalsi tresty se ulozi. Pokud provinivsi se druzstvo jiz
hraje v oslabeni, prvni odpykavany mensi trest nebo mensi trest pro hraéskou lavici se
ukong¢i a vSechny signalizované tresty se ulozi obvyklym zpGsobem.

Vyklad CMSHb k pravidlu 513

1.

2.

Dokonéenim akce druzstvem, které ma miéek v drzeni, se rozumi, Ze micek musf ziskat do
svého drZeni, mit jej pod kontrolou nebo imysiné jej zahrat hra¢ nebo brankar soupefova
druzstva, anebo mi¢ek musi byt zalapnut.

Odrazeni micku od kteréhokoli hrace soupere, branky ¢i hrazeni neni dokonéenim akce.
Jestlize je v dobé, kdy rozhodCi signalizuje trest, avSak pfedtim, nez zapiska, micek dopraven
do branky neprovinivdiho se druZstva pfimym nésledkem hry hra¢e neproviniviiho se
druzstva, g6l bude uznan a ulozi se signalizovany trest.
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3.

Jestlize je trest uloZzen hraci, ktery neni uveden v zapise o utkani, hra¢ musi byt z utkani
odvolan a k odpykani jeho trestu maze byt trenérem prostfednictvim kapitana urcen kterykoli
hra¢ kromé brankare.

Jestlize rozhodgi signalizuje prestupek, za ktery hodla ulozit trestné stfileni, a jeSté pfed
pferusenim hry se provinivsi se druzstvo dopusti dalSiho pfestupku, za ktery ma byt uloZzen
mensi trest, a soupef béhem vyhody vstfeli gdl, trestné stfileni se zrusi a menSi trest se uloZi.
Pokud je gdl vstielen z trestného stfileni, mensi trest bude taktéZ odpykan.

Jestlize rozhod¢i signalizuje pfestupek, za ktery méa byt ulozen men$i trest, kdyz hraé
stejného druzstva jiz odpykava dalSi menSi trest na trestné lavici, a toto druzstvo b&hem
vyhody hodi hil proti micku ve vlastnim obranném pasmu, ale soupef dosahne golu, hraé
odpykavajici mensi trest se vraci do hry. Za signalizované trestné stfileni se ulozi menSi
trest, taktéZ jako za signalizovany druhy pfestupek.

Postup rozhodcich:

1.

2.

3t

Viyhodu pfi uloZeni trestu signalizuje rozhod¢i vztyéenim paze, avSak b&hem hry neni nutné
ukazovat na provinivSiho se hrace.

Signalizuje-li se béhem vyhody druhy trest, rozhod¢i ukaze dvakrat nevztyenou pazi na
druhého provinivsiho se hrace, zatimco druhou pazi drZi stale vztyéenou az do pferuseni hry.
Jakmile je pferusena hra, rozhod¢i oznali hraCe, kterému bude ulozen trest, signalizuje
pfestupek a bézi pozadu k trestné lavici. Nemél by ani na okamzik spustit potrestaného hrace
z o€, jinak se hra¢ maze dopustit dalSiho prestupku, ktery nebude zpozorovan.

U trestné lavice rozhodCi bez prodleni oznaci hrace, oznami trest a jeho délku a signalizuje
prestupek.

514 - TRESTY V PRODLOUZENI

Pravidlo se tyka pouze tresti, které jsou ukladany v prodlouzeni zapast zakladni casti
soutéze, pfipadné trestu, které jsou prenaseny v zapasech zakladni ¢asti ze zakladni hraci
doby do prodlouzeni.

a)

72

Tresty v prodlouZeni - hraci systém se étyfmi hraci v poli:

1. Prodlouzeni v zépasech zékladni €asti se hraje se €tyfmi hraéi v poli a jednim
brankaiem, pokud nepfetrvavaiji tresty z konce zakladni hraci doby nebo nebyly ulozeny
pred zacatkem prodlouzeni, pficemz maji vliv na poCet hracli na hraci ploSe.

2. Pokud je druzstvo v prodlouzeni potrestano, hraje se v po¢tu hracl 4 na 3.

3. Pokud je na konci z&kladni hraci doby pfesilova hra 5 na 4 nebo 4 na 3, prodlouzeni
bude zahajeno tymy v poctu hracti 4 na 3.

4. Pokud bude druzstvo v prodlouzeni oslabeno o dva hrace (nebo takto budou druzstva
vstupovat do prodlouzeni), provinivsimu se tymu zdstanou tfi hraci v poli, zatimco tymu
soupefe bude povolen paty hra¢ v poli. V prvnim preruSeni hry poté, kdy uz oslabeni o
dva hrace skoncilo, se pocet hracd upravi bud na 4 na 4, nebo 4 na 3. Totéz se tyka
situace, kdy tresty uplynou béhem hry, kdy s uplynutim trestd mdze pfi pokracujici hre
pocet hracl dosahnout 5 na 4, nebo 5 na 5. Poget hracd na hraci ploSe pak bude opét
upraven v prvnim pferudeni hry na pocet 4 na 4 nebo 4 na 3.

5. Pokud druzstva na konci zakladni hraci doby hraji v potu 4 na 4 s hraci na trestné lavici,
prodlouzeni za¢ne v poCtu 4 na 4 a tito hraci opusti trestnou lavici normalnim zplsobem
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do poCtu 5 na 4 nebo 5 na 5. Pocet hracl na hraci plose bude upraven v prvnim
pferuseni hry na poCet 4 na 3 nebo 4 na 4.

Soubézné tresty v prodlouZeni nemaji vliv na pocet hraéh na hraci ploSe i v pfipadé,
Ze druzstva takto vstupuji do prodlouzeni.

Pokud tymy hraji v poétu 3 na 3 na konci z&kladni hraci doby, prodlouzeni zaéne v poctu
3 na 3. Poté, co pocet hracu na hraci ploSe dosahne situace 5 na 4 nebo 5 na 5, bude
pocet hracd upraven v prvnim preruseni hry na poet 4 na 3 nebo 4 na 4.

b) Tresty v prodlouzeni - hraci systém se tiemi hraci v poli:

1.

Prodlouzeni v zapasech zakladni ¢asti se hraje se tfemi hraci v poli a jednim
brankaiem, pokud nepfetrvavaiji tresty z konce zakladni hraci doby nebo nebyly ulozeny
pred zacatkem prodlouzeni, pficemz maji vliv na poCet hracli na hraci ploSe.

Pokud je druzstvo v prodlouzeni potrestano, hraje se v poctu hract 4 na 3.

Pokud je na konci zakladni hraci doby pfesilova hra 5 na 4 nebo 4 na 3, prodlouzeni
bude zahajeno tymy v poctu hrach 4 na 3.

Pokud bude druzstvo v prodlouzeni oslabeno o dva hrade (nebo takto budou druzstva
vstupovat do prodlouzeni), provinivsimu se tymu zdstanou tfi hraci v poli, zatimco tymu
soupefe bude povolen paty hra¢ v poli. V prvnim pferuSeni hry poté, kdy uz oslabeni o
dva hrace skoncilo, se pocet hracd upravi bud na 3 na 3, nebo 4 na 3. Totéz se tyka
situace, kdy tresty uplynou béhem hry, kdy s uplynutim trestd mdze pfi pokradujici hfe
pocet hracl dosahnout 4 na 4, 5 na 4 nebo 5 na 5. Poget hracl na hraci ploSe pak bude
opét upraven v prvnim pferuseni hry na pocet 3 na 3 nebo 4 na 3.

Pokud druzstva na konci zakladni hraci doby hraji v poétu 4 na 4 s hraci na trestné lavici,
prodlouzeni za¢ne v poctu 3 na 3 a tito hradi opusti trestnou lavici normalnim zplsobem
do poCtu 4 na 3 nebo 4 na 4. Pocet hracl na hraci plose bude upraven v prvnim
pferuseni hry na poCet 4 na 3 nebo 3 na 3.

Soubézné tresty v prodlouZeni nemaji vliv na pocet hraéh na hraci ploSe i v pfipadé,
Ze druzstva takto vstupuji do prodlouzeni.

Pokud tymy hraji v poétu 3 na 3 na konci z&kladni hraci doby, prodlouzeni zaéne v poctu
3 na 3. Poté, co pocet hracli na hraci ploSe dosahne situace 4 na 4, 5 na 4 nebo 5 na 5,
bude pocet hracl upraven v prvnim prerudeni hry na pocet 4 na 3 nebo 3 na 3.
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FAULY PROTI HRACUM

515 - VRAZENi NA HRAZENi

a) Hraci, ktery bodyCekuje, zasahne loktem, napadne ¢i podrazi soupefe tak, ze ten je prudce
vrzen proti hrazeni, se ulozi dle uvazeni rozhodéiho:

- Mensi trest (2)
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- Trest ve hire (TH)

b) Hréadi, ktery vrazenim na hrazeni svého soupefe zrani, se ulozi dle uvéZeni rozhodéiho:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)

Obrazek 34: Signal pro vrazeni na hrazeni

Vyklad CMSHb k pravidlu 515

1. Valcovani soupere, ktery vede miéek, po hrazeni, kdyz souper usiluje proniknout mezerou,
neni vrazeni na hrazeni.

2. Jestlize je zakrok na rozhrani mezi dovolenou hrou a faulem, nebo mezi niz§im a vy$Sim
trestem, rozhod¢i se prikloni k pfisnéjSimu posouzeni.
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516 - BODNUTi KONCEM HOLE

a) Hradi, ktery se pokusi bodnout koncem hole soupefe, se ulozi:

- Dvojity mensi trest + osobni trest (2'+2'+10"
b) Hréadi, ktery bodne koncem hole soupefe, se ulozi dle uvéZeni rozhodéiho:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)

nebo
- Trest ve hie (TH)
c) Hradi, ktery zrani soupefe bodnutim koncem hole, se uloZi:
- Trest ve hie (TH)

Obrazek 35: Signal pro bodnuti koncem hole

Vyklad CMSHb k pravidlu 516

1. Bodnuti koncem hole oznacuje zakrok, kdy hra€ pouZije rukojet hole nad horni rukou k
zadrzeni soupefe.

2. Pokus o bodnuti koncem hole zahrnuje v§echny pfipady, kdy je bodnuti naznaceno, avsak
nedoslo ke kontaktu hole se soupefem.
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517 - NAPADENI

a) Hraci, ktery nabéhne do soupefe, naskodi na ného nebo ho napadne, nebo ktery v

brankovisti nabéhne na brankare, nasko€i na ného nebo ho napadne, se ulozi dle uvazeni
rozhodéiho:

- Mensi trest (2)
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- Trest ve hie (TH)

b) Hradi, ktery soupefe napadenim zrani, se ulozi dle uvazeni rozhod¢iho:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)

Obrazek 36: Signal pro napadeni

Vyklad CMSHb k pravidlu 517

1.

2.

3.

76

Napadeni oznacuje zakrok, kdy hra¢ ucini vice nez dva kroky, aby vyvolal kontakt se
soupefem.

Hradi, ktery provede pfimy bodyéek, se uloZi dle uvazeni rozhod¢iho mensi trest nebo vetsi
trest a automaticky osobni trest do konce utkani.

V pfipadé, Ze néktery hra¢ vyvola fyzicky kontakt se soupefem po odpiskani rozhod¢iho a
pokud podle nézoru rozhod¢iho tento hra¢ mél po odpiskani dost ¢asu se takovému kontaktu
vyhnout, mze mu rozhod¢i podle vlastniho uvazeni ulozit trest za napadeni.

Brankaf neni "lovnou zvéfi" jen proto, Ze se nachazi mimo brankovisté. Trest za
nedovolené branéni nebo napadeni by mél byt ulozen ve v8ech pfipadech, kdy soupef vyvola
bezduvodny kontakt s brankarem.

Za nedovolené branéni brankéfe v brankovisti se uloZi menSi trest (viz Pravidlo 529).
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518 - NARAZENi ZEZADU

a) Hraci, ktery nabéhne do soupefe, naskoCi na ného, nebo ho napadne &i udefi jakymkoli

zplisobem zezadu, se uloZi dle uvazeni rozhodgiho:

- Mensi trest + osobni trest (2'+107)
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo

- Trest ve hie (TH)

b) Hradi, ktery nasledkem narazeni zezadu zrani soupefe, se ulozi:

- Trest ve hie (TH)

Obrazek 37: Signal pro narazeni zezadu

Vyklad CMSHb k pravidlu 518

1.

2.

3.

NaraZeni zezadu je zakrok vedeny na zadni ¢ast téla soupefe, ktery neogekava hrozici uder
a nem0ze se chranit.

Jestlize vSak hra€ svym obratem neumysIné vyvola télem kontakt se soupefem, nepovazuje
se to za narazeni zezadu.

Jestlize je z&krok na rozhrani mezi dovolenou hrou a faulem, nebo mezi nizSim a vy$3im
trestem, rozhod¢i se pfikloni k pfisnéjSimu posouzeni.

Termin ,jakymkoli zplisobem* zahrnuje takové piestupky, jako jsou vysoka hill, kroscek,
napadeni atd., avSak nikoliv nedovolené branéni.

Pokud nedovoleny zakrok splfiuje podminky pro nafizeni trestného stfileni, rozhod¢i ulozi
osobni trest za naraZzeni zezadu a navic nafidi trestné stfileni. Osobni trest bude odpykén
vzdy. Pokud nedovoleny zakrok splfiuje podminky pro pfiznani gélu (pravidlo 500, vyklad
pozn. 7), men3i trest nebude uloZen, ale vSechny ostatni tresty musi byt odpykany.
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519 - PAD POD NOHY

a) Hraci, ktery brani soupefi padem pod nohy nebo skloni télo tak, aby vedl zakrok na
soupefova kolena nebo pod né, se ulozi:

- Mensi trest (2)
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- Trest ve hie (TH)

b) Hradi, ktery zrani soupefe padem pod nohy, se uloZi:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)

Obrazek 38: Signal pro pad pod nohy

Vyklad CMSHb k pravidlu 519
1. Pad pod nohy je zakrok, kdy se hraé vrhne télem napfi¢ pres koleno ¢i pod koleno soupere
nebo padne do kolen soupefe po pfiblizeni zezadu, z boku nebo zepfedu.

78 CAST 5
TRESTY



520 - KROSCEK

a) Hradi, ktery krosCekuje soupere, se ulozi dle uvazeni rozhod¢iho:

- Mensi trest (2"
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo

- Trest ve hire (TH)

b) Hréadi, ktery zrani soupefe kroséekem, se ulozi:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)

nebo
- Trest ve hie (TH)
s ’/,3
157
Obrazek 39: Signal pro kros€ek
Vyklad CMSHb k pravidlu 520

1. Kroscek je napadeni soupefe holi, kterou hra¢ drzi obéma rukama, pficemz hil se nedotyka
Zadnou svou &asti hraci plochy.
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521 - FAUL LOKTEM

a) Hraci, ktery pouZije k zakroku na soupere loket, se uloZzi:

- Mensi trest (2"
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéani (5'+ OK)
nebo

- Trest ve hie (TH)

b) Hradi, ktery zrani soupefe faulem loktem, se uloZi:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)

Obrazek 40: Signal pro faul loktem

522 - NADMERNE HRUBA HRA

a) Kazdému hréadi, jenz pouzije zakrok, ktery nepovoluji pravidla a ktery mdze zpUsobit nebo
zplsobi soupefi, funkcionafi druzstva nebo rozhod¢imu zranéni, se uloZi:

- Trest ve hire (TH)

b) Okolnosti se nahlasi pfislusnym organtim.
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523 - RANY PESTi NEBO HRUBOST
Hréadi, ktery umyslIné sejme rukavici (rukavice) pfi bitce i Sarvatce, se uloZi:
- Osobni trest (10"

V pfipadé péstniho souboje dvou hracd, obdrzi oba tito hraci:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)

Hréadi, ktery se zaéne bit ranami pésti, se uloZi:

- Trest ve hie (TH)
Hréadi, ktery byl udefen a oplaci ranou ¢i pokusem o rénu, se ulozi:
- Mensi trest (2"

Kterémukoli hraci nebo brankafi, ktery jako prvni zasahne do jiz probihajici Sarvatky, se
ulozi:

- Osobni trest do konce utkani (OK)
Jestlize hra¢ poté, co mu rozhod¢i nafidil pfestat, pokracuje v Sarvatce, pokusi se

pokraCovat, nebo vzdoruje rozhod€imu, ktery pini své povinnosti, uloZzi se mu dle uvazeni
rozhod¢iho:

- Dvojity mensi trest (2'+2)
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- Trest ve hie (TH)

Hradi nebo funkcionafi druzstva, ktery je na hraci ploSe nebo mimo hraci plochu a zapoji se
do Sarvatky nebo pouzije rany pésti vici hraci nebo funkcionafi mimo hraci plochu, se uloZi
dle uvéazeni rozhod¢iho:

- Osobni trest (10"
nebo
- Osobni trest do konce utkani (OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)
Jestlize se hr&¢ provini zbyteénou hrubosti, ulozi se mu dle uvéZeni rozhod¢iho:
- Mensi trest (2"
nebo
- Dvojity mensi trest (2'+2)
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)

Hréadi, ktery soupefi strhne &i uchopi obli¢ejovou masku nebo pfilbu nebo ho taha za vlasy, se
ulozi dle uvazeni rozhodciho:
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- Mensi trest (2)
nebo
- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)

Obrazek 41: Signal pro rany pésti nebo hrubost

Vyklad CMSHb k pravidlu 523

1.

2.

10.

Pro aplikaci tohoto pravidla plati, Ze pokud je jeden z hraél na hfisti a druhy mimo hfisté,
povazuiji se oba za hrace na hristi.

Jestlize se dva hradi biji na hristi u hraéské lavice a do bitky zasahne jeden z hracl na
hracskeé lavici, ulozi se mu osobni trest do konce utkani plus dalsi tresty, které muze obdrzet.
Tento hr&¢ se povazuje za prvniho, ktery zasahne do jiz probihajici Sarvatky.

Jestlize se hrac na hfisti nebo mimo néj zG¢astni bitky s funkcionafem druZstva, ktery je mimo
hraci plochu, musi byt obéma ucéastnikiim bitky ulozeny osobni tresty do konce utkani.

Je-li ulozen vétsi trest a osobni trest do konce utkani, zaznamena a ohlasi se jako hrubost.
Je-li uloZen trest ve hfe, zaznamena a ohlasi se jako rany pésti.

Jako rany pésti & hrubost Ize posoudit i situace, pfi nichZ si hraci ponechaji rukavice na
rukou.

Tresty ve hie Ize za rany pésti ulozit dvéma hrac¢iim, aniz byl uréen atoénik ¢i plvodce.

Je-li zfejmé, Ze jeden z hracl je puvodce ¢i Utoénik, mize byt tomuto hradi ulozen trest ve
hfe, zatimco druhému hradi se uloZi vétsi trest plus osobni trest do konce utkani. Zavisi vak
na mife oplaceni.

Pokud dojde k péstnimu souboji dvou hracl bez rukavic, obdrZi tito hraci vétsi trest plus
osobni trest do konce utkani.

Pokud dojde k bitce v bezprostfednim okoli brankovisté, brankar smi odejit na vlastni
hraéskou lavici se svolenim rozhod¢iho. Jestlize odejde na hracskou lavici svévolng, ulozi se
mu mensi trest.

Za zbyteCnou hrubost se povaZuje takovd nadmérné hruba hra, ktera nevede ke zranéni
nebo neni pokusem o zranéni.

Postup rozhod¢éich

1.

2.
3.

82

Jestlize po odpiskani dojde k situaci, ktera zahrnuje strkani a vrazeni, rozhod¢i varuje trenéry
¢i kapitany obou druZstev.
JestliZe strkani a vrazeni pokracuje i po varovani, uloZi se mensi tresty za hrubost.
Pokud se prestupky opakuiji i v nasledujicich pferusenich hry, mize rozhod¢i uloZit osobni
tresty.
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524 - UDER HLAVOU

a) Hradi, ktery se pokusi udefit nebo umysiné udefi soupefe hlavou, se ulozi:
- Trest ve hie (TH)
525 - VYSOKA HUL

a) Hraci, ktery zvedne nebo drzi hil ¢i jakoukoli ¢ast hole nad drovni svych ramen a touto holi
dojde ke kontaktu se soupefem, se ulozi dle uvéZeni rozhod¢iho:

- Mensi trest (2)
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- Trest ve hire (TH)

b) Hradi, ktery zvedne nebo drzi hal &i jakoukoli ¢ast hole nad Urovni svych ramen a touto holi
dojde ke kontaktu se soupefem a zpUsobi soupefi zranéni holi ¢i jakoukoli ¢asti hole, se uloZi
dle uvazeni rozhod¢iho:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)

c) Jestlize je v8ak hra vysokou holi, jeZ méla za nasledek zranéni, posouzena jako
neumyslna, uloZi se provinivSimu se hradi:

- Dvojity mensi trest (2'+2)
Obrazek 42: Signal pro vysokou hil
Vyklad CMSHb k pravidlu 525

1.

Pokud se ¢epel hokejky nebude dotykat zemé a zasahne protihrace do obliceje &i krku, musi
byt udélen trest bez ohledu na to, zda ji hra¢ drzel nad drovni ramen. Hrac je zodpovédny za
hru svou holi.
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526 - DRZENi PROTIHRACE
a) Hradi, ktery drzi protihrace rukama ¢i holi, se uloZi:
- Mensi trest (2)

Obrazek 43: Signal pro drzeni

527 - DRZENi HOLE
a) Hraci, ktery drzi hul soupefe rukama ¢i jakymkoli jinym zplsobem, se ulozi:
- Mensi trest (2)

Obrazek 44: Signal pro drzeni hole
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528 - HAKOVANi

a) Hraci, ktery zabrani, nebo se pokusi zabranit soupefi v pohybu tim, ze ho hakuje holi, se
ulozi dle uvazeni rozhod¢iho:

- Mensi trest (2)
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- Trest ve hire (TH)

b) Hréadi, ktery hdkovanim zrani soupefe, se dle uvazeni rozhod¢iho ulozi:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)

c) V brejkové situaci, kdy hra¢ s mickem pod kontrolou vné svého obranného pasma nemé
pfed sebou jiného soupefe neZ brankafe a je hdkovan zezadu, ¢imZ je mu zmafena vyhodna
gblova pfileZitost, nafidi rozhodCi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- Trestné stfileni (TS)

d) Jestlize je brankar soupefe odvolan z hii$té a hrd¢ majici miéek pod kontrolou vné svého
obranného pasma je hakovan, aniz by mezi nim a brankou soupefe byl jiny protihra¢, ¢imz
je mu zmarfena vyhodna gélova pfileZitost, rozhod¢i ihned prerusi hru a pfizna ve prospéch
neprovinivsiho se druzstva:

- Gol
Obrazek 45: Signal pro hakovani
Vyklad CMSHb k pravidlu 528

1.

Brejk Ize definovat jako situaci, kdy hra¢ ma& micek plné pod kontrolou a mezi nim a
brankafem soupefe, popfipadé brankou soupefe, je-li brankaf odvolan, neni Zadny protihrac.
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Mit mi¢ek pod kontrolou znamena, ze hra¢ vede micek holi. Dotkne-li se takto vedeny
micek jiného hraée nebo jeho vystroje, zasahne-li branku nebo se stane volnym, nemé uz
hra¢ micek pod kontrolou.

Rozhod¢i nepferusi hru, dokud uto€ici druzstvo neztrati miéek z drzeni.

Rozhodujici je poloha micku. Mi¢ek musi byt celym objemem za obrannou modrou
¢arou, aby mohlo byt nafizeno trestné stfileni ¢i pfiznan gél.

Rozhoduijici je modra éara bez ohledu na pravidlo o plovouci modré ¢afe.

Ugelem tohoto pravidla je obnovit vyhodnou gélovou pfileZitost, ktera mohla byt vinou faulu
zezadu zmarena.

529 - NEDOVOLENE BRANENI

Hréadi, ktery imysIné pouZije t&lo, aby zabranil soupefi pfi béhu s mitkem s cilem ho zastavit
nebo zpomalit bez zjevné snahy tento micek hrét, se ulozi dle uvaZeni rozhodgiho:

- MenSi trest (2"
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- Trest ve hie (TH)

Hraci, ktery soupefe zrani pfi nedovoleném branéni, se ulozi dle uvazeni rozhod¢iho:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)
Hradi, jenz brani nebo prekazi v pohybu soupefi, ktery nema micek v drzeni, se ulozi:
- Mensi trest (2"

Hradi na hracéské nebo trestné lavici, jenz v pribéhu hry svou holi nebo télem zabrani v
pohybu micku nebo protihrace na hfisti, se uloZi:

- Mensi trest (2"

Hradi, ktery svou holi nebo télem brani nebo piekazi v pohybu brankafi v jeho brankovisti,
se uloZi:

- Mensi trest (2"

Jestlize v dobé, kdy je brankaf odvolan z hraci plochy, kterykoli €len jeho druzstva, véetné
funkcionafe, jenZ je neopravnéné na hraci plode, zabrani holi nebo télem v pohybu micku
nebo protihrace, rozhod¢i pfizné neprovinivsimu se druzstvu:

- Gol
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g) Jestlize se Utocici hrac postavi celem k soupefovu brankafi a predstira hru mavanim rukama

nebo holi pfed tvafi brankare za uCelem brankafi pfekazet ¢i ho rusit, bez ohledu na to, zda
UtoCici hrad stoji uvnitf nebo vné brankovisté, rozhod¢i uloZi:

- Mensi trest (2)

Obrazek 46: Signal pro nedovolené branéni

Vyklad CMSHb k pravidlu 529

1.

Toto pravidlo se vztahuje na jakykoli &in nedovoleného branéni, jako je:
- vyrazeni hole z rukou soupefe
- branéni hraci, ktery ztratil hdl, aby ji znovu ziskal
- odrazeni ¢i odpaleni ztracené Ci zlomené hole nebo jakéhokoli predmétu proti soupefi,

ktery vede micek.
Posledni hrag, ktery se dotkne micku, s vyjimkou brankare, se povazuje za hrace, ktery
ma micek v drzeni.
Pravidlo o nedovoleném branéni se vztahuje i na situace, kdy hra¢ imysiné pouzije télo,
aby zabranil protihradi pfi béhu s mickem, tudiz pouzije ,bodyéek” ne ve snaze napadnout
hrace dle pravidla 517 — Napadeni, ale hrace zastavit ¢i zpomalit.
Jestlize Utocici hra¢ amysiné stoji v brankovisti, aniz by v3ak branil brankafi, rozhod¢i
V disledku vySe uvedeného, jestlize UtoCici hra¢ imysIné stoji v brankovisti (jednou nebo
obéma nohama) a micek je dopraven do branky, gél se neuzna.
Utogici hrag smi projit brankovistém pred nebo za brankafem. Jestlize vsak prochazi
brankovistém a narazi do brankafe, anebo prochazi za brankafem a brankaf couvanim do
ného vrazi, ulozi se tomuto hraéi mensi trest za nedovolené branéni. Jestlize Utocici
druzstvo dosahne branky v okamziku, kdy UtoCici hrd¢ prochazi brankovistém, gél se
neuzna. Je-li pfitom brankaF nedovolené branén, uloZi se rovnéz mensi trest.
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530 - KOPNUTI
a) Hraci, ktery kopne nebo se pokusi kopnout jiného hrace, se ulozi:
- Trest ve hie (TH)

Vyklad CMSHb k pravidlu 530

1. Kopnuti hrae mozno dle uvazeni rozhod¢iho posoudit i jako zbyte¢nou hrubost, s vysi
trestl dle pravidla 523.

2. Podle pravidla 523 by se jako zbytena hrubost mély posuzovat i pfipady, kdy je zfejmé, Ze
hra¢ zasahl soupefe kvdli snaze hrat micek, ale nejednalo se o imysiné kopnuti.

3. V pfipadé umyslného Slapnuti na soupefe obdrzi potrestany hrac trest ve hfe.

531 - FAUL KOLENEM

a) Hradi, ktery pouZzije k zakroku proti soupefi koleno, se uloZi:

- Mensi trest (2)
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- Trest ve hie (TH)

b) Hradi, ktery zrani soupefe faulem kolenem, se ulozi;

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)

Obrazek 47: Signal pro faul kolenem
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532 - SEKANI
a) Hraci, ktery brani nebo se pokousi branit soupefi v pohybu sekanim holi, se ulozi dle uvazeni
rozhodéiho:

- Mensi trest (2)
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- Trest ve hire (TH)

b) Hradi, ktery zrani soupefe sekanim, se ulozi dle uvazeni rozhod¢iho:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéani (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)

c) Hradi, ktery se rozmachne holi proti soupefi pfi Sarvatce, se uloZi dle uvazeni rozhod¢iho:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)

Obrazek 48: Signal pro sekani

Vyklad CMSHb k pravidlu 532

1. Rozhod¢i by mél ulozit trest za sekani kazdému hragi, ktery se rozméchne holi proti soupefi,
aniz ho skute¢né zasahne, nebo ktery uéini pfehnany nédpfah na micek s cilem zastrasit
soupere.

2. Klepani na hul hrace, ktery vede micek, se nepoklada za sekani, jestlize se omezi na hil se
zfetelnym Umyslem zmocnit se micku.

3. Jestlize je zakrok na rozhrani mezi dovolenou hrou a faulem, nebo mezi niz8im a vy38im
trestem, rozhod¢i se prikloni k pfisnéjSimu posouzeni.

CAST 5 89
TRESTY



Pokud zakrok splfiuje podminky pro nafizeni vy3Siho trestu a trestného stfileni (pravidlo 507,
pozn. 2), rozhodCi uloZi trest za sekani a navic nafidi trestné stfileni. Ostatni tresty budou
odpykany vzdy.

5. Pokud nedovoleny zakrok splfiuje podminky pro pfiznani gélu (pravidio 500, pozn. 7), mensi
trest nebude uloZen, ale pfipadné jiné tresty musi byt odpykany.
533 - BODNUTI SPICKOU HOLE
a) Hradi, ktery se pokusi bodnout soupefe Spickou hole, se ulozi:
- Dvojity mensi trest + osobni trest (2'+2'+10"
b) Hréadi, ktery bodne soupefe Spickou hole, se ulozi dle uvaZeni rozhodgiho:
- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)
c) Hradi, ktery zrani soupefe bodnutim $pickou hole, se ulozi:
- Trest ve hie (TH)
Obrazek 49: Signal pro bodnuti Spickou hole
Vyklad CMSHb k pravidlu 533
1. Pokus o bodnuti Spickou hole zahrnuje v3echny pfipady, kdy je bodnuti naznaceno,
avsak nedoslo ke kontaktu hole se soupefem.
2. Bodnuti Spickou hole je zakrok, pfi némz hra¢ zasahne soupere Spickou Cepele hole, bez
ohledu na to, drzi-li hdl jednou & obéma rukama.
90 | CASTS

TRESTY



534 - PODRAZENI

a) Hraci, ktery nastavi hal, koleno, nohu, pazi, ruku nebo loket tak, ze soupef zakopne nebo
upadne, se ulozi dle uvazeni rozhod¢iho:

- Mensi trest (2)
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5' + OK)
nebo

- Trest ve hire (TH)

b) Hradi, ktery zrani soupefe podrazenim, se uloZi dle uvazeni rozhod¢iho:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)

c) V brejkové situaci, kdy hra¢ s mikem pod kontrolou vné svého obranného pasma nemé
pfed sebou jiného soupefe nez brankare a je podrazen zezadu, ¢imz je mu zmafena vyhodna
gblova pfileZitost, rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- Trestné stfileni (TS)

d) Jestlize je brankai soupefe odvolén z hraci plochy a hra¢ majici miéek pod kontrolou vné
svého obranného pasma je podrazen zezadu, aniz by mezi nim a brankou soupefe byl jiny
protihrag, pfizna se druzstvu:

- Gol
Obrazek 50: Signal pro podrazeni
Vyklad CMSHb k pravidlu 534

1.

Jestlize podle nazoru rozhodéiho hraé zplsobi pad soupefe vedouciho micek tim, Ze
nepochybné zahakuje holi mi¢ek a zmocni se ho, neulozi se Zadny trest.
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535 - ZASAH DO OBLASTI HLAVY NEBO KRKU

a) Hraci, ktery jakoukoli ¢asti svého téla sméfuje Uder Ci ranu do oblasti hlavy nebo krku
soupefe, nebo ,narazi“ ¢i ,natladi“ soupefovu hlavu na ochranné sklo na hrazeni, se ulozi dle

uvazeni rozhodéiho:

- Mensi trest + osobni trest (2'+10"
nebo
- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hire (TH)
b) Hradi, ktery zrani soupefe zdsahem do oblasti hlavy nebo krku, se ulozi:
- Trest ve hire (TH)

Obrazek 51: Signal pro zasah do oblasti hlavy nebo krku

Vyklad CMSHb k pravidlu 535

1. Udery do oblasti hlavy b&hem bitky & arvatky jsou obsazeny a trestany podle pravidla 523
Rany pésti nebo hrubost.

2. Kroscek do hlavy nebo krku se tresta podle pravidla 535 Zasah do oblasti hlavy nebo krku.
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536 - POZDNi DOHRANi

a) Hradi, ktery neni v bezprostiedni blizkosti protihraCe pfipraveného na blizici se kontakt a
majiciho mi¢ek pod kontrolou nebo v drZeni, a pfesto ho opozdéné dohraje, bude ulozen:

- Mensi trest (2"
nebo

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo

- Trest ve hie (TH)

b) Hraci, ktery bezohledné ohrozi zdravi protihrdCe pozdnim dohranim nebo soupefe timto
zakrokem zrani, bude uloZen dle uvazeni rozhod¢iho:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéani (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)

Obrazek 52: Signal pro pozdni dohrani

Vyklad CMSHb k pravidlu 536

1. Pozdni dohrani zahrmuje nedovoleny zakrok télem na hrace, ktery je ve zranitelné pozici,
protoze jiz neméa micek pod kontrolou ani v drzeni.

2. K pozdnimu dohréni télem mlze dojit zakrokem na hrace, ktery je nepfipraveny nebo
pfipraveny na blizici se kontakt.
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537 - HRA TELEM V ZENSKEM HOKEJBALE
a) Hracce, ktera provede primy bodycek, se uloZi dle uvazeni rozhod¢iho:
- Mensi trest (2"
nebo
- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéani (5'+ OK)

b) Hracce, ktera zrani soupefku pfimym bodyckem, se ulozi dle uvazeni rozhod¢iho:

- Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (5'+ OK)
nebo
- Trest ve hie (TH)

Obrazek 53: Signal pro hru télem v zenském hokejbalu
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JINE TRESTY

538 - NAPADANi ROZHODCICH A NESPORTOVNi CHOVANI HRACU

Pokud kterykoli hrac:

- po uloZeni trestu nejde pfimo na trestnou lavici nebo do Satny,

- mimo hfisté mluvi neslusné, hrubé nebo urazlivé, viéi rozhod&imu nebo kterékoli jiné
0S0bg,

- mimo hristé zasahuje jakymkoli zplisobem proti rozhod&imu, jeho druzstvu se ulozi;

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)
Hradi, ktery:
- béhem utkani zpochybni vyrok rozhod¢iho, nebo protestuje proti rozhodnuti rozhod€iho,
- UmysIné odpali mi¢ek mimo dosah rozhod¢iho, ktery ho chce zvednout,
- vejde Ci setrvava v kruhu rozhodgich, kdyZ rozhodgi néco sdéluje jinému rozhod¢imu, se
ulozi:

- Osobni trest (107
Za dal$i polemiku se uloZi:
- Osobni trest do konce utkani (OK)

V pfipadé pokragovani vtomto chovani i po uloZeni osobniho trestu do konce utkani se
hradi ulozi:
- Trest ve hie (TH)

Pokud hrad na hristi:

- mluvi nesludné, hrubé nebo urdzlivé nebo udéla sprosty posunék vuci komukoli na hraci
ploSe nebo kdekoli na hfisti pfed, béhem nebo po skonéeni utkani, vyjma blizkosti hraské
lavice,

- kdykoli boucha do hrazeni holi &i jinym pfedmétem,

- nejde pfimo a neprodlené na trestnou lavici po bitce & Sarvatce, jiz se z(€astnil, nebo
zdrzuje sbiranim své vystroje,

- vytrvale provokuje soupefe s cilem, aby byl soupef potrestan,

- Osobni trest (10"

Pokud hraé na hfisti pokracuje ve zplisobu chovani, za které mu byl pfedtim uloZen osobni
trest, ulozi se mu:

- Osobni trest do konce utkani (OK)

Pokud hraé na hfisti pokracuje ve zplisobu chovani, za které mu byl pfedtim uloZen osobni
trest do konce utkani, ulozi se mu:

- Trest ve hie (TH)
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Hréadi, ktery udéla jakoukoli rasovou &i narodnostni nardzku nebo pouZije etnickou nadavku,
se ulozi:
- Osobni trest do konce utkani (OK)

Kterémukoli hraci, ktery:

- se umysIné dotkne rukama i holi rozhod¢iho, umysiné ho chytne, stréi do ného nebo ho
zadrzuje rukama, holi nebo télem, podrazi ho, sekne ho nebo ho jakymkoli zplsobem udefi
nebo plivne na rozhod¢iho,

- zesméSnuje, narusuje nebo poskozuije priibéh utkani,

- plivne na nékoho na hfiti nebo kdekoli na stadionu, se ulozi:

- Trest ve hre (TH)
KdyzZ identifikovany hrag, ktery je mimo hfisté, hodi hdl &i jakykoli jiny pfedmét na hraci
plochu z hra¢ské lavice, uloZi se mu:

- Mensi trest + automaticky osobni trest do konce utkéni (2' + OK)
Kdyz neidentifikovany hrac, ktery je mimo hfisté, hodi hil ¢i jakykoli jiny pfedmét na hraci
plochu z hracskeé lavice, ulozi se mu:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)

Vyklad CMSHb k pravidlu 538

1.

96

K uplatnéni tohoto pravidla ma rozhod¢i v mnoha pfipadech nasledujici moznosti:

- mensi trest pro hraéskou lavici za provinéni, k nimz dojde na hraéské lavici nebo pobliz
ni, avSak mimo hraci plochu, a ktera jsou zplisobena nehrajicimi &leny druzstva,

- osobni trest za provinéni, k nimZ dojde na hraci plose nebo na trestné lavici a kdy Ize
provinivSiho se hrace snadno urcit.

Rozhod¢i nesméji nikdy dopustit, aby byli slovné napadani. Osobni poznamky ze strany
kteréhokoli hrace vici rozhod¢imu kdykoliv v pribéhu utkani musi mit za nasledek osobni
trest.

Trest podle pravidla 538 a) je oznacen jako mensi trest pro hraéskou lavici za nesportovni
chovani a signalizovan stejné jako osobni trest.

Podle pravidla 538 h), i) se feSi situace, je-li na hraci ploSe brankar. Kdyz je brankar mimo
hraci plochu, pouzije se pravidlo 562 e).

Je-li hraci udélen osobni trest, rukavice a hil pfinese hraci na trestnou lavici jeho spoluhrag.

539 - NAPADANi ROZHODCICH A NESPORTOVNi CHOVANi
FUNKCIONARU DRUZSTEV

Pokud kterykoli funkcionaf druzstva:

- mluvi nesludné, hrubé nebo urazlivé vici kterémukoli rozhod¢imu nebo kterékoli osobé,
- zasahuje jakymkoli zplisobem proti kterémukoli rozhod¢imu,

- kdykoli boucha do hrazeni holi &i jinym pfedmétem, jeho druzstvu se ulozi:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)

Pokud pokraduje nebo se provini jakymkoli nesportovhim chovanim, bude mu ulozen:
- Osobni trest do konce utkani (OK)
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c) Pokud funkcionaf na hfisti ¢i v bezprostfedni blizkosti hfisté pokracuje ve zplsobu chovani,

za které mu byl pfedtim uloZen osobni trest do konce utkani, uloZi se mu:
- Trest ve hie (TH)

d) Funkcionafi druzstva, ktery udéla jakoukoli rasovou Ci nérodnostni nardZku nebo pouZije
etnickou nadavku, se uloZi:

- Osobni trest do konce utkani (OK)

e) Pokud kterykoli funkcionaf druzstva
- drzi nebo udefi rozhod¢iho,

- zesmésiiuje nebo poskozu1e pribéh utkani,
- udéla sprosty posunék vici kterémukoli rozhod¢imu ¢&i kterékoli osobé,
- plivne na rozhod¢iho, ulozi se mu:
- Trest ve hfe (TH)

f) KdyZz identifikovany funkcionaf druzstva, hodi hul ¢i jakykoli jiny pfedmét na hraci plochu
z hrééskeé lavice, ulozi se mu:

- Osobni trest do konce utkani (OK)
a jeho druzstvu:
- Mensi trest pro hracskou lavici (ML)

g) Kdyz neidentifikovany funkcionar druzstva, hodi hil &i jakykoli jiny pfedmét na hraci plochu
z hré&skeé lavice, uloZi se jeho druzstvu:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)

Vyklad CMSHb k pravidlu 539

1. Rozhod&i musi uloZit trenérovi nebo funkcionafi druZstva dva mensi tresty pro hraéskou lavici
pfedtim, nez ho vylouéi z utkani osobnim trestem do konce utkani. Trenérovi ani funkcionafi
vSak nemuze byt ulozen osobni trest.

2. Pfi druhém mensim trestu pro hracskou lavici stejnému trenérovi nebo stejnému funkcionari
druzstva je této osobé udélen automaticky osobni trest do konce utkani.

3. Moznosti, které ma rozhod¢Ci pro ukladani trestli za provinéni funkcionari druzstev, jsou tyto:

- men8i trest pro hra¢skou lavici (ML),

- mensi trest pro hraéskou lavici + osobni trest do konce utkani (ML + OK),
- osobni trest do konce utkani (OK),

- trest ve hre (TH).

3. Je-li funkciondfi druZstva ulozen osobni trest do konce utkani nebo trest ve hie, musi odejit
do Satny a setrvat v ni do konce utkani.

4. Jedi funkciondfi druZstva uloZen trest ve hfe, zbyvajici ¢lenové druzstva musi urcit -
prostfednictvim kapitana — hrace, ktery odpyka pétiminutovy trest na trestné lavici. Druzstvo
hraje béhem této doby v oslabeni.

5. Za prestupky proti pravidlm, k nimZ dojde béhem rozcviéeni pred utkanim nelze ukladat

zadné tresty.
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Nicméné podle pravidla 509 — Dodatecna disciplinérni opatfeni, mohou pfislusné organy
ucinit disciplinarni kroky.

6. Podle pravidla 539 f), g) se fesi situace, je-li na hraci plode brankaf. KdyZ je brankai mimo

hraci plochu, pouzije se pravidlo 562 e).
540 — 547 - ZDRZOVANI HRY

a) Umysiné ale i neamysiné chovani hraci nebo funkcionafi drustva, které zdrzuje hru,

vynucuje si jeji pferudeni nebo brani zahajeni Ci pokraCovani ve hfe.
540 - UDRZOVANI MICKU V POHYBU

a) Micek musi byt neustale udrzovan v pohybu. Druzstvo, které ma micek v drZeni ve
vlastnim obranném pasmu, musi postupovat s mikem k brance soupefe, s vyjimkou:
- jednoho zavezeni micku za vlastni branku,

- brani-li mu v postupu hraci soupefe,
- je-li druzstvo v oslabeni.

b) Hra& mimo vlastni obranné pasmo nesmi pfihrat ¢i zavézt miCek zpét do vlastniho obranného

pasma se zamérem zdrzovat hru, pokud druzstvo neni v oslabeni.

Za prvni poruseni tohoto pravidla vyslovi rozhod¢i:
- Napomenuti kapitanovi provinivsiho se druzstva

Za druhé poru$eni pravidla béhem téhoz utkani se provinivimu se hraci ulozi:
- Mensi trest (2)

c) Hraci nebo brankafi, ktery, pfidrzuje, zaSlapuje nebo posouva mi¢ek holi, botami nebo télem
podél hrazeni s cilem pferusit hru, se ulozi:

- Mensi trest (2)

Vyklad CMSHb k pravidlu 540

1. Pokud hra¢ na micek u mantinelu Slape nebo jej pfidrzuje nohou u hrazeni, popfipadé jej u
hrazeni pfidrzuje hokejkou s cilem pferusit hru, obdrzi mensi trest.

2. Pokud se hra¢ snazi u mantinelu v téchto situacich micek hrat a je mu branéno ve hre tim, Ze
jej souper télem, rukama i jinym zpisobem pfidrzuje u mantinelu, bude soupef potrestan
men3im trestem za nedovolené branéni.

3. Smyslem tohoto pravidla je plynulost hry. Hra¢i se musi snaZit udrzovat mi¢ek v pohybu a
rozhodCi by je k tomu méli slovné nabadat. Pokud je rozhodéi kvdli poruseni tohoto pravidla
nucen prerusit hru, musi byt hraé, ktery zpUsobil pferuseni hry, potrestan mensim trestem
podle pravidla 540 — UdrZovani mi¢ku v pohybu nebo podle pravidla 529 — Nedovolené
branéni.
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541 - POSUNUTiI BRANKY

a) Hraci nebo brankafi, ktery umysiné posune branku z jejiho postaveni, se ulozi:
- Mensi trest (2)

b) Stane-li se tak v poslednich dvou minutach utkani nebo kdykoli v prodlouzZeni branicim
hraem nebo brankafem ve vlastnim obranném pasmu, rozhod¢i nafidi ve prospéch
neprovinivsiho se druzstva:

- Trestné stfileni (TS)

c) Jestlize hrac nebo brankaf imysiné posune branku z jejiho postaveni, kdyz ma micek pod
kontrolou hra¢ soupefe, ktery nema protihra¢e mezi sebou a soupefovou brankou a je tak ve
vyhodné golové pilezitosti, rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- Trestné stfileni (TS)

d) Jestlize brankaf tmysIiné posune branku z jejiho postaveni ve snaze pferusit hru v brejkové
situaci, kdy je v této situaci dva a vice soupefi, pfizna rozhod¢i ve prospéch neprovinivsiho
se druzstva:

- Trestné stfileni (TS)
- brankar obdrZi osobni trest do konce utkani (OK)

e) Jestlize je brankéaf odvolan z hraci plochy a hra¢ jeho druZstva posune branku z jejiho

postaveni, pfizna se ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:
- Gol

Vyklad CMSHb k pravidlu 541

1. Nastane-li situace popsana pravidlem 422 — Dosazeni gélu do posunuté konstrukce
branky a hra¢ soupere v takové situaci vstieli gol, trestné stfileni se nenafidi.

542 - UPRAVA VYSTROJE

a) Hra nesmi byt pferuena ani zdrzovana kv(li opravé nebo Upravé vystroje a obleceni hraca.
Hréag, ktery potfebuje takové Upravy, musi opustit hfiSté.

b) Hra nesmi byt pferuSena ani zdrzovana kvili opravé nebo Upravé vystroje a obleCeni
brankai(i. Brankaf, ktery potfebuje takové Upravy, musi opustit hfi§té a jeho misto musi
neprodlené zaujmout nahradni brankar.

c) Za jakékoli poruseni tohoto pravidla se hraci nebo brankafi ulozi:

- Mensi trest (2')

Vyklad CMSHb k pravidlu 542

1.

Rozhod¢i bez varovani ulozi mensi trest za zdrzovani hry brankari, jestlize umysiné sejme
pfilbu nebo celoobli¢ejovou masku ve snaze prerusit hru (viz také pravidlo 216).
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543 - VYSTRELENi NEBO VYHOZENi MiCKU MIMO HRISTE

a) Hraci, ktery umysiné vystfeli miCek mimo hfisté nebo brankafi, ktery vystfeli micek pfimo z

hiisté nebo hradi &i brankafi, ktery vyhodi, vykopne nebo Umysiné napali mi¢ek rukou nebo
holi mimo hfisté, se ulozi:
- Mensi trest (2"

b) Hraci, ktery vystieli, vykopne nebo napali mi¢ek rukou nebo holi mimo hiisté ze svého

obranného pasma (po modrou ¢aru), se uloZzi:
- Mensi trest (2)

Obrazek 54: Signal pro zdrzovani hry - vystieleni micku mimo hristé

Vyklad CMSHb k pravidlu 543 NOVE

1.

B

Jestlize brankar vystieli mi¢ek pfimo (bez teGovani) mimo hfisté pfes ochranné sklo, sit i
hrazeni nebo pfes hrazeni nad boxem ¢asoméficli, hracskou &i trestnou lavici, uloZi se mu
automaticky mensi trest.

Trest hraci za vystreleni miCku mimo hfisté ze svého obranného pasma nebo trest brankafi
se neuklada v pfipadech, kdy micek vleti na stfidacku, trestnou lavici, box ¢asoméficl nebo
se odrazi od soupefe, spoluhraée, mantinelu, sité, tvrzeného skla nebo branky. Pokud miéek
preleti stfidacku, hracskou ¢i trestnou lavici, trest se ulozi.

Pokud micek opusti hraci plochu pfed stfidackou nebo trestnou lavici, ale skonéi v jejim
prostoru — jedna se o nedovolené vystieleni micku.

Pokud micek opusti hraci plochu mezi stfidackami — jedna se o nedovolené vysteleni micku.
Pokud micek obloukem skonéi na stfeSe stfidacky nebo trestné lavice, pficemz opustil hraci
plochu mimo vymezeny prostor — jedna se o nedovolené vystieleni micku, to stejné plati i v
pfipadé, pokud stfidacky &i trestné lavice s boxem Easoméfi€i nejsou zastfeSeny nebo
stfecha nesahé az k urovni mantinelu.

V pfipadé, ze micek v hale zasahne sit, ktera je natazena nad hfisté - nejedna se o vyhozeni
micku a trest neni udélen.

V pfipad@, Ze micek na hfidti zasédhne zvySenou sit (pletivo, plexisklo) nad Urover vyznaceni
dle pravidla 106 — Sité na konci hfisti, jedna se o vyhozeni micku a trest je udélen.

Pokud je miéek branicim hraéem v obraném pasmu po modrou &aru tzv. pfimo vyseknut a
skon¢i mimo hfisté bez toho, Ze je kymkoli teCovan, jedna se o vystfeleni micku, které je
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trestdno menSim trestem pfi spinéni ostatnich podminek, to stejné plati, pokud je micek
vykopnut nebo odpalen rukou.

9. V pfipadé teCe, kdy hra¢ vysekne micek pfes hokejku protinrace, ktery micek timto teCuje, se
trest neudéluje.

10. V pfipadé, Ze je micek vystielen branicim hratem z modré Cary, pficemz ta byla v momenté
vystfeleni mi¢ku mimo hristé soucasti obranného pasma, trest se uloZi.

11. Brankafi nebo hradi, jenz vystfeli micek, ktery se odrazi od ochranného skla mimo hraci
plochu, se neuloZi mensi trest automaticky, avSak jednani brankafe mulze byt posouzeno
jako umysiné a trest ulozen.

12. Zasahne-li micek hul brankafe nebo jakoukoli ¢ast jeho vystroje, od niz se nezavinéné odrazi
pfes hrazeni, neuloZi se Zadny trest.

13. Je-li miek vystfelen a brankar ho chyti, aby ho nasledné vyhodil do vzduchu a holi, rukavici,
pazi &i chrani¢i UmysIné nasméroval pfes hrazeni, uloZi se mu mensi trest.

14. Jestlize brankar vystfeli miCek otevienymi dvifky v hrazeni, neuloZi se zadny trest.

544 - ZRANENY HRAC ODMITAJICi OPUSTIT HRISTE
a) Zranénému hragdi, ktery odmita opustit hfisté, se ulozi:
- Mensi trest (2')

Vyklad CMSHb k pravidlu 544

1. Jestlize zranény hra¢ odmité opustit hfi$té po varovani rozhod&im, uloZi se mu mensi trest.
Jestlize nadale odmita opustit hfiSté, uloZi se mu osobni trest do konce utkani podle pravidla
538 d), které se pouZije, chce-li zranény hrac zlstat na hfisti pfi zahajeni hry, nasledujicim po
preruseni hry, zplisobeném jeho zranénim.

2. Zranény hrag, kvuli kterému je preruSena hra, musi byt pfed znovuzahajenim hry nahrazen
na hfisti jinym hracem.

545 - VICE HRACU NA HRISTI PO VSTRELENI GOLU

a) Jestlize druzstvo ma po vstfeleni glu na hfisti vice hracl, nez je potfebné pro jedno stfidani,
ulozi se mu:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)

Vyklad CMSHb k pravidlu 545

1. Jestlize se kterékoli druzstvo po vstieleni gélu pokousi mit na hfisti vice hracl, rozhodgi
obéma druzstvim oznami, ze kazdé dalSi poruseni tohoto pravidla kterymkoli druzstvem
bude mit za nasledek uloZeni mensiho trestu pro hracskou lavici.

546 - PORUSENI POSTUPU VHAZOVANI

a) Jestlize rozhod¢i napomene na vhazovani hraée a druhy hrac téhoz druzstva zdrzuje hru tim,
Ze pfes varovani nezaujme spravnou pozici, uloZi se tomuto druzstvu:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)
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b) Jestlize hrac, ktery se neucastni vhazovani, vejde do kruhu vhazovani dfive, nez je vhozen
micek, hraC jeho tymu, UCastnici se vhazovani, bude verbalné a pomoci signalizace
varovan. Za druhé poruseni pfi témze vhazovani se proviniv§imu druzstvu ulozi;

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)

Vyklad CMSHb k pravidlu 546

1. Odst. b) se vztahuje na druhé poruSeni pravidel stejného druzstva béhem téhoz vhazovani.
Trest mUze odpykat kterykoli hrac, ktery byl v dobé udéleni trestu na hraci ploSe.

2. Pokud je udélen mensi trest pro hracskou lavici za poru$eni postupu pfi vhazovani, druzstva
mohou pfed daldim vhazovanim vystfidat.

547 - POZDNi NASTUP NA HRISTE

a) Pokud druzstvo po ukonCeni pfestavky nenastoupi na hraci plochu s potfebnym poctem
hracl k zahjeni tfetiny (prodlouzeni), druzstvu se ulozi:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)

Vyklad CMSHb k pravidlu 547

1. Potfebny pocet v tomto pravidlu znamena plny pocet hracu, povoleny ke hre podle pravidel (5
hrach plus brankar — hraje-li druzstvo v plném poétu, 4 nebo 3 plus brankar — hraje-li druzstvo
v oslabeni, pfipadné potrebny pocet hracl, pokud je pravidly stanoven jinak — napfiklad pfi
hfe v prodlouzeni).

2. V momenté vyprseni doby prestavky jiz musi byt druzstvo pfipraveno na hraci plode ke
he.

548 - NEDOVOLENA NEBO NEBEZPECNA VYSTROJ

a) Hrac nebo brankar ktery

- nosi vystroj nebo chrani¢ o¢i zpisobem, kterym by mohl zplsobit zranéni soupere,

- nosi jakoukoli neschvalenou vystroj,

- pouziva nebo nosi nedovolené ¢i nebezpe€né boty, hil nebo vystroj,

- nenosi svou vystroj s vyjimkou rukavic, ochrany hlavy a brankarskych chrani¢ nohou zcela
pod oble¢enim,

- pouZziva ve hie rukavici, jejiz dlar je zcela nebo ¢aste¢né odstranéna ¢i odfezéana, aby bylo
mozno drzet hal holou rukou, bude vykazan z hfité a jeho druzstvu se vyslovi varovani.

b) Rozhod¢i mlze nafidit, aby hra¢ nebo brankaF odstranil jakékoli osobni doplriky, jejichz
pouzivani béhem hry by dle uvazeni rozhod&iho mohlo byt povaZovano za nebezpecné pro
samotného hrace a dal$i Uastniky. Je-li obtizné tyto dopliiky odstranit, hra¢ nebo brankar je
musi omotat paskou nebo zasunout tu ¢i onu ¢ast(i) pod dres tak, aby uz nebyla nebezpecna.
V takovém pfipadé bude hra¢ nebo brankaf vykazan ze hfisté a jeho druzstvu se vyslovi
varovani.

c) Za daldi porudeni vySe uvedeného pravidla kterymkoli hr&&em nebo brankafem téhoz
druzstva uloZi rozhod¢i provinivSimu se hraci nebo brankafi:

- Osobni trest (10"
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Jestlize hra¢ nebo brankaf odmita vydat nebo zni€i svou hdl i Cast vystroje, ktera je
vyzadana rozhod¢im k pfeméfeni, povazuje se tato vystroj za nedovolenou a hréaéi nebo
brankéfi se ulozi:

- MenSi trest + osobni trest (2'+10

e) Jestlize druZstvo poZada o pfeméfeni jakékoli Casti vystroje soupefe a stiznost je opravnéna,
provinivSimu druzstvu se uloZi:
- Mensi trest (2"
f) Jestlize druzstvo poZéda o pfeméfeni jakékoli Casti vystroje soupefe a stiznost neni
opravnéna, ulozi se tomuto druzstvu:
- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)
g) Hraci na hraci ploSe, jemuz béhem hry spadne pfilba a ktery se ihned nevrati na svou
hracskou lavici, ale pokraCuje ve hfe, se ulozi:
- Mensi trest (2"
Vyklad CMSHb k pravidlu 548

ProvinivSimu hraci je dovoleno U¢astnit se utkani v pfipadé chybné (nikoli nedostateéné i
nebezpecné) ustrojenosti oproti propozicim soutéze.

1.

Rozhod¢&i musi vyslovit upozornéni hraci (hraélim) za prvni zjisténé poruseni pravidel tykajici
se ustrojenosti. Hrac (hraci) je opravnén odstranit nedostatky, ¢ekaci doba se necerpa. Hrac
je zaroven opravnén pokracovat v utkani za pfedpokladu napinéni bodu 2.

Po dal$im zjisténi chybné ustrojenosti hrace (hracl) zaznamena rozhod¢i pochybeni do
zapisu o utkani, s druzstvem nasledné zahdji fidici organ soutéZe disciplinami fizeni.

Pokud je propozicemi soutéze vyslovné fec¢eno, Ze hraci musi nastoupit do utkani ve stejnych
dresech, pfipadné ve stejné barvé prileb, kalhot a stulpen, hra¢ v odliSné barvé nebude
pfipustén rozhodCimi ke hre.

Proviniv§imu se hraci neni dovoleno ucastnit se utkani, dokud nebezpeénou vystroj
neopravi nebo neodstrani.

1.

Rozhod¢&i musi vyslovit varovani druzstviim za prvni poruSeni pravidel tykajici se nebezpecné
vystroje. Toto varovani se vztahuje na veSkerou vystroj. Po tomto prvnim varovani rozhodci
uloZi tresty za nasledna poruseni pravidel.

Hréadi, ktery se odmitne vzdat pouZivani vystroje, kterou rozhod¢i prohlasil za nebezpecnou,
se po jednom varovani uloZi osobni trest.

O tom, zda je hll nebezpecna, rozhodne s koneénou platnosti rozhod¢i. Posoudi-li ji jako
nebezpecnou vystroj, musi byt tato hil odstranéna ze hry a zadny trest se neulozi.

Hole natfené fluoreskujici barvou nejsou dovoleny a musi byt odstranény ze hry. Odmitne-li
hra¢ odstranit hul ze hry, uloZi se mu osobni trest.

Cepel hole, ktera mé dvoji zakfiveni, je povazovana za nebezpe&nou vystroj.

Hradi, ktery jakymkoli zplisobem pokracuje ve hfe poté, co mu spadla prilba, se automaticky
ulozi mensi trest. Rozhod¢i hrace nevaruje. Pokud se v8ak hraci pouze uvolni feminek pfilby,
takze prilba neni upevnéna, ale nespadla, hra¢ muze pokracovat ve hfe az do preruseni hry
nebo do doby, nez opusti hraci plochu. Pak si ji musi Fadné upevnit, jinak bude uplatnéno
pravidlo 548 g). Hrac si mize spadlou pfilbu vzit s sebou na hracskou lavici, pokud se po
jejim zvednuti z hraci plochy nezapoji do hry.
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Pokud hraci béhem hry spadne rukavice nebo bota, mize pokraGovat ve hfe az do preruseni
hry nebo do doby, neZ opusti hraci plochu. Pak si ji musi nasadit, jinak bude uplatnéno
pravidlo 548 a).

8. Za nebezpetnou vystroj se povazuje jakakoliv hola ¢ast téla hrace, kterou je tento povinen
dle propozic zakryt.

549 - ZLOMENA HUL

a) Hrac nebo brankaF, jehoz hdl je zlomena, nesmi pfijmout hdl hozenou na hraci plochu, ale
smi pfijmout hal od spoluhrace, ktery je v t& dobé na hraci ploSe, aniz by musel dojit na svou
hragskou lavici.

b) Jestlize hra¢ nebo brankar, jehoz hil je zZlomena, neupusti ihned zlomené &asti a pokracuje
ve hfe, uloZi se mu:

- Mensi trest (2')
c) Jestlize brankar odejde pfi pferuseni hry na hraéskou lavici vyménit hill a pak se vrati zpét a
pokracuje ve hfe, ulozi se mu:
- Mensi trest (2"
Jestlize je vSak brankar vystfidan nahradnim brankafem, neulozi se Zadny trest.
d) Brankar smi odejit na hra¢skou lavici a vyménit si hal v pribéhu hry.
e) Jestlize se hra¢ ucastni hry, kdyz nese nahradni hdl jinému hraci nebo brankafi, uloZi se mu:
- MenSi trest (2"

f) Jestlize hrac, jehoZ hil je zlomena, pfijme hal béhem hry od spoluhrace na trestné lavici,
uloZi se hradi, ktery hiil pfijal:

- Mensi trest (2)

Vyklad CMSHb k pravidlu 549

1. Zazlomenou se povazuje takova hll, ktera je podle nazoru rozhodéiho nevhodna ke hre.
Zlomené hole musi byt pfedany do boxu pomocnych rozhod¢ich. Rozhod¢i je nesmi predat
nékterému z divakd ani hodit za hrazeni.

Jestlize spadne ,Cepicka“ z horniho konce kovové hole, je tato hlil povaZovana za zlomenou.

2. Hrag bez hole se smi ucastnit hry.

3. Pocet predani hole mezi hraci neni omezen za predpokladu, Ze posledni hra¢ pfijme hal v
souladu s pravidly.

4. Jestlize hra¢ na trestné lavici poda hal spoluhradi na hraci ploSe, ktery zlomil nebo ztratil
svou hul, anebo hil je podana z divackého prostoru, ulozi se mensi trest hraci, jenz pfijme
hil. Hragi na trestné lavici, ktery hiil podal, se trest neulozi.

5. Jestlize hra¢ bez hole sebere hll vhozenou na hraci plochu z hraéské lavice, ulozi se trest
podle pravidla 538 h), i) nebo podle pravidla 539 f), g). Hradi se trest za nedovolené pfijeti
hole neuloZi. Toto se vztahuje i na vhozeni brankafské hole nebo na pfipad, kdy hra¢ sebere
hil uréenou pro protihrace.
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Jestlize hra¢ odpali zliomenou hil smérem k protihradi, ktery nema micek v drzeni a zabrani
mu tak ve hfe, uloZi se mensi trest podle pravidla 529 - Nedovolené branéni. Jestlize hra¢
odpali hal s tmyslem zasahnout mi¢ek nebo hrace s mickem, uplatni se pravidlo 561 nebo
562 - Hozeni hole.

Jestlize brankar ztratil ¢i zlomil hil a jeho spoluhra¢ na hraci ploSe se pokusi odpalit hl
zpatky k nému, neulozi se trest ani brankafi, ani jeho spoluhraci, pokud jejich pocinani
neodporuji pravidlu 529 — Nedovolené branéni nebo pravidlim 561 a 562 — Hozeni hole.
Stejny vyklad se uplatni, pokud je hul hozena nebo odpalena hraci na hraci ploSe, ktery ztratil
nebo zlomil hal.

Jestlize se hrac, ktery nese nahradni hal brankafi nebo spoluhradi, rozhodne zapoijit do hry,
neuloZi se trest za predpokladu, Ze nahradni hil upusti. Trest se neulozi, ani kdyz je hraé v
blizkosti hry, pokud do ni zadnym zplsobem nezasahne piedtim, neZ upusti hal.

550 - PADNUTI NA MiCEK HRACEM
Jestlize hrac, vyjma brankafe, imysIné padne na miéek, uchopi ho nebo si ho piitiskne k
télu, ulozi se mu:
- Mensi trest (2"

Jestlize branici hra¢, vyjma brankafe, umysIné padne na micek, uchopi ho nebo si ho
pritiskne k télu, kdyz se mi¢ek nachazi v brankovisti jeho druzstva, rozhod¢i nafidi ve
prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- Trestné stfileni (TS)

Jestlize byl brankar odvolan z hraci plochy a hra¢ umysiné padne na mi¢ek, uchopi ho, nebo
si ho pfitiskne k télu, kdyZ se miéek nachazi v brankovisti jeho druzstva, pfizna se ve
prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- Gol

Vyklad CMSHb k pravidlu 550

1.

Hrag, ktery padne na hraci plochu, aby blokoval stfelu, by nemél byt potrestan, jestlize je
micek vystielen pod ného nebo uvizne v jeho obledeni &i vystroji, avSak jakékoli pouZiti rukou
ke stazeni mi¢ku ze hry se tresta.
Pro nafizeni trestného stfileni nebo pfiznani gélu je rozhodujici poloha micku v okamZiku,
kdy jej pfikryt a hra je pferuSena.

551 - PADNUTiI NA MiCEK BRANKAREM

Jestlize se mifek nachédzi za brankovou €arou nebo za dvéma Earami na kruzich
vhazovani a brankaf, jehoz télo je zcela mimo brankovisté, imysiné padne na micek,
pfitiskne ho t&lu nebo ho pfidrZi u kterékoli ¢asti branky ¢i u hrazeni, ulozi se mu:

- Mensi trest (2')

Vyklad CMSHb k pravidlu 551

1.

Pokud brankar padne na micek, schova ho do rukavic, pfitiskne ho k télu, pfidrzi u mantinelu
nebo branky mimo dovoleny prostor a nasledné jej rozehraje, uloZi se mu mensi trest.
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552 - HRANi MiCKU RUKOU HRAGEM

Kazdému hradi, vyjma brankare, ktery sevie micek v dlani, se ulozi:
- Mensi trest (2)

Kazdému hradi, vyjma brankare, ktery zvedne mi¢ek rukama z hraci plochy, se ulozi;
- Mensi trest (2)

Jestlize kterykoli branici hra¢, vyjma brankare, zvedne mic¢ek rukama z hraci plochy ve
vlastnim brankovisti, rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- Trestné stfileni (TS)

Pokud v &asti c) tohoto pravidla neni brankaf na hraci ploSe, rozhod¢i pfizna ve prospéch
neprovinivsiho se druzstva:

- Gol

Obrazek 55: Signal pro sevieni micku rukou

Vyklad CMSHb k pravidlu 552

1.

3.

4.

Hracum je dovoleno rukama zastavit, odpalit nebo posunout micek po hraci plose.

Jestlize vSak micek odpali rukou Utocici hrac, nemutize byt uznan gél, a to ani v pfipadé, kdy
se micek odrazi od kteréhokoli hrace ¢&i brankare nebo od holi hracu Ci brankare kteréhokoli
druzstva nebo rozhodciho.

Jestlize hra¢ sevie miCek v ruce a poté jej ihned pusti na hraci plochu, aniz by tim ziskal
nebo se pokusil ziskat néjakou vyhodu (srazenim ¢i hozenim micku na bok nebo dozadu, bez
ohledu na to, je-li mi¢ek sevfen, hozenim dale nez na délku paze, driblovanim apod.), hra se
nepferusi. Dojde-li vSak pfi vypusténi micku na hraci plochu k jakékoli prodlevé nebo pokusi-
li se hrac ziskat vyhodu, hra se prerusi, avSak zadny trest se neulozi.

Jestlize hra¢ sevie micek v ruce a drzi jej déle nez tfi vtefiny, nebo ucini nékolik krokl s
miCkem sevienym v ruce, hra se pferusi a ulozi se trest.

Zastaveni nebo pfihrani mi¢ku rukou fesi pravidlo 430.
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553 - HRANi MiCKU RUKOU BRANKAREM

a) Rozhod¢i zapiskanim prferusi hru, pokud brankaf drzi micek déle nez tfi vtefiny, aniz je
atakovan.

b) Jestlize brankar hodi micek dopfedu a mickem zahraje jako prvni jeho spoluhrag, rozhodgi
ihned zapiskanim pferusi hru a vhazuje se v obranném pasmu.

Vyklad CMSHb k pravidlu 553

1. Uelem tohoto pravidla je zachovat plynulost hry. Jakykoli zakrok brankafe, ktery zpisobi
zbytecné pieruseni hry, musi byt potrestan.

2. Brankar smi micek prihrat rukou spoluhraci ve vlastnim pasmu, avSak nesmi micek chytit a
poté ho dopfedu spoluhradi hodit. Jestlize brankar hodi miCek smérem k brance soupefe a
mickem jako prvni hraje protihra¢, hra se nepferusi.

554 - ZASAH PROTI DIVAKUM
a) Hradi, ktery fyzicky zasahne proti divakovi, se ulozi dle uvazeni rozhodéiho:
- Trest ve hre (TH)
555 - OPUSTENi TRESTNE NEBO HRACSKE LAVICE

a) Jestlize kterykoli hrag, vyjma téch, které vymezuje pravidio 557, opusti trestnou nebo
hraéskou lavici smérem na hraci plochu a za své poCinani dostane mensi, vétsi nebo osobni
trest, uloZi se mu automaticky:

- Osobni trest do konce utkani (OK)

b) Jestlize hra¢ neopravnéné vstoupi do hry a zasahne proti soupefi, ktery ma v drzeni micek a
ktery nema protihraCe mezi sebou a brankafem, rozhod¢i nafidi trestné stfileni a udéli hragi
osobni trest do konce utkani:

- Trestné stiileni (TS)
a ulozi
- Osobni trest do konce utkani (OK)
c) Jestlize v dobé, kdy byl brankaf soupefe odvolén z hraci plochy, hra¢ neopradvnéné vstoupi

do hry a zasahne proti soupefi, ktery mé v drzeni miek, rozhod¢i pfizna ve prospéch
neproviniviiho se druZstva gél a udéli hraci osobni trest do konce utkani:
- Gol
a ulozi
- Osobni trest do konce utkani (OK)

Vyklad CMSHb k pravidlu 555

1.

Jestlize se hra¢ neopravnéné zapoji do hry z hracské lavice nebo z trestné lavice vlastni
chybou ¢i chybou dohliZitele trestu, goél dosazeny jeho druzstvem v dobé, kdy se nachazel
neopravnéné na hfisti, nebude uznana, ale vSechny tresty uloZzené obéma druzstviim musi
byt odpykany.
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Jestlize hra¢ opusti trestnou lavici chybou dohlizitele trestd, nebude potrestan, avsak odpyka
zbyvajici East svého trestu od okamziku, kdy se vratil do hry.

556 - OPUSTENI TRESTNE LAVICE

Potrestany hra& smi opustit trestnou lavici pouze po vyprseni svého trestu (nebo na konci
tfetiny), pfiCemZ pro zapojeni do hry musi mit ob& nohy na hraci ploSe. Za poruseni tohoto
pravidla se hraci ulozi:

- Mensi trest (2"
Jestlize dojde k takovému poruSeni pravidel pfi pferuSeni hry béhem Sarvatky, uloZi se
provinivsimu se hraci:

- Mensi trest + osobni trest do konce utkani (2' + OK)

Tento trest se odpyka po vyprseni jeho pfedchoziho trestu.

Jestlize hrag, ktery si odpykava trest na trestné lavici, ma byt po vyprseni trestu vystfidan a
neodejde ihned po hraci plose na svou hra¢skou lavici, aby u ni byl dfive, nez se provede
stfidani, ulozi se jeho druzstvu:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)

KaZdému hradi na trestné lavici, ktery ji opusti pfed vyprenim trestu za u¢elem zpochybnéni
vyroku rozhod¢iho, se uloZi:

- Mensi trest + osobni trest do konce utkani (2' + OK)

557 - OPUSTENI LAVIC BEHEM SARVATKY

Béhem Sarvatky nesmi zadny hraé opustit hraéskou ani trestnou lavici.
Prvnimu hragi, ktery opusti hraéskou nebo trestnou lavici béhem Sarvatky, se ulozi:

- Dvojity mensi trest + osobni trest do konce utkani  (2' + 2' + OK)
KaZdému dalSimu hradi, ktery opusti hraskou nebo trestnou lavici béhem Sarvéatky, se uloZi:
- Osobni trest (10"

Vyklad CMSHb k pravidlu 557

1.

2.

3.

Stfidani zapocCaté pfed Sarvatkou se povazuje za dovolené, pokud takto stfidajici hraci
nezasahnou do Sarvatky.

Jestlize hraci obou druZstev opusti své lavice sou¢asné, prvni zjistény hra¢ kazdého druzstva
bude potrestan podle tohoto pravidla.

Aby rozhod¢i zjistili, ktery hra¢ jako prvni opustil hraéskou lavici, mohou se poradit s
pomocnymi rozhod¢imi utkani.

Pokud prvnim hra€em, ktery opusti nékterou z lavic b&éhem Sarvatky je hra¢ z trestné lavice,
ulozi se mu dvojity menSi trest plus osobni trest do konce utkani jako prvnimu hradi, ktery
opustil lavici.

PouZije-li se pravidlo 557 b), potom se pro ulozeni osobnich trestli mize také uplatnit pravidlo
557 ¢).
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558 - OPUSTENI HRACSKE LAVICE FUNKCIONARI DRUZSTVA

a) KaZdému funkcionafi druzstva, ktery vstoupi na hfisté b&hem kterékoli tfetiny utkani &i
prodlouzeni bez svoleni rozhodéiho, se ulozi:

- Osobni trest do konce utkani (OK)

Vyklad CMSHb k pravidlu 558

1. Dojde-li ke zranéni hraée a tim k pferuSeni hry, smi |ékaF druzstva (nebo urena osoba)
vstoupit na hraci plochu a pomoci zranénému hraci.

2. Pfi ndznaku zranéni rozhod¢i pozve okamZité na hraci plochu Iékare (nebo uréenou osobu).

559 - ODMITNUTi ZAHAJIT HRU - DRUZSTVO JE NA HRISTI

a) V pripadé, kdy jsou obé druzstva na hraci ploSe a jedno z nich odmita z jakéhokoli divodu
hrat i pfes nafizeni rozhodc€iho, rozhod¢i varuje kapitana a poskytne odmitajicimu druzstvu
Ihatu 30 vtefin, aby zahajilo hru nebo pokracovalo ve hre.

b) Jestlize po uplynuti této doby druzstvo stéle odmita hréat, ulozi rozhodgi:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)

c) Pokud by se mél pfipad opakovat, prohlasi rozhodéi utkani za ukonéené ve prospéch
neprovinivsiho se druZstva a pfipad bude oznamen pfislusnym organtim k dalimu Fizeni.

560 - ODMITNUTi ZAHAJIT HRU - DRUZSTVO NENi NA HRISTI

a) Jestlize druzstvo, které neni na hfisti, nenastoupi na hraci plochu a nezatne hrat pfesto, ze
mu to rozhod&i nafidi prostfednictvim kapitana, vedouciho druzstva nebo trenéra, poskytne
rozhod¢i odmitajicimu druzstvu Ihiitu dvé minuty.

b) Zahgji-li druzstvo do vyprSeni téchto dvou minut hru, ulozi se mu:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)

c) Jestlize ani po uplynuti této doby druzstvo nenastoupi na hraci plochu, rozhodéi prohlasi
utkani za ukoncené ve prospéch neprovinivsiho se druzstva a pfipad bude oznamen
prisluSnym organiim k dalSimu fizeni.

561 - VYHOZENi HOLE €1 JAKEHOKOLI PREDMETU Z HRISTE

a) Kazdému hraci nebo brankafi, ktery vyhodi hil nebo jeji €ast nebo jakykoli predmét ven z
hfiste, se ulozi:

- Osobni trest do konce utkani (OK)
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562 - HOZENi HOLE 1 JAKEHOKOLI PREDMETU NA HRISTI

Kazdému hraci nebo brankafi na hraci ploSe, ktery vystreli nebo vyhodi hl, jakoukoli jeji ¢ast
Ci jakykoli pfedmét nebo nasméruje (jakoukoli ¢asti téla) hil, jakoukoli jeji ¢ast &i jakykoli
pfedmét smérem na micek nebo na hraCe s mickem v Utocném pasmu svého druzstva Ci ve
stfednim pasmu, bude uloZen:

- Mensi trest (2)
Jestlize hrac, brankaf nebo funkcionar druzstva se provini nékterym z pfestupkd, popsanym

v odstavci a) tohoto pravidla v obranném pasmu, rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho
se druzstva:

- Trestné stiileni (TS)
Jestlize brankar UmysIné zanecha svou hiil nebo jeji ¢ast ¢i jiny pfedmét pred svou brankou a
micek do takového pfedmétu narazi, zatimco brankar je na hraci plose ¢i mimo hraci plochu,
pfizna se ve prospéch neprovinivsiho druzstva:

- Gol
Jestlize hll nebo jeji ¢ast nebo jakykoli pfedmét je vyhozen, vystfelen €i nasmérovan
(jakoukoli Casti téla) hraéem nebo brankafem na hraci ploSe a nijak nebrani hfe, hradi &i
brankafi se neuloZi zadny trest.

Kdyz hra¢ na hraci ploSe nebo hraé &i brankaf na hracské lavici nebo funkcionar druzstva
vyhodi nebo vystreli hil ¢i jeji ¢ast nebo jiny pfedmét nebo nasméruje (jakoukoli ¢asti téla)
hil ¢i jeji ¢ast nebo jiny pfedmét ve sméru micku nebo hrace s mickem v kterémkoli pasmu,
kdyZ byl brankai odvolan z hraci plochy, rozhod¢i pfiznd ve prospéch neproviniviiho se
druzstva:

- Gél

Vyklad CMSHb k pravidlu 562

1.

Jestlize hra¢ nebo brankaf odloZi zlomenou ¢ast hole odhozenim ke strané hfisté (ne pfes
hrazeni) tak, aby neprekazela hi'e nebo soupefi, neulozi se zadny trest. Jestlize hra¢ nebo
brankar hodi nebo odpali hl ¢i jeji ¢ast nebo jakykoli jiny pfedmét pry¢ z mista, kde se hraje,
a zadnym zplsobem nenarusi hru, neuloZi se zadny trest.
Je-li hil nebo jakykoli pfedmét hozen na hraci plochu po mi¢ku nebo po hraci s mickem ve
stfednim nebo Uto¢ném pasmu:
- hra¢em na hraci plose:

tomuto hraci se ulozi mensi trest
- ZjiSténym hracem, ktery je mimo hraci plochu, z hraéskeé lavice (viz pravidlo 538 h):

tomuto hradi se uloZi mensi trest a osobni do konce utkani
- nezjisténym hraéem, ktery je mimo hraci plochu, z hra¢ské lavice (viz pravidlo 538 i):

ulozi se mensi trest pro hracskou lavici
Je-li hll nebo jakykoli pfedmét hozen na hraci plochu po mi¢ku nebo po hraci s mickem
v obranném pasmu:
- hraéem na hraci plose: nafidi se trestné stfileni
- Zji§ténym hré&em, ktery je mimo hraci plochu, z hra¢ské lavice:

nafidi se trestné stileni a hradi se ulozi osobni trest do konce utkani
- nezjisténym hracem, ktery je mimo hraci plochu, z hraéské lavice:

nafidi se trestné strileni
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10.

1.

12.

13.

ViySe popsané rozhodnuti se vztahuje také na hrace, ktery hodi hil nebo jakykoli predmét
z trestné lavice.
Je-li hil nebo jakykoli pfedmét hozen na hraci plochu po mi¢ku nebo po hraci s mickem ve
stfednim nebo Uto¢ném pasmu:
- Zjisténym funkcionarfem druzstva z hraéskeé lavice (viz pravidlo 539 f):

funkcionafi druzstva se ulozi osobni trest do konce utkani a druzstvu se ulozi mensi

trest pro hracskou lavici.
- nezjisténym funkcionafem druzstva z hraéské lavice (viz pravidlo 539 g):

ulozi se mensi trest pro hraéskou lavici.
Je-li hll nebo jakykoli pfedmét hozen na hraci plochu po mi¢ku nebo po hraci s mickem
v obranném pasmu:
- Zjisténym funkcionarfem druzstva z hraéskeé lavice (viz pravidlo 539 f):

nafidi se trestné strileni a funkcionafi druzstva se uloZi osobni trest do konce utkani
- nezjisténym funkcionafem druzstva z hraéské lavice (viz pravidlo 539 g):

nafidi se trestné stfileni.
Kdyz je brankaf odvolan z hraci plochy, pravidlo 562 e) je nadfazeno jinym pravidlim a
neproviniv§imu se druzstvu se pfizna gol. V tomto pfipadé, je-li osoba zjiSténa (hrac, brankar
nebo funkcionar druzstva), uloZi se ji osobni trest do konce utkani (viz pravidlo 538 h) a
pravidlo 539 f). Neni-li tato osoba (hr&¢, brankar ¢i funkcionaf druzstva) zjiSténa, pouze se
pfizna gol.
Poloha micku ¢i hraée s mickem v okamziku, kdy je hdl nebo jakakoli jeji ¢ast &i jakykoliv
predmét vyhozen, vystfelen nebo nasmérovan (jakoukoli ¢asti téla) soupefem ve sméru
micku nebo hrage s mickem je rozhodujicim faktorem pro rozhodnuti, zda uloZit mensi trest &i
nafidit trestné stfileni. Pokud je brankar odvolan z hraci plochy, pouZije se odstavec e) tohoto
pravidla.
Pokud jde o Cast e) tohoto pravidla, plati, Ze k pfiznani gélu musi byt mi¢ek mimo modrou
¢aru obranného pasma neprovinivsiho se druzstva v okamziku, kdy hal nebo jakykoli predmét
je hozen z lavice proviniv§iho se druzstva.
Jestlize hra¢ na hraci ploSe hodi ¢ odpali hll spoluhraci na hraci ploSe, ktery ztratil nebo
Zlomil hdl a dostane se tak mimo oblast pohybu hrac a nijak to nenarusi hru, rozhodci
neulozi hradi, ktery hodil nebo odpalil hil, Zadny trest.
Jestlize druzstvo odvola ze hry svého brankare a ten pfed opusténim brankovisté polozi svou
hil napfi¢ predni ¢asti branky a jeho druzstvo nasledné vstfeli gél, gél se neuzna v
pfipadé, ze rozhod¢i zpozoruje hll pred dosazenim golu. Brankafi se ulozi mensi trest za
nedovolené branéni.
Pokud brankar opousti hristé, aby byl nahrazen jinym hra¢em, a upusti nebo polozi svou hul
pied branku, uloZi se mu mensi trest. Pokud hal zabrani mic¢ku vniknout do branky, rozhodgi
pfizna gél. Povinnosti brankafe je uchovavat oblast u své branky bez prekazek, které mohou
zabrénit dosazeni golu.
Pokud brankar opousti hiisté a upusti nebo polozi svou hil na hraci plochu ve znaéné velké
vzdalenosti od brankovisté, neuloZi se Zadny trest, pokud rozhod¢i tuto skutecnost
nezpozoroval. Jestlize ji rozhodCi zpozoroval, ulozi mu menSi trest za nedovolené branéni.
Jestlize hil zabrani micku vniknout do branky, rozhod¢i pfizna gol.
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563 - HOZENi HOLE NEBO JAKEHOKOLI PREDMETU PRI BREJKU

a) Kdyz je hrd¢ s mickem pod kontrolou mimo vlastni obranné pasmo, nemé pfed sebou
zadného soupefe kromé brankafe a kterykoli ¢len druzstva soupefe, véetné funkcionarl
druzstva, vyhodi nebo vystfeli hal &i jeji ¢ast, nebo jiny pfedmét, nebo nasméruje (jakoukoli
Casti téla) hil nebo jeji €ast, nebo jiny pfedmét ve sméru micku nebo hrace s mickem,
rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- Trestné stfileni (TS)

b) Kdyz k pfestupkiim, popsanym v odstavci ,a“ tohoto pravidla dojde proti hraci, majicim micek
pod kontrolou mimo vlastni obranné pasmo, kdyZ je brankar odvolan z hraci plochy, rozhodCi
pfizna ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

- Gol
Vyklad CMSHb k pravidlu 563

1. V tomto pfipadé bude rozhodujici poloha micku. Miéek musi byt celym objemem za
obrannou modrou ¢arou, aby bylo moZno nafidit trestné stfileni nebo pfiznat gél.

564 - PREVENCE PRENOSU INFEKCE KRVi

a) Krvacejici hraé nebo hrac potfisnény krvi kteréhokoli hrade se povazuje za zranéného hrace
a musi opustit hfisté, aby mohl byt oSetfen nebo ocistén. Porusi-li toto pravidlo, uloZi se mu:

- Mensi trest (2"

Vyklad CMSHb k pravidlu 564:

1. Hrag, jehoz dres je zakrvaceny, smi obléknout jiny dres s jinym Cislem, avSak zména Cisla
musi byt 0zndmena zapisovateli.

2. Jestlize méa rozhod¢i zakrvaceny dres, krvava skvrna by méla byt odstranéna dfive, neZ se
pokracuje ve hfe. Podobné je také tfeba oSetfit krvacejici ranu rozhodCiho, neZ se znovu
ujme svych povinnosti.

3. Zakrvacené pfedméty se nesméji na hfisti pouZivat.

4. Jestlize je hraci plocha nebo cokoli na hfisti potfisnéno krvi, rozhod¢i musi zajistit, aby

5. Hrag, ktery krvaci nebo je zakrvacen, se smi vratit na hraci plochu teprve tehdy, kdyZ je jeho
rana oSetiena a zalepena, krev odstranéna a vystroj o¢isténa ¢i vyménéna.
6. Viz Pravidlo 409 - Prevence infekci.

565 - PROTEST KAPITANA A NAHRADNICH KAPITANU

a) Jestlize kapitan nebo nahradni kapitan pfijde protestovat proti trestu, at' uz byl na hraci ploSe
¢i na hracskeé lavici, ulozi se mu:

- Osobni trest (10"

Vyklad CMSHb k pravidlu 565
1. Viz pravidlo 201 — Kapitan druzstva.
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566 - PRILIS MNOHO HRACU NA HRISTI

a) Jestlize ma druzstvo kdykoli v pribéhu hry na hristi v&tsi pocet hracd, nez k jakému je opravnéno,
uloZi se mu:

- Mensi trest (2)

b) Jestlize druzstvo umysiné chybné stfida (pfili§ mnoho hracd na hfiti) v poslednich dvou
minutach utkani nebo kdykoli v prodlouzeni, rozhod¢i nafidi ve prospéch neproviniviiho
se druzstva:

- Trestné stfileni (TS)

Obréazek 56: Signal pro pfili§ mnoho hracd na hristi

Vyklad CMSHb k pravidlu 566

1. Povinnosti rozhodgich je prerusit hru, pokud je na hristi pfili§ mnoho hraéi. Ma-li micek v
drZeni provinivsi se druzstvo, rozhod¢i pferusi hru okamzité. Jestlize provinivsi se druzstvo
nema micek v drzeni, poskytne se vyhoda pfi trestu.

2. Viz pravidla 402 a 403 — Stfidani hracl a brankaru.

567 - PORUSENI POSTUPU PRI STRIDANi HRACU

a) Pokusi-li se druzstvo vystfidat hrae po vyprdeni stanoveného ¢asu, rozhod¢i poSle hrace
zpét na hra&skou lavici a druZstvu vyslovi ,varovani."

b) Za jakékoli dalSi porudeni tohoto postupu kdykoli b&hem utk&ni se proviniviimu druzstvu
ulozi:

- Mensi trest pro hraéskou lavici (ML)

Vyklad CMSHb k pravidlu 567
1. Viz pravidlo 404 — Stfidani hraca pfi preruseni hry.
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568 - NAFILMOVANY PAD

a) Kazdému hradi, ktery dle posouzeni rozhod¢iho napadnym napodobenim padu, reakci nebo
pfedstiranim zranéni usiluje o uloZeni trestu protihradi, se uloZi:

- Mensi trest (2)

Obrazek 57: Signal pro nafilmovany pad

Vyklad CMSHb k pravidlu 568

1. Rozhod¢i by mél tento zplsob nesportovniho chovani potrestat vzdy, kdy je zfejmé, Ze
nedoslo k faulu, ale hrac se nafilmovanym padem snazil o potrestani hraée druhého druzstva.

2. Pokud je zfejmé, ze hrac byl faulovan, ale po zakroku protihrace celou situaci napadné
»prihral“, mize rozhod¢i udélit jak trest za faul, tak za nafilmovany pad.
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569 - TRESTY PRO BRANKARE

a) Postup pfi ukladani trestli brankarim je vylozen v Pravidle 510.
b) Zvlastni tresty pro brankare jsou popsany v nasledujicich pravidlech:

508 Provadéni trestného stfileni

542 Vystfeleni nebo vyhozeni mi¢ku mimo hfisté
549 Zlomena hul

551 Padnuti na micek

553 Hrani micku rukou

561 az 563 Hozeni hole nebo jakéhokoli pfedmétu

570 - BRANKAR ZA STREDNi CERVENOU CAROU

a) Jestlize se brankaf Gcastni jakymkoli zplisobem hry, kdyz je za stfedni Eervenou €arou, uloZi
se mu:

- Mensi trest (2"

Vyklad CMSHb k pravidlu 570

1. Pokud brankaf, jehoz boty jsou za stfedni Cervenou Carou, zahraje micek, ktery je jesté na
vlastni strané stfedni Cervené ¢ary, rozhod¢i ulozi menSi trest, protoze rozhoduijici je poloha
bot, nikoli mi¢ku.

2. Pokud brankar pfekroCi stfedni Cervenou ¢aru béhem preruseni hry, trest se neuloZi.

571 - BRANKAR NA HRACSKE LAVICI V PRERUSENE HRE

a) Jestlize brankaf v pferuSené hfe odejde na hracskou lavici, s vyjimkou pfipadd, kdy je
stiidan nebo kdy je ohlaSen oddechovy €as, uloZi se mu:

- Mensi trest (2')

Vyklad CMSHb k pravidlu 571

1. Pokud nastane pfili§ dlouha prodleva v utkani, zplsobena napf. zranénim hrace nebo
udrzbou hraci plochy, rozhodéi mdze dovolit brankaf(im, aby se vrétili na své hracéskeé lavice.
V téchto situacich brankar tim, Ze se vrati na hracéskou lavici, nezplsobi zdrZeni ve hre.

2. Brankarim je dovoleno se vracet na své hracské lavice i béhem komeréni prestavky.

572 - BRANKAR MIMO BRANKOVISTE PRI SARVATCE
a) Jestlize brankar opusti pfi Sarvatce bezprostfedni okoli brankovisté, uloZi se mu:
- Mensi trest (2"

Vyklad CMSHb k pravidlu 572

1. Pokud brankai béhem Sarvatky opusti okoli svého brankovisté a zasahne do Sarvatky, ulozi
se mu menSi trest za opusténi brankovisté plus osobni trest do konce utkani za to, Ze se stal
tfetim v Sarvatce a vSechny dalsi tresty, které mé obdrzet podle pravidel.
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573 - UPUSTENi MiCKU BRANKAREM NA VNEJSI SiT BRANKY

Jestlize brankaf upusti micek na vnéjsi sit brankové konstrukce, aby zpisobil preruseni hry,
ulozi se mu:

- Mensi trest (2)

574 - OCHRANA BRANKARU

Ve vSech pfipadech, v nichz utogici hra¢ zpusobi jakykoli kontakt s brankafem, kromé
nahodného kontaktu, kdyZ je brankar uvnitf brankovisté a bez ohledu na to, zda je ¢i neni
dosazeno golu, utogicimu hradi se ulozi pfislusny trest.

Brankaf neni Jlovnou zvé&Fi* jenom proto, Ze je mimo brankoviSté. Trest se uloZi v kazdém
pfipadé, kdy dojde ke zbytetnému kontaktu utogiciho hraée s brankafem (viz Pravidlo 517).
Nahodny kontakt je povolen, pokud brankaf mimo brankovité hraje mi¢kem, za pfedpokladu,
Ze UtoCici hra¢ vynaloZil pfiméfenou snahu se tomuto zbyteCnému kontaktu vyhnout.

Jestlize brankaFf mimo své brankovisté hraje mi¢kem a je mu pak branéno se do brankovisté
vratit zakrokem Uto€iciho hrége, s vyjimkou nahodného kontaktu, tomuto hrali se uloZi
pfislusny trest.

Trest se uloZi brankafi, pokud svou ¢innosti mimo brankovisté pfekazi utoCicimu hraci, ktery
se pokousi zahrat micek, ¢i napada protihrace.

Obrazek 58: Signal pro postaveni Uto€iciho hrace v brankovisti

Vyklad CMSHb k pravidlu 574

1.

2.

»Kontaktem“ at uz nahodilym &i jinym mezi brankafem a Utodicim hraéem se rozumi
kontakt holi nebo jakoukoli ¢asti téla.

Jestlize je Utocici hra¢ zatlaCen, vrazen nebo faulovan branicim hraéem za Gcelem zpusobit
mu kontakt s brankafem, tento kontakt nebude povaZovan jako zahajeny dto€icim hracem za
pfedpokladu, Ze utodici hra¢ vynaloZil pfiméfenou snahu se tomuto kontaktu s brankafem
vyhnout.

Jestlize vSak uto€ici hra¢ stoji v brankovisti, hra se prerusi a vhazovani se provede na
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CAST 6 - ZVLASTNI PRAVIDLA

600 - MINIHOKEJBAL

a) Minihokejbal je zvlastni forma hokejbalu, uréena pro pocet hraci:
- 3 hradiv poli + 1 branka¥,
- 3 hradi v poli bez brankare.
b) Zjednodudend pravidla minihokejbalu dopliuji nebo upravuji bézné pravidla hokejbalu.

601 - ROZMERY HRISTE PRO MINIHOKEJBAL

a) Minihokejbal se hraje na hfisti minimaini velikosti 8 x 16 m, maximaini velikosti 20 x 30 m.

602 - HRAZENI

a) Hristé musi byt obklopeno dfevénou nebo umélohmotnou sténou zvanou hrazeni o minimalni
vy$ce 0,15 m (méfeno od povrchu hfisté).

Vyklad CMSHb k pravidlu 602

1. Hraje se na asfaltovych, betonovych nebo plastovych plochach. Hfisté nemusi byt opatfeno
¢arami.

2. Kminihokejbalu Ize vyuZit 1/3 b&Zného hokejbalového hristé.

3. Vy3ka hrazeni po celém obvodu nemusi byt stejnd. V pfipadé vyuZiti hokejbalového hfisté
vymezuje hraci plochu jedno pasmo od zadniho hrazeni za brankou po modrou ¢aru. V misté
modré ¢ary maze byt vyuZivan pfenosny mantinel mensi vysky, minimalné vsak 0,15 m.

603 - BODY VHAZOVANi
a) Jedinym bodem pro vhazovani je stfed hristé.
Vyklad CMSHb k pravidlu 603

1. Neni-li hraci plocha opatfena bodem pro vhazovani, zvoli stfed hfisté a tim i bod pro
vhazovani rozhod¢i utkani.

604 - DRUZSTVA, HRACI A JEJICH VYSTROJ

a) Ridi se pravidly stanovenymi Casti 2 pravidel hokejbalu, vyjma ustanoveni Pravidla 220,
které se v minihokejbalu neuplatriuje.

Vyklad CMSHb k pravidlu 604
1. Rozhod¢i utkani smi dle vlastniho uvazeni vyhodnotit vystroj hracl jako neodpovidajici, ¢i
nebezpecnou. V takovém pfipadé nepfipusti hrace, ktery nespliiuje pravidla, ke hre.
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605 - HRACI CAS A TRESTY

a) Hraci €as je stanoven propozicemi soutéze.

b) Mensi trest se nahrazuje trestnym stfilenim (TS). Trestné stfileni je provadéno nejdale
z prostoru vlastniho brankovisté, nejblize ze stfedového bodu.

c) Privzajemném vylouceni hracu je délka trestu 1 minuta, trestné stfileni se neprovadi.

d) Pfi udéleni vyssiho trestu je proti provinivdimu se druZstvu nafizeno trestné stfileni a hraci
je automaticky udélen trest do konce utkani.

Vyklad CMSHb k pravidlu 605
1. Misto pro zahdjeni trestného stfileni stanovi rozhod¢i utkani podle velikosti hraci plochy.
2. Vy3s8im trestem se rozumi osobni trest, osobni trest do konce utkani a trest ve hfe.

606 - VHAZOVANI

a) Vhazovani se provadi pouze v téchto pfipadech:
- vzdy na zaCatku tfetiny,
- po preruseni hry.

Vyklad CMSHb k pravidlu 606

Rozhod¢i prerusi hru pouze v téchto pripadech:
Micek opusti hraci plochu.

2. Pofaulu hrace.

3. Po zakroku a zakryti mi¢ku brankarem.

4. Pfi poruSeni nékterého z hernich pravidel.

—_

607 - STRIDANI HRACU

a) Hraci v poli mohou stfidat kdykoliv v pribéhu hry, brankar pouze v pferusené hre.

608 - ROZHODCi UTKANI

a) Utkani fidi jeden rozhodgi.
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PRILOHA 1 - SIGNALIZACE ROZHODCIiCH

Vrazeni na hrazeni - pravidlo 515

(BOARDING)

Rozhod¢&i udefi rukou sevienou v pést do oteviené dlané druhé
ruky ve vysi prsou.

Bodnuti koncem hole - pravidlo 516

(BUTT-ENDING)

Rozhod&i pozvedne obé predlokti nad sebou do vy3e prsou.
Horni dlar poneché otevfenou, spodni sevfe v pést.
Protismérnym pohybem pfedlokti naznadi pfestupek.

Stridani hracu - pravidlo 404

(PLAYER CHANGE SIGNAL)

Rozhod¢i poskytne hostujicimu druzstvu pét vtefin na
vystfidani hrage (hracl). Po péti vtefinach rozhod¢i vzty¢i pazi,
¢imZ naznadi, Ze hostujici druZstvo uz nesmi stfidat Zadného
hrace a domaci druzstvo ma pét vtefin na vystfidani hraca.

Napadeni - pravidlo 517

(CHARGING)

Rozhod&i zakrouZi pfed sebou ve vysi prsou
rukama sevienyma v pést.
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Narazeni zezadu - pravidlo 518
(CHECKING FROM BEHIND)
Rozhod¢i vytrCenim pazi s otevienymi
dlanémi od téla ve vysi prsou naznaci
naraz.

Pad pod nohy - pravidlo 519

(CLIPPING)

Rozhod¢i naznai uder rukou zezadu pod koleno, obé boty
zUstavaji na hraci ploSe.

Kroscek - pravidlo 520

(CROSS-CHECKING)

Rozhodg&i vytréenim paZzi ve vysi prsou s dlanémi
sevienymi v pést naznaci pohyb vpfed a zpét na
vzdalenost asi pul metru pied sebe.

Signalizace vyhody pfi trestu - pravidlo 513

(DELAYED CALLING OF PENALTY)

Rozhod¢i vzty€i pazi (tu, v jejiz ruce nedrzi pidtalku).

Je mozné kratce ukazat na provinivSiho se hrace a teprve
potom vzty¢it pazi.
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Faul loktem - pravidlo 521
(ELBOWING)
RozhodCi se dotkne lokte dlani druhé ruky.

Dosazeni g6lu - pravidlo 421, 422
(GOAL SCORED)

Rozhod¢i ukédZe na branku, do niz byl
dovolenym zplsobem dopraven micek.

Prihravka rukou - pravidlo 430
(HAND PASS)
Rozhod¢i naznaci oteviienou dlani posunuti vpred.

Vysoka hil - pravidlo 432, 525

(HIGH STICKING)

Rozhod&i podrzi ruce seviené v pést nad sebou, horni z nich
ve vySi Cela.
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Drzeni protihrace - pravidlo 526
(HOLDING)
Rozhod¢i uchopi ve vysi prsou zapésti druhé ruky.

Drzeni hole - pravidlo 527

(HOLDING THE STICK)

Tento signél se provadi ve dvou dobéach.
Rozhod¢i v prvni dobé naznaéi drzeni a v
druhé obéma rukama zpUsob, jimz se bézné
uchopi hil.

Hakovani - pravidlo 528

(HOOKING)

Rozhod&i nazna¢i ob&ma rukama pohyb,
jako by pfitahoval cosi k trupu.

Nedovolené branéni - pravidlo 529

(INTERFERENCE)

Rozhod¢i zkfizi paZe s rukama sevienyma v pést a pfidrZi je
ve vySi prsou.
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Faul kolenem - pravidlo 531

(KNEEING)

Rozhodg¢i se dotkne kolena dlani, obé boty zlstavaji na hraci
plose.

Trest ve hie - pravidlo 506
(MATCH PENALTY)
Rozhod¢i se dotkne plochou rukou temene hlavy.

Osobni trest - pravidlo 504, 505, 538, 539

(MISCONDUCT PENALTY)

Rozhod¢i da obé ruce v bok. Tyz signal pouZije pfi ozndmeni
nesportovniho chovani (UNSPORTSMANLIKE CONDUCT),
osobniho trestu na deset minut (MISCONDUCT) a do konce
utkéni (GAME MISCONDUCT).

Trestné strileni - pravidlo 508
(PENALTY SHOT)

Rozhodgi zkfiZi ruce nad hlavou.
Tento signél provede po pferuseni hry.
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Rany pésti nebo hrubost - pravidlo 523
(ROUGHING)

Rozhod¢i sevfe dlaf v pést a vytréi paZi
od téla do strany.

Sekani - pravidlo 532

(SLASHING)

Rozhod¢i naznaCi uder hranou dlané na predlokti druhé
paze.

Bodnuti Spickou hole - pravidlo 533
(SPEARING)

Rozhod&i naznadi kratkym pohybem
obou rukou pfed télem bodnuti a potom
spusti ruce podél téla.

Oddechovy éas - pravidlo 412

(TIME OUT)

Rozhod¢i naznaci pomoci obou rukou pismeno "T" ve vySi
prsou.

124 | PRILOHY



Prili§ mnoho hraéi na hiisti - pravidlo 566
(TOO MANY PLAYERS ON THE RINK)

RozhodCi ukaze ve vysi prsou Sest prstd (s jednou dlani

otevfenou).

Podrazeni - pravidlo 534

(TRIPPING)

Rozhod&i naznaéi uder pod koleno
hranou dlané, obé boty zlistavaji na
hraci ploSe.

Pokracujte ve hie, rusi se, "NE!"

(WASH OUT)

Rozhod¢i prudkym pohybem pred télem
rozpazi v urovni ramen s dlanémi
obracenymi dold.

Rozhod¢i timto signalizuje, Ze "g6l neplati,
"nejde o pfihrdvku rukou", "nejde o hru
vysokou holi", "nejde o zakazané uvolnéni"
a v jistych situacich téz, Ze "nejde o ofsajd".

Zasah do oblasti hlavy a krku - pravidlo
535

(CHECKING TO THE HEAD AND NECK
AREA)

Rozhod&i provede pohyb rukou s otevienou
dlani ze strany k hlavé.
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Hra télem v Zenském hokejbale - pravidlo 537

(WOMEN BODY CHECKING)

Rozhod&i polozi dlai ruky bez pistalky zepfedu na opacné
rameno.

Hrani mic¢ku rukou - pravidlo 552
(HANDLING THE BALL)
Rozhod¢i naznadi sevieni micku ve vy3i hlavy.

Vyhoda pfi ofsajdu - pravidlo 417

(DELAYED OFFSIDE)

Rozhod¢i vzty€i pazi (tu, v jejiz ruce nedrZi pidtalku).

Po ukonéeni vyhody pfi ofsajdu ¢arovy rozhodéi spusti pazi
podél téla.

Zakazané uvolnéni - pravidlo 418, 419
(FLOORING THE BALL)

Zadni rozhod¢i signalizuje mozné zakazané
uvolnéni vztyéenim paze. Paze zUstava
vztyéena, dokud pfedni rozhod¢i neodpiska
zakdzané uvolnéni nebo dokud neni
zakazané uvolnéni zruSeno. Jakmile dojde k
zakazanému uvolnéni, zadni rozhodCi
nejprve zkfizi paze ve vySi prsou, poté ukaze
na pfislusny bod vhazovani a dobéhne k
nému.
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Ofsajd - pravidlo 416

(OFFSIDE CALL)

Rozhod&i nejprve prerusi hru zapiskanim a
poté ukaZe ve sméru modré Cary.

Micek je / neni v pasmu

(BALL IN / OUT OF THE ATTACKING
ZONE)

Rozhodé&i béhem nepferusené hry ukéaze
ve sméru do / ven zUtoéného pasma
v Urovni ramene a rovnobézné s boc¢nim
hrazenim

Nafilmovany pad - pravidlo 568
(DIVING)

Rozhod¢i jednou rukou ukaze gesto,
které znédzorfuje skok anebo pad
hrace.

Zdrzovani hry - vystieleni
miCku mimo hfi§té - pravidlo
543

(DELAYING THE GAME)
Rozhod¢i zvedne obé ruce s
otevienymi dlanémi do vy3e
prsou a ruku bez pistalky
natahne do strany od téla.
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Postaveni uto€iciho hraée v brankovisti
- pravidlo 574 Ochrana brankari
(ATTACKING PLAYER IN THE GOAL
CREASE)

Rozhod¢i jednou rukou prfed télem
vykrouzi palkruh symbolizujici brankovisté.

Pozdni dohrani - pravidlo 536
(LATE HIT)

Rozhod¢i sevie obé dlané v pésti a pohybem
rukou proti sobé na urovni prsou naznaci Uder.

128 | PRILOHY



PRILOHA 2 - PREDPISY O REKLAME

a) Reklama a inzerce smi byt umisténa:

1.

2.

3.

Na hraci ploSe:

- umisténi reklamy nesmi pfekryvat vodorovné znaceni plochy.

Na hrazeni:

- umisténi reklamy nesmi pfekryvat svislé znaceni na ochranném pasu.

Na ochranném skle nebo sitich:

- umisténi reklamy nesmi branit ve vyhledu divakim v hledisti na hraci plochu.

Na hracskych a trestnych lavicich a kolem nich:

- umisténi reklamy nesmi branit ve vyhledu Géastnikiim utkani na hraci plochu.

Na oblegeni a vystroji hracu:

- umisténi reklamy nesmi pfekryvat €isla dresu, pfipadné jmenovky hracl, vzdy musi
pfevladat zakladni barva dresu, helmy, kalhot a stulpen.

Na oble€eni a vystroji rozhod€ich:

- v pfipadé umisténi na dresu rozhod¢iho musi pfevliadat zakladni design dresu.

b) CMSHb si vyhrazuje pravo umisténi viastni reklamy partner(i svazu nebo pfislu$né soutéze.
Rozsah této inzerce upravuje vzdy zvlaStnim marketingovym pfedpisem, ktery vydava
spoleéné s propozicemi soutéZi pro soutézni roénik, pfipadné i v prbéhu roéniku.

c) Umisténi reklam a inzerce na mistech uvedenych v odstavci a) bodé 1. schvaluje CMSHb.

PRILOHA 3 - ODPOGITAVANI CASU A ROZCVICENI

a) Nasledujici odpocitavani €asu musi byt uplatnéno pfed zahdjenim kazdého utkani
mistrovskych soutézi:

- 30 min  Druzstva pfedaji zapisovateli vyplnény tiskopis "Slozeni druzstva".

Druzstva nastoupi na hfisté na 20 minutové rozcviceni.
Hodiny za¢nou odpogitavat 20 minut.

- 10 min  Siréna oznami konec rozcviceni.

- 3min
- 2 min
-15s

Druzstva opusti hfisté.
Hraci plocha je znovu upravena.
Hodiny za¢nou odpogitavat 10 minut.

Na hristé nastoupi oba rozhodgi.
Na hristé nastoupi obé druzstva.
Rozhod¢i svola druzstva k vhazovani na stfednim bodu.

Zacne utkani.
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PRILOHA 4 - HLASATEL A OFICIALNi HLASENI

a) Domaci klub zajistuje tato povinna oficialni hlaSeni prostfednictvim hlasatele.
b) Povinnost hlasatele pfi utkanich mdze byt upravena propozicemi.

A - PREDZAPASOVA HLASENI

- pfivitani divakd, hostujiciho tymu, doméaciho tymu a rozhodCich, popf. dalSich
vyznamnych osob,

- sestava hostujiciho tymu ve tvaru Eislo hrace, jméno, pfijmeni, nejdfive brankafi, na
zaveér trenér, vedouci tymu,

- sestava domaciho tymu ve tvaru €islo hrace, jméno pfijmeni, nejdfive brankafi, na zavér

trenér, vedouci tymu,

rozhod¢i utkani ve tvaru jméno, pfijmeni (nehlasi se, odkud rozhod¢i jsou),

- vhodné je informovat divaky o poslednich vysledcich obou soupefd, jejich postaveni
v aktualni tabulce a pfipomenout posledni vzajemny vysledek (vysledky).

B - HLASENi V PRUBEHU UTKANI

Goly a asistence (pfiklad):

- g6l tymu ..... vstfelil hrag €islo ....., jméno, pfijmeni,

- asistence hra¢ (-i) Cislo ..... jméno a pfijmeni a hra¢ &islo ....., jméno, pfijmeni,
- stav utkani, ¢as.

Oprava gdlu a asistence (pfiklad):

- prvni (druhy, &tvrty .....) gol tymu ..... vstfelil hrag €islo ..... jméno, pfijmeni,

- asistence u prvniho (druhého, ¢&tvrtého ..... ) golu tymu ..... hra¢ (-i) Cislo ..... jméno,
pfijmeni.

Neuznany gdl (pfiklady):

G4l nem0ze byt uznan,

- protoZe hra byla pferusena,

- protoZe micek pfeSel brankovou ¢aru po vyprseni ¢asu,

- protoze migek nepresSel brankovou &aru,

- protoZe byl dosaZen kopnutim,

- protoZe se micek odrazil do branky od rozhod¢iho,

- protoze byl dosaZen vysokou holi,

- pro posunuti branky proti pravidiiim,

- pro postaveni Utociciho hrage v brankovisti,

- pro usmérnéni micku do branky rukou.

Tresty (pfiklady)

Cas..., hra¢ tymu....., €islo..., jméno, pfijmeni
- vyloucen na dvé minuty za ..... (pfestupek) 2
- vyloucen na dvé + dvé minuty za ..... (pfestupek) 2'+2'
- potrestan pétiminutovym trestem a automaticky
osobnim trestem do konce utkani za ..... (pfestupek) 5+0K
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- potrestan osobnim trestem za ..... 10°
- potrestan osobnim trestem do konce utkani za ..... OK
- potrestan trestem ve hie za ..... TH

Tresty pro brankafe (pfiklad)
Cas ..... brankar tymu ....., €islo ....., jméno, pfijmeni, vyloucen ..... (trest) nebo potrestan
..... (trest) za ..... (pfestupek). Trest odpyka hrac &islo ....., jméno, pfijmeni.

Soucasné ulozené tresty
VZdy se nejprve ohlasi hra¢ tymu hosti, az po té domacich dle vySe uvedenych pfikladd.

Mensi trest pro hraéskou lavici (pfiklad)
Cas ....., men§i trest pro hra¢skou lavici tymu ..... (nazev tymu), za ..... (ddvod trestu). Trest
odpyka hrag €islo ....., jméno, pfijmeni. ML

Trestné stileni (pfiklad)

Cas ..., za ... (ddvod TS), hracem tymu ..... (nézev tymu), €islo ....., jméno, pfijmeni,
nafizeno samostatné stfileni. Samostatné stfileni provede hra¢ tymu ..... (ndzev tymu) &islo
..... , jméno, pfijmeni. TS

Hlaseni souvisejici s tresty (pfiklady)

- pfi uloZeni trestu: hosté (domaci) hraji v oslabeni,

- pfi skon&eni trestu: hosté (domaci) hraji v plném poétu,

- pfi souasném skonéeni trestd D i H: oba tymy hraji v piném poctu,

- pokud je po udéleni trestd na hristi stejny pocet D i H: tymy hraji ve stejném poctu,

- pokud skonci jednomu ze soupef( trest, ale na TL je dalsi hra¢ téhoz tymu (pokracuje
nerovnovazny stav hracl na ploSe): nehlasi se nic.

DalSi povinna hlaseni

- bé&Zi posledni minuta prvni tfetiny,

- bézi posledni minuta druhé tretiny,

- bézi posledni dvé minuty tfeti tietiny,

- oddechovy &as pro tym ..... (ndzev tymu),

- konec oddechového ¢asu,

- zména brankafe: €as ....., zména brankafe v brance tymu ..... (ndzev tymu), odstoupil
brankaf €islo ....., jméno, pfijmeni, nastoupil brankar €islo ....., jméno, pfijmeni.

Informativni hiaSeni

- ofsajd,

- umyslny ofsajd,

- zakézané uvolnéni,

- hra vysokou holi,

- pfihravka rukou,

- sevieni micku,

- utodici hra¢ v brankovisti,

- posunuta branka,

- hra byla pferuSena pro pfed¢asny vstup hrace misto brankafe z hraéské lavice,
- v poloviné teti tfetiny pocet divakl: dne$nimu utkani pfihlizi ..... (pocet) divaka.
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C - POZAPASOVA HLASENI

- vysledek utkani,
- stfely na branku,
pfipadné:
- nejlepsi hra€ z tymu ..... (ndzev porazeného tymu), €islo ..., jméno, piijmeni,
- nejlepsi hra€ z tymu ..... (ndzev vitézného tymu), Cislo ....., jméno, pfijmeni.
- pozvani na dalSi domaci utkani, rozlouceni s divaky.

PRILOHA 5 - TYPY VSTRELENYCH GOLU

a)

b)

Typy vstielenych goll se rozliSuji podle toho, kolik bylo hraél obou druZstev v dany moment
podle pravidel na hraci ploSe (pokud neni uvedeno jinak).
Do kolonky typ gélu se v zapise o utkani napiSe nasledujici zkratka:

EQ

- g6l padl pfi hie, kdy maji obé druzstva stejny pocet hracu na histi.

- g6l padl pfi vyhodé na vylou€eni, pfiemz v dany moment hréla obé druZstva ve stejném
poctu.

PP
- g6l padl v presilovce.
- g0l padl z trestného stfileni.

SH

- g6l padl v oslabeni.

- gol padl pfi signalizovaném vylouceni, pfiCemz druzstvo, které ho dosahlo, hralo v dany
moment v oslabeni.

EN
- gol padl do prazdné branky (druzstvo odvolalo brankare).

PP, EN
- g0l vstfelilo do prazdné branky druZstvo, které v dany moment hrélo presilovku.

SH, EN
- g6l vstrelilo do prazdné branky druzstvo, které v dany moment hralo v oslabeni.

SS
- vitézny gol ve stielecké soutéZi (pfipadné samostatnych najezdech) v utkanich hranych do
rozhodnuti.
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PRILOHA 6 — PRIKLADY HERNICH SITUACI

a) Priklady vstielenych golu proti oslabenému tymu

TymA Tym B
1. A3 -2 minuty 4:00 B5 - 2 minuty
A6 - 2 minuty 4:30
Gol

¢ od ¢asu 4:00 hraji tymy 4 na 4
« od ¢asu 4:30 haji tymy 3 na 4
* AGB se vraci v ¢ase 5:00

2. B5 - 2 minuty
A3 - 2 minuty 4:00
A6 - 2 minuty 4:30
Gol
» A3 sevraciv Case 5:00
3. A3-2minuty 5:00 B5 - 2 minuty
AB - 5 minut + OK 5:30
Gol

¢ od ¢asu 5:00 hraji tymy 4 na 4

» od ¢asu 5:30 hraji tymy 3 na 4

* AG je vyloucen pro zbytek utkani

¢ tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrace A6
* nikdo se nevraci v ¢ase 6:30

4. A3-5minut+OK 5:00 B5 - 2 minuty
AG — 2 minuty 5:30
Gol

* od Casu 5:00 hraji tymy 4 na 4
¢ A3je vyloucen pro zbytek utkani
» tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrae A3
 od ¢asu 5:30 haji tymy 3 na 4
» A6 se vraci v €ase 6:00

5. A3-5minut+ OK 5:00 B5 - 2 minuty
A6 - 2 minuty 5:00
Gol
* od Casu 5:00 hraji tymy 4 na 5
¢ A3je vyloucen pro zbytek utkani
o tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrace A3
 nikdo se nevraci v ¢ase 6:00
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6.

7.

8.

9.

10.
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A3 -2 + 5 minut + OK 3:00
AG — 2 minuty 7:00

Gol 8:30
A3 je vylou€en pro zbytek utkani
tym A musi poslat ndhradnika, aby odpykal tresty hrace A6
AG se vraci v ¢ase 8:30, protoZze mensi trest hraCe A3 je prvni mensi trest, ktery se
zacal odpykavat

A3 -2+ 5 minut + OK 3:00
A6 - 2 minuty 8:15

Gol 8:30
A3 je vyloucen pro zbytek utkani
tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal tresty hrage A3
v Case 8:30 se vraci nahradnik za A3, protoZe jeho menSi trest je prvni mensi trest,
ktery se zacal odpykavat

A3 -5 minut + OK 3:00
A6 - 5 minut + OK 3:30
A9 — 2 minuty 4:00

Gl 4:30
A3 a A6 jsou vylouceni pro zbytek utkani
tym A musi poslat nahradniky na trestnou lavici, aby odpykali pétiminutové tresty
hract A3 a A6
v Case 4:30 se nikdo nevraci, protoZze mensi trest hrace A9 jesté neni v Ease golu
odpykavan

A3 — 2 minuty 5:00
A6 - 2 minuty 5:30
A9 - 2 minuty 6:00 B5 — 2 minuty 6:00

Gl 7:15
od ¢asu 6:00 hraji tymy 3 na 5, protoze mensi tresty A9 a B5 se vykrati
A3 se vraci na hfisté v Case 7:00 a tymy hraji 4 na 5 s jedingm menSim trestem
hrace A6 na Casomife
AB se vraci po golu v ¢ase 7:15

A3 -5 minut + OK 5:00
AG — 2 minuty 5:30 B5 -2+ 2 minuty 5:30

Gal 6:30
A3 je vylou€en pro zbytek utkani
tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrace A3
v Ease 5:30 hraji tymy 4 na 4
v Case 5:30 se vykrati mensi trest A6 a jeden menSi trest BS
tym B musi poslat na trestnou lavici nahradnika, aby odpykal pfebyvajici mensi trest
hrace BS
B5 se vraci pfi prvnim prerudeni hry po ¢ase 9:30
nikdo se nevraci po golu v ¢ase 6:30
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1.

12.

13.

14.

15.

A3 - 5 minut + OK 5:00
AG — 2 minuty 5:30 B5 - 5 minut + OK 5:30
Gol 6:00
« A3 aB5jsou vylouceni pro zbytek utkani
* tym A a tym B musi poslat ndhradniky na trestnou lavici, aby odpykali p&timinutové
tresty za A3 a BS

¢ od ¢asu 5:30 tymy hraji 3 na 4
* mensi trest AG a vétsi trest BS se nekrati
v ¢ase 6:00 se vraci A6

A3 -2 + 2 minuty 5:00 BS5 - 2 minuty 5:00
A6 - 2 minuty 6:15
Gol 6:30
o v Case 5:00 musi tym A poslat nahradnika na trestnou lavici, aby odpykal jeden
mensi trest za A3, protoze jeden mensi trest A3 a menSi trest BS se vykrati
¢ nahradnik za A3 se vraci v ¢ase 6:30 po gélu tymu B
» A3 se vréti pfi prvnim pferuSeni hry po ¢ase 8:30

A3 - 2 minuty 3:30 BS5 - 2 minuty 3:30
B7 - 5 minut + OK 3:30
B8 - 2 minuty 3:30
Gél 4:30

» B7 je vyloucen pro zbytek utkani

« tym B musi poslat nahradnika na trestnou lavici, aby odpykal pétiminutovy trest
hrace B7

 od ¢asu 3:30 tymy hraji 5 na 3, protoze mensi trest A3 se vykrati s menSim trestem
B5 nebo B8 (volba kapitana)

¢ sgolemtymu A v ¢ase 4:30 se vraci bud B5 nebo B8

A3 -5 minut + OK 3:00
A6 - 2 minuty 3:30 BS5 - 2 minuty 3:30
Gol 4:00
¢ A3je vyloucen pro zbytek utkani
» tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrae A3
e v ¢ase 3:30 hraji tymy 4 na 5
» menSi trest AG a menS3i trest BS se vykréti
* po gblu nikdo se nevraci, protoZe nahradnik za A3 odpykava vétsi trest
« AG a B5 se vraci pfi prvnim pferuseni hry po ¢ase 5:30

A3 -2 + 2 minuty 3:00
AG — 2 minuty 4:00
Gol 4:30
Gol 5:30
e v Case 4:30 kon¢i prvni mensi trest hrace A3 a tymy hraji 3na 5
v &ase 5:30 kon¢i mensi trest hrace A6 a tymy hraji 4 na 5 »
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b) Priklady signalizované vyhody k ulozeni trestu, mensi tresty a dosazeni gélu

TymA TymB
1. A11-2 minuty 5:00
A25 -2 + 2 minuty (S)

(S) - signalizovany trest
Gl 5:30
e hra¢ A11 se vraci
 signalizovany dvojity mensi trest hraci A25 se ulozi v ¢ase 5:30

2. A11-2minuty 5:00
B13 - 2 minuty 5:30
A25 - 2 minuty (S)
Gal 6:00
e Zz&dny hrac se nevraci
e g0l zrusi signalizovany trest pro hraée A25, protoze tym A nebyl oslaben

3. A11 -2 minuty 5:00
B13 - 2 minuty 5:30
A25 - 2 minuty 6:00
Gal 6:30
¢ hra¢ A11 se vraci, protoZe z jeho trestu zbyvala nejmensi ¢ast
4. A11-5minut+ OK 5:00
A25 - 2 minuty 5:30
B13 - 2 minuty 6:00
Gal 6:30
» hra& A25 se vraci, protoZe tym A hral v oslabeni
5 A11-2minuty 5:00 B13 - 2 minuty 5:00
A25 - 2 minuty 5:30
Gal 6:30
¢ hra¢ A25 se vraci, protoZe tym A hral v oslabeni
6. A11-2minuty 5:00
B13 - 2 minuty 5:30
A25 - 2 minuty 6:00
B29 - 2 minuty (S)
Gél 6:30

 signalizovany trest hraéi B29 se neulozi
« trest hraCe B13 nezpisobil oslabeni tymu B
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7. A11-2minuty 3:00
B13 - 2 minuty
A25 - 2 minuty 4:00
A27 - 2 minuty (S)
Gél
* hra¢ A11 se vraci
e mensi trest hrae A27 zaCne v Case 4:30

8. A11-2minuty 3:00
B13 - 2 minuty
A25 - 2 minuty 4:00
Gol
« hr&& A11 se vraci, jeho trest pravé skonil
* tymy hraji v Ease gélu ve stejném poctu

3:30

4:30

3:30

5:00

6:00
6:30

4:00

5:30

3:30

5:00

4:00

9. A11-2minuty 5:00
A25 - 2 minuty 5:30
B13 — 2 minuty
Gol
» hra¢ A11 se vraci
10. B13 — 2 minuty
A11 -2 minuty 4:30
A25 - 5 minut + OK 5:00
Gol
» hra¢ A11 se vraci
1. A11-5minut+ OK 3:00
B13 — 5 minut + OK
A25 - 2 minuty 4:00
Gol
o hra¢ A25 se vraci, protoZze tym A hraje v dobé vstfeleni gélu oslaben men3im
trestem
12. A11-2 minuty 4:00 B13 - 2 minuty
A25 - 5 minut + OK 4:30
A27 - 2 minuty (S)

Gal

5:00

* trest hradi A27 se neuloZi, protoZe tym A neni oslaben men3im trestem
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c) Priklady soubéznych mensich trestu

TymA TymB
1. A3-2minuty 5:00 B5 — 2 minuty 5:00

 od ¢asu 5:00 hraji oba tymy 4 na 4

2. A3-2+2minuty 5:00 B5 - 2 minuty 5:00
* od Casu 5:00 hraji tymy 4 na 5
» tym A musi poslat nahradnika za A3 na trestnou lavici
¢ mensitrest B11 a jeden mensi trest A6 se vykrati

3. A3-2minuty 5:00
A6 - 2 minuty 5:30 B5 — 2 minuty 5:30
 od ¢asu 5:30 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty A6 a B5 se vykrati
4. A3-2minuty 5:00
AG — 2 minuty 5:30 B5 - 2 minuty 5:30
A9 — 2 minuty 5:30

¢ od €asu 5:30 hraji tymy 3 na 5, protoze trest hrace B5 se vykrati s menSim trestem
bud A6 nebo A9 (volba kapitana)

5. A3-2minuty 5:00
A6 — 2 minuty 5:30 B5-2+ 10 minut 5:30
¢ v Case 5:30 hraji tymy 4 na 5, protoze menSi trest AG a B5 se vykrati.
» hr&¢ A6 se vraci do hry v nejblizSim pferuSeni po Case 7:30

« hra¢ B5 se vraci do hry v nejbliz8§im preruSeni po Case 17:30, tym B neposila za
jeho mensi trest nahradnika

6. A3-2minuty 5:00
AG — 2 + 2 minuty 5:30 B5-2 + 2 minuty 5:30
v &ase 5:30 hraji tymy 4 na 5, protoZe dvojité mensi tresty pro A6 a B5 se vykrati
7. A3 -2 minuty 5:00 B5 — 2 minuty 5:00
AG — 2 minuty 5:00

« od ¢asu 5:00 hraji tymy 4 na 5, protoZze menSi trest hra¢e B5 se vykrati s jednim
men§im trestem bud A3 nebo A6 (volba kapitana)

8. A3-2minuty 5:00
A6 - 2 minuty 5:30 B5 -2 + 2 minuty 5:30
« od ¢asu 5:30 hraji tymy 4 na 4, protoze mensi trest A6 se vykrati se jednim mensim
trestem hrace B5
« tym B musi poslat na trestnou lavici nahradnika, aby odpykal jeden mens$i trest
hrace BS

138 | PRILOHY



9.

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

A3 -2+ 10 minut 2:00 B5 -2 + 10 minut 2:00
tymy hraji 4 na 4
tym A'i B neposilaji nahradniky na trestnou lavici, hraci A3 a BS odpykaji 12
trestnych minut
A3 a B5 se vrati na hfisté pfi prvnim pferudeni hry po ¢ase 14:00

A3 - 2 minuty 5:00
A6 - 2 minuty 5:30 BS5 - 2 minuty 5:30
A9 — 2 minuty 5:30 B7 - 2 minuty 5:30

od ¢asu 5:30 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty A6 a A9 se vykrati s menSimi
tresty BS a B8

A3 - 2 + 2 minuty 5:00 B5 -2 + 2 minuty 5:00
A6 - 2 + 2 minuty 5:00

od ¢asu 5:00 hraji tymy 4 na 5, protoZe dvojity mensi trest B5 se vykrati s dvojitym

men3im trestem bud’ A3 nebo A6 (volba kapitana)

A3 - 2 minuty 5:00 B5 -2 + 2 minuty 5:00
A6 - 2 + 2 minuty 5:00

od €asu 5:00 hraji tymy 4 na 5, protoze dvojité mensi tresty A6 a B5 se vykrati
A3 - 2 minuty 5:00 B5 - 2 minuty 5:00
AG — 2 minuty 5:00 B7 -2+ 2 minuty 5:00
A9 - 2 + 2 minuty 5:00

od ¢asu 5:00 hraji tymy 4 na 5, protoze se vykrati dvojité mensi tresty pro A9 a B7 a
mensi trest B5 se vykrati s jednim menSim trestem, bud A3 nebo A6 (volba

kapitana)
A3 - 2 minuty 5:00 B5-2+2+2 minuty 5:00
AG — 2 + 2 minuty 5:00 B7 - 2 minuty 5:00
A9 - 2 + 2 minuty 5:00

od &asu 5:00 hraji tymy 4 na 5, protoZze mensi tresty B5 a B7 se vykrati s mensi
tresty A6 a A9

A3 - 2 minuty 5:00 B5 -2 + 2 minuty 5:00
A6 -2 +2 + 2 minuty 5:00 B7 -2 + 2 minuty 5:00
A9 - 2 minuty 5:00

od &asu 5:00 hraji tymy 4 na 5, protoZe mensi tresty B5 a B7 se vykrati s mensi
tresty A6 a bud A3 nebo A9 (volba kapitana)

A3 - 2 minuty 5:00 B5-2+2+2minuty 5:00
AG — 2 + 2 minuty 5:00 B7 -2+ 2 minuty 5:00
A9 - 2 + 2 minuty 5:00

od ¢asu 5:00 hraji tymy 5 na 5, protoze mensi tresty obou tym{ se vykrati
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17. A3 -2 minuty 5:00 B5 - 2 minuty 5:00
AG — 2 + 2 minuty 5:00 B7 - 2 minuty 5:00
A9 - 2 minuty 5:00 B8 — 2 minuty 5:00
¢ od ¢asu 5:00 hraji tymy 4 na 5, protoze tfi mensi tresty tymu B se vykrati s dvojitym
menSim trestem A6 a mensim trestem bud A3 nebo A9 (volba kapitana)

18. A3 -2 minuty 5:00 B5 - 2 minuty 5:00
AB - 2 + 2 minuty 5:00 B7 — 2 minuty 5:00
A9 — 2 minuty 5:00
« od ¢asu 5:00 tymy hraji 4 na 5, protoZze mensi tresty A3 a A9 se vykrati s menSimi
tresty BS a B7
19.  A3-2+2minuty 5:00 B5 -2+ 2 minuty 5:00
A6 - 2 minuty 5:00 B7 — 2 + 2 minuty 5:00
A9 -2 +2+ 2 minuty 5:00
¢ od Casu 5:00 hraji tymy 4 na 5, protoze menSi trest BS a B7 se vykrati s menSimi
tresty A6 a A9
20. A3 -2 minuty 5:00 B5 -2+ 2 minuty 5:00
AG — 2 minuty 5:00
 tymy hraji 5 na 5, protoZe dvojity men3i trest BS se vykrati s menSimi tresty A3 a A6
21.  A3-2minuty 5:00 B5 - 2 minuty 5:00
AG — 2 minuty 5:00 B7 - 2 minuty 5:00
« od ¢asu 5:00 hraji tymy 5 na 5, protoZe vSechny Etyfi mensi tresty se vykrati
22.  A3-2+2minuty 5:00 B5-2 + 2 minuty 5:00
« od ¢asu 5:00 hraji tymy 5 na 5, protoZe vSechny &tyfi mensi tresty se vykrati
23.  A3-2+10 minut 5:00 B5 - 2 minuty 5:00
AG — 2 + 2 minuty 5:00

e tymyhraji4nab

» mensi tresty A3 a B5 se vykrati

 tym A hraje oslaben Ctyfi minuty o jednoho hrace (A6)

» A6 se vraci na hfisté v ¢ase 9:00

e A3 se vraci pfi prvnim preruSeni hry po &ase 17:00 a B5 se vrati pfi prvnim
preruSeni hry po ¢ase 7:00

24. A3 - Trestné stfileni 5:00 B5 - 2 minuty 5:00
A6 - 2 minuty 5:00
e tymyhraji4 na4
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25. A3 -2 minuty 4:00
B5 - 2 minuty 4:15
A6 - 2 minuty 4:30
A9 - 2 + 2 minuty 5:00 B7 - 2 minuty 5:00
e od ¢asu 4:15 hraji tymy 4 na 4
 od ¢asu 4:30 hraji tymy 3 na 4
¢ od ¢asu 5:00 hraji tymy 3 na 4
« v Case 5:00 se vykrati mensi trest B7 a jeden menSi trest A9
 tym A musi poslat nahradnika na trestnou lavici
» v Case 6:00 zacne menSi trest ndhradnika za A9, ale A15 musi zlstat na trestné
lavici do prvniho pferuSeni hry po skon€eni jeho trestu a tymy hraji 3 na 4
» A9 opusti trestnou lavici pfi prvnim pferuSeni po ¢ase 10:00
» B7 opusti trestnou lavici pfi prvnim preruSeni po ¢ase 7:00

26. A3 -2 minuty 5:00
A6 - 2 minuty 5:30 B5 — 2 minuty + OK 5:30
¢ od ¢asu 5:00 tymy hraji 4 na 5
* od Casu 5:30 tymy hraji 4 na 5
» B5 musi odejit do Satny pro zbytek utkani
* neni potieba posilat nahradnika za B5 na trestnou lavici, protoze tresty A6 a B5
nejsou zobrazeny na ¢asomife (soub&zné tresty)

d) Priklady soubéznych vétsich trestii

TymA Tym B
1. A3-5minut + OK 7:00 B5 — 5 minut + OK 7:00

¢ od ¢asu 7:00 hraji tymy 5 na 5
» tymy nemusi poslat nhradniky na trestnou lavici, protoze A3 a B5 jsou vylougeni
pro zbytek utkani

2. A1 (brankéf) — 5 minut + OK  7:00 B5 — 5 minut + OK 7:00
 od ¢asu 7:00 hraji tymy 5 na 5
o tymy nemusi poslat ndhradniky na trestnou lavici, protoZze brankaf A1 a hra¢ B5
jsou vylouceni pro zbytek utkani

e) Priklady kombinovanych soubéznych mensich a vétsich trestt

Tym A TymB
1. A3-2minuty 5:00
A6 - 5 minut + OK 5:30 B5 — 5 minut + OK 5:30

¢ od ¢asu 5:30 tymy hraji 4 na 5, protoZe vétsi tresty A6 a B5 se vykrati
» tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A6 a B5 jsou vylougeni
pro zbytek utkani
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A3 - 2 minuty 5:00
AB -2 + 5 minut + OK 5:30 B5-2+ 5 minut + OK 5:30
¢ od ¢asu 5:30 tymy hraji 4 na 5, protoZze mensi a vétsi tresty A6 a B5 se vykrati
o tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A6 a B5 jsou vylouceni
pro zbytek utkani

A3 - 2 minuty 5:00
AG — 2 minuty 5:30 B5 - 2 minuty 5:30
A9 — 5 minut + OK 5:30 B7 - 5 minut + OK 5:30

« od ¢asu 5:30 hraji tymy 4 na 5, protoZze menSi tresty A6 a B5 a vétsi tresty A9 a B7
se vykrati

« tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A9 a B7 jsou vyloudeni
pro zbytek utkani

A3 - 2 + 2 minuty 5:00 B5 -2+ 5 minut + OK 5:00
 od ¢asu 5:00 hraji tymy 4 na 4, protoze jeden menSi trest kazdého tymu se vykréti
» nahradnik za A3 se vraci v ¢ase 7:00 a nahradnik za B5 se vraci v ¢ase 10:00
« B5je vyloucen pro zbytek utkani

A3 -2 + 2 minuty 5:00 B5 -2 + 5 minut + OK 5:00
A6 — 2 minuty 5:00 B7 — 5 minut + OK 5:00
A9 - 5 minut + OK 5:00

* od ¢asu 5:00 hraji tymy 4 na 4, protoZe v&tsi trest A9 a mensi trest A6 se vykrati s
tresty BS

« A9, B5 a B7 jsou vylouceni pro zbytek utkani

 nahradnik za B7 musi odpykat celou dobu pétiminutového trestu

» hra¢ A3 se vréti v Case 9:00

* nahradnik za B7 se vrati na hfisté v Case 10:00

A2 - 2 minuty 4:00

A3 - 5 minut + OK 5:00 B5 - 5 minut + OK 5:00
AG — 2 minuty 5:15 B7 - 2 minuty 5:15
A9 — 2 minuty 5:15 B8 - 2 minuty 5:15

¢ od ¢asu 5:00 hraji tymy 4 na 5, protoze vétsi tresty A3 a B5 se vykrati, tymy nemusi
poslat nahradniky na trestnou lavici, protoZze A3 a B5 jsou vylouceni pro zbytek
utkani
» od Casu 5:15 hraji tymy stéle 4 na 5, protoZe v8echny &tyfi mensi tresty se vykréti
A3 -2 + 5 minut + OK 5:00 B5-2+ 5 minut + OK 5:00
* od Casu 5:00 tymy hraji 5 na 5, protoZe se v8echny tresty vykrati

« tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A3 a B5 jsou vylouceni
pro zbytek utkani
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8. A3-2minuty 5:00 B5 - 2 minuty 5:00
AB - 5 minut + OK 5:00 B7 — 5 minut + OK 5:00
¢ od ¢asu 5:00 hraji tymy 5 na 5, protoZe se vSechny tresty vykrati
o tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A6 a B7 jsou vylouceni

pro zbytek utkani
9.  A3-5minut+OK 5:00 B5 - 2 minuty 5:00
AG — 2 minuty 5:00

 od ¢asu 5:00 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty A3 a B5 se vykrati
e tym A musi poslat nahradnika na trestnou lavici, aby odpykal pétiminutovy trest za
AG, ktery je vyloucen pro zbytek utkani

f) Priklady kombinovanych soubéznych vétsich trestii a tresti ve hie
TymA TymB
1. A3-5minut+ OK 5:00 B5 - Trest ve hfe 5:00
o tymy hraji 5 na 5 a nemusi poslat nadhradniky na trestnou lavici
2. A3-Trestvehfe 5:00 B5 — Trest ve hfe 5:00

o tymy hraji 5 na 5 a nemusi poslat ndhradniky na trestnou lavici

g) Priklady odlozenych trestt

TymA Tym B
1. A3-2+2+10 minut 9:00
A3 - 2 minuty 15:00 (po konci tfetiny)
» mensi trest ulozeny na konci tfetiny zaéne na za¢atku dalsi tfetiny a tym A bude hrat
4nab

« tym A musi poslat nahradnika na trestnou lavici, aby odpykal mensi trest na zacatku
tfetiny, a vraci se na hfisté v ¢ase 17:00

 osobni trest hrace A3 zatne znovu bézet v €ase 17:00 po uplynuti mensiho trestu

« A3 se vraci na hfisté pfi prvnim pferuseni hry po ¢ase 25:00

2. A2-2minuty 7:00
A3 - 2 minuty 7:00
AG — 2 + 2 minuty 7:00
A9 - 5 minut + OK 7:00

* A9 je vyloucen pro zbytek utkani

¢ nahradnik za A9 bude odpykavat trest jako posledni

» pofadi, ve kterém odpykaji hraci svoje tresty je na volbé kapitana, dokonce i kdyZz
jeden hra¢ méa dvojity mensi trest
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A2 — 2 minuty 3:00 B5 -2+ 2 minuty 3:00
B5 - 2 minuty 3:30
(zatimco je na trestné lavici)

od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 4

« tym B musi poslat ndhradnika na trestnou lavici, aby odpykal pfebyvajici trest za B5

* od &asu 3:30 tymy hraji 5 na 4, protoze mensi trest BS (ve 3:30 je na trestné lavici)
je pfidan k ¢asu nahradnika

¢ nahradnik tymu B musi odpykat 4 minuty a vrati se na hfisté v ¢ase 7:00

* pokud tym A nevstfeli gél, tymy hraji 5 na 4 do &asu 7:00

« B5 musi odpykat celkovou délku vSech tfi trestd (6 minut) a smi se vratit pfi prvnim

preruSeni hry po ¢ase 9:00

A3 -2 + 2 minuty 3:00
A6 - 2 minuty 3:00
A9 — 2 minuty (pro hr. lavici)  3:00
» od ¢asu 3:00 tymy hraji 3 na 5
« od ¢asu 3:00 odpykavaji tresty A6 a A9 (na Easomire)
¢ v Case 5:00 zacne odpykavat své dva mensi tresty A3
* od Casu 5:00 tymy hraji 4 na 5
v ase 5:00 se vraci na hristé bud A6 nebo A9 (volba kapitana)
« cilem tohoto feSeni je vratit na hfisté co nejvice hracu

A3 — 5 minut + OK 3:00
AB (nahr. za A3) - 2 minuty  3:30
AG (nahr. za A3) - 10 minut ~ 4:00
* A3 je vyloucen pro zbytek utkani
o tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest za A3
* od Casu 3:00 tymy hraji 4 na 5
v ¢ase 3:30 je hraci A6 ulozen dalSi mensi trest, zatimco je na trestné lavici
e tymyhraji4 nab
» menSi trest A6 zagne v 8:00 po uplynuti pétiminutového trestu (odloZeny trest)
» v &ase 4:00 je A6 uloZen osobni trest
e tymyhraji4 nab
o v Case 4:00 musi poslat tym A jiného nahradnika na trestnou lavici, aby odpykal
men§i trest AB, ktery byl uloZen v ¢ase 3:30
 osobni trest A6 zacne v ¢ase 10:00 (odloZeny trest)
¢ pokud nebude ulozen zadny dalsi trest tymu A a nebude vstielen gél po uplynuti
pétiminutového trestu, budou od ¢asu 10:00 hrat tymy 5 na 5

PRILOHY



h) Priklady trestd pro brankare

TymA TymB

1. A1 (brankaf) -2+ 10 minut  5:00
A1 (brankaf) -2 + 10 minut ~ 5:30
« v Case 5:00 musi tym A poslat na trestnou lavici dva hréace, ktefi byli na hfisti, aby
odpykali brankaFfiyv trest, jeden 2 minuty a druhy 12 minut
» v ¢ase 5:30 musi tym A poslat dalSiho hrace, ktery byl na hfisti, na trestnou lavici,
aby odpykal druhy mensi trest
 za druhy osobni trest je A1 (brank&f) uloZzen automaticky osobni trest do konce
utkani
e hra¢ odpykavajici 2 + 10 minut, které byly ulozeny v Case 5:00, mlze opustit
trestnou lavici (brankafr je vyloucen pro zbytek utkani)
» od ¢asu 5:30 tymy hraji 3 na 5
* druhy menSi trest pro brankafe zaéne v Case 5:30
« hra¢ odpykavajici prvni mensi trest brankafe se smi vratit v ¢ase 5:00, pokud neni
dosazeno golu
v zépise o utkani budou brankafi zaznamenany celkem tyto tresty: 2 + 10 + 2 + OK

2. A1 (brankaf) — 2 minuty 5:00
A1 (brankar) — 2 minuty 5:30
¢ od ¢asu 5:00 hraji tymy 4 na 5
e tym A musi poslat na trestnou lavici hraCe, ktery byl na hfisti, aby odpykal prvni
mensi trest
v Case 5:30 musi tym A poslat na trestnou lavici jiného hrace, ktery byl na hiisti, aby
odpykal druhy mens;i trest
¢ od ¢asu 5:30 tymy hraji 3 na 5
 hré&¢ odpykavajici prvni mensi trest se smi vratit na hiidté v &ase 7:00 (pokud neni
dosazeno golu)
« v3echny tresty musi byt zaznamenany v zapise o utkani brankafi A1

3. A1 (brankar) - 2 minuty 5:00
A1 (brankar) — 10 minut 5:30
* od Casu 5:00 hraji tymy 4 na 5
» tym A musi poslat na trestnou lavici hrace, ktery byl na hfisti, aby odpykal mensi
trest
¢ v Case 5:30 musi tym A poslat na trestnou lavici dalSiho hrace, ktery byl na hfisti,
aby odpykal osobni trest
* od Casu 5:30 tymy hraji 4 na 5
« druhy trest (osobni) zacne v 5:30
» hr&¢ odpykavajici men3i trest se smi vratit na hfisté v Ease 7:00 (pokud neni
dosazeno golu)
« hra¢ odpykavaijici osobni trest se smi vratit na hfisté v prvnim pferuseni hry po ¢ase
15:30
 v8echny tresty musi byt zaznamenany v zapise o utkani brankafi A1
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A1 (brankar) - 10 minut 5:00

A1 (brankar) — 2 minuty 5:30
od ¢asu 5:00 hraji tymy 5na 5
tym A musi poslat na trestnou lavici hrace, ktery byl na hfisti, aby odpykal osobni
trest
v Case 5:30 musi tym A poslat na trestnou lavici daldiho hrage, ktery byl na hfisti,
aby odpykal mens;i trest
od ¢asu 5:30 hraji tymy 4 na 5
mensi trest zaéne v ¢ase 5:30
hra¢ odpykavajici mensi trest se smi vratit na hfisté v ¢ase 7:30 (pokud neni
dosazeno golu)
hra¢ odpykavajici osobni trest se smi vratit na hfisté v prvnim pferuseni hry po ¢ase
15:00
vSechny tresty musi byt zaznamenany v zapise o utkani brankafi A1

PRILOHY



POZNAMKY

Aktualizace pravidel k 1.7.2019:

- 411 — Prodlouzeni — Uprava pravidla, str. 40

- 412 - Oddechovy €as — Uprava pravidla, str. 40

- 415 — Provadéni vhazovani - Uprava pravidla, str. 44

- 420 — Zakaz stfidani po zakazaném uvolnéni — nové pravidlo, str. 52

- 514 - Tresty v prodlouZeni — dopInéni pravidla pro hru 3 na 3, str. 72

- 536 — Pozdni dohrani — nové pravidlo, str. 93

- 543 - Vystfeleni nebo vyhozeni mi¢ku mimo hfidté — doplnéni vykladu, str. 100

- 546 — Poru$eni postupu vhazovani — Uprava pravidla, str. 101

- precislovani pravidel 421 — 433 (pvodné 420 — 432), str. 53 - 60, Uprava odkaz(
- precislovani pravidel 537 — 574 (plvodné 536 — 573), str. 94 — 116, Uprava odkazu
- Pfiloha 1 - Signalizace rozhod€ich — dopInéni signal, str. 128



